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Invatamant traditional sau invatamant digital?

Prof. Gabriela-Daniela MARCHITAN,
Director CCD Vrancea

wEducatia nu constd in umplerea unui vas,
ci in aprinderea unui foc.”
William Butler Yeats

Intr-o perioadd in care educatia traverseazi transformari
profunde, ne bucuram sa va aducem in atentie noul numar al volumuluiui
nostru, dedicat unei dezbateri esentiale pentru viitorul invatdmantului:
Hinvitimant traditional sau inviatimant digital?”. Aceasti tema
reflectd dilemele si provocarile cu care se confrunta atat cadrele didactice,
cat si elevii, parintii si factorii de decizie din domeniul educatiei.

Invatimantul traditional, bazat pe prezenta fizici si interactiunea
directd intre profesor si elev, are la baza o lunga traditie si ofera stabilitate,
structurd si o relatie umana esentiald in procesul de invatare. Pe de alta
parte, invatimantul digital, accelerat de revolutia tehnologica si de
evenimentele recente, deschide noi orizonturi prin flexibilitate,
accesibilitate si resurse virtuale nelimitate.

Aceasta editie exploreaza nu doar avantajele si dezavantajele
fiecarei metode, ci si impactul pe care schimbarile actuale il au asupra
calitatii educatiei.

Contributiile participantilor demonstreaza o reflectie profunda
asupra metodelor de predare si a modului in care tehnologia poate fi

integratd in mod eficient in procesul educational. Prin aceste exemple
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originale, tinerele cadre didactice pot gasi surse de inspiratie si raspunsuri
la provocarile actuale, ceea ce face din aceastd publicatie un instrument
valoros pentru dezvoltarea lor profesionala.

Articolele si studiile pe care le veti gasi in paginile acestei reviste
aduc perspective valoroase din partea cadrelor didactice, oferind o baza
solida pentru a intelege mai bine provocarile, dar si oportunitdtile
educatiei contemporane.

Casa Corpului Didactic ,,Simion Mehedinti” Vrancea isi exprima
recunostinta fatd de toti autorii care au contribuit la aceastd publicatie si
isi reafirmd angajamentul de a continua sd ofere suport si resurse de
calitate in beneficiul comunitatii educationale.

Va invitam sa reflectati alaturi de noi asupra acestui subiect de
maxima actualitate si sd descoperiti cum putem gasi un echilibru intre

traditie si inovare in procesul educational!

A,'Qr

oooly
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Portretul unui dascal-mentor

Prof. Aurelia NEAGU
Colegiul National ,,Al. I. Cuza” Focsani

»Un copil, un profesor, o carte, un creion pot schimba lumea”
acestea sunt cuvintele celei mai tinere castigatoare a Premiului Nobel
pentru Pace, Malala Yousafza. Oferind tuturor copiilor din lumea
intreagd sanse egale la educatie, vom putea construi o lume mai pasnica
si lipsita de razboaie.

Mentoratul poate fi o cale de urmat sau dorinta de a fi indrumat
de catre o persoand cu personalitate, este un reflex pe care toti il avem
incd din copilarie, cand Incepem sa ne uitdm dupa modele si sé le copiem.
El ne poate influenta personalitatea, astfel incat din punct de vedere social
si profesional sd fim acceptati ca parteneri egali In relatiile cu semenii
nostri. Un model valabil de comportament are avantajul de a ne inlesni
ocuparea unei pozitii sociale. Din punct de vedere profesional, un mentor
este foarte important in a explica si indruma atdit moduri de
comportament, cat si transferul de cunostinte. Aceste cunostinte sunt
procesul unor filtrari si acumulari de-a lungul mai multor ani de
experienta.

As vrea, n treacat, sa-1 amintesc pe Auguste Rodin care a fost
mentorul lui Constantin Brancusi. In 1952, Brancusi a scris un Omagiu
lui Rodin, cu ocazia celui de-al patrulea ,,Salon al tinerei sculpturi” care
a avut loc la Paris. ,,De la Michelangelo, sculptorii au cautat maretia. Au
gasit doar grandilocventa. Nu are rost sa dim nume. In secolul al XIX lea,
situatia era disperata. A aparut Rodin si a transformat totul. Influenta sa a
fost, si ramane, enormd. Cand inca trdia, am expus la ,,Socictatea
nationala a artelor frumoase” al carui presedinte era. Fard sa ma consulte,
mai multi prieteni si protectori, printre care ASR Regina Elisabeta a
Romaniei, au incercat sd aranjeze sd pot lucra in atelierul lui Rodin.
Acesta a fost de acord sa ma primeasca ca ucenic. Dar am refuzat, pentru
cd nimic nu creste la umbra marilor copaci. Prietenii mei, care nu
cunoasteau reactia lui Rodin, au fost foarte supérati. Cand a aflat decizia
mea, Rodin a spus doar atét : ,, Pe termen lung, are dreptate. Este la fel de
incdpatanat ca si mine”. Atitudinea lui Rodin fatd de propria arta era
modestd. Cand a terminat sculptura lui Balzac, care este indiscutabil,

9
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punctul de pornire al sculpturii moderne, artistul declara: ,, Ar trebui sa
incep de acum, sa imi placa sa lucrez”.

Brancusi raimane, peste veacuri, un artist desavarsit, ,,in ale carui
maini, sculptura nu a fost niciodata atat de aproape de perfecta
reprezentare a esentelor” spunea Jean Cassou.

Este un caz fericit de mentor-discipol si pot spune fara tagada ca
discipolul si-a depasit mentorul.

Vom scotoci in istoria vremii si vom da peste marele George
Eneascu, care a fost mentor pentru cel mai mare violonist al lumii, lon
Voicu, cel care avea si interpreteze atat de frumos la vioara Stradivarius.
,lon Voicu a fost un reprezentant stralucit al artei muzicale romanesti in
cele mai prestigioase centre culturale ale lumii, fiind considerat
pretutindeni unul dintre marii violonisti ai veacului. Unicitatea expresiei
sale muzicale, desavarsita artd a frazarii si a sunetului, tehnica particular
stralucitd constituie totodatd o continuare a tradifiei unei pleiade de
inaintasi, printre care se numara §i maestrii ce au contribuit la formarea
sa, George Enescu §i, mai ales, David Oistrach”. Raméan cu regretul de a
cita doar o parte din prof. univ. dr. Grigore Constantinescu.

Sé nu uitam cd marele Enescu a fost mentor si pentru Yehudi
Menuhin. Pasiunea pentru personalitatea lui George Enescu apare in
1924, cu ocazia concertului pe care eruditul Enescu il oferea publicului
din San Francisco. George Enescu il accepta pe discipol si-i dea lectii de
vioara, oferindu-i bucuria sa vind in 1927 si in Romania, la vila Luminis,
locuinta din Sinaia a lui Enescu, lectiile fiind esentiale pentru cariera sa
de solist. Un lucru extraordinar a fost vizita Iui Yehudi Menuhin la
Bucuresti in 1946. A venit sa-1 revada pe profesorul sdu, George Enescu,
si reintdlnirea a prilejuit o serie de concerte simfonice si de camera.
“Enescu va fi una dintre marile descoperiri ale secolului al XXI-lea.
Enescu a fost cel care mi-a aprins imaginatia, deschizdandu-mi o
perspectiva in tumultul si marefia lui Bach. Enescu va ramdne pentru
mine absolutul prin care eu ii judec pe altii” a spus Sir Yehudi Menuhin,
simbol al muzicii universale, elev si prieten al lui Enescu si apropiat al
romanilor.

Cei doi discipoli celebri, atat Ion Voicu cat si Yehudi Menuhin,
si-au depasit mentorul.

Sé recurgi la un mentor in aceste conditii inseamna sa scurtezi
ciclul de autodezvoltare personala. Sunt perioade in viata fiecaruia cand
avem sansa sa dispunem de diversi mentori. Fiecare dintre ei ne-au oferit
atdt informatii, cat mai ales modele de comportament care ne-au dat
posibilitatea s ne formam o abordare proprie in relatiile interumane, atat
de sofisticate. Imprejurarile in care ei se manifesta apartin unei perioade

10
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de decizii importante pentru noi, cat si acelor vremuri in care acumularile
profesionale ne obligau sid depdsim cu succes concurente acerbe.
Avantajul de a avea un mentor 1n acele momente dificile nu a fost doar
faptul ca am 1nvatat mai mult, ci ca a reprezentat si o alianta strategica,
imaginara, pe care o incheiem cu o persoana care a investit, la randul ei,
timp si emotii intr-o relatie de viitor.

Mentorul reprezenta odatd un model profesional si spiritual la
care discipolul aspira, fiind astfel, o experientd unicd pentru fiecare
individ in parte. In acceptiunea clasici, mentorul era o sursi foarte
importantd de informatii care nu erau disponibile sau, cel putin, nu erau
usor accesibile. Astdzi, informatia este la un click distantd. Volumul de
cunostinte ale umanitatii a crescut exponential, evident cu baza
supraunitara, fiind astfel imposibil unei singure persoane sa raspunda la
toate Intrebarile, uneori poate si din lipsd de timp, mereu murmuram ,,in
cautarea timpului perdut”, asa cum incerca Marcel Proust. Inclin si cred
cd relatia bipartita mentor-discipol nu mai poate asigura un set complet
de avantaje pentru "inviticel". In acest caz, exista doud solutii: un sistem
format dintr-un discipol si mai multi mentori sau un sistem in care eu sunt
propriul meu mentor. Trebuie sa existe un echilibru intre cele doua
optiuni. Este foarte important sa iti asumi responsabilitatea propriului tau
mentorat, dar poti cduta modelele inspirationale care s& ducd la definirea
viziunii tale. Dacd ar trebui sa aleg o singura persoand care m-a
impresionat puternic de-a lungul timpului, primul nume care imi vine in
minte este Evariste Galois. A fost dotat cu un talent precoce si a studiat
la Paris. A fost eliminat de la scoala din cauza ideilor sale si a fost arestat
de doua ori si condamnat pe baza unor dovezi false. A fost
un matematician francez, care, desi a trdit numai 20 de ani, a adus
contributii foarte importante in domeniul algebrei. Poate ca niciodata
viata unui om de geniu, nu a fost infrantd de prostia omenesca,
triumfatoare, ca in cazul nefericitului savant francez! ,,mpotriva prostiei
si zeii lupta fara succes”. Cuvintele sunt ale Iui Schiller si nimic nu ar
putea da o imagine mai plastica a scurtei si acerbei lupte pe care a dus-o
Galois, Tmpotriva prostiei omenesti. Candoarea sa copildreasca, a unui
copil de cincisprezece ani, ce crede ca lumea este asa cum ar trebui sa fie,
s-a izbit mereu de camarila mediocritatii, pe care 1si Inchipuia ca o poate
invinge, doar cu valoarea incontestabild a unei gandiri stiintifice ascutite
. In anul 1828 Galois a dat examenul de admitere la Universitatea
Politehnicd, dar a picat. Era una din cele mai bune universitati din Paris,
iar Galois si-ar fi dorit sa intre $i din motive academice. Richard spunea
despre el : ”Acest student lucreazd doar pe cele mai inalte culmi ale
matematicii”.

11
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Toti acesti oameni de exceptie ar putea fi modele pentru noi.

Poate ca asa ar trebui sa fie portretul unui profesor-mentor...
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Traditional sau online?

o e A

Viitorul educatiei intre provocari si oportunitati

Prof. Marius Mdciuca
Casa Corpului Didactic ,, Simion Mehedinti” Vrancea

Educatia, la fel
ca multe alte domenii, a
trecut prin transformari
semnificative odatd cu
evolutia rapida a
tehnologiei si
digitalizarii. Aceste
schimbari au devenit
evidente mai ales in
ultimii  ani, cand
sistemele educationale
din intreaga lume au
fost nevoite sda se
adapteze rapid la noile
conditii impuse de
dezvoltarea
tehnologicad. Pe masura
ce tehnologia digitala s-a extins, au aparut noi oportunitati pentru predare
si invatare. Platformele de e-learning, resursele educationale digitale si
interactiunile virtuale au deschis usi catre forme noi de educatie, mai
flexibile si accesibile pentru un public larg. Aceasta tranzitie nu a fost
doar una de confort sau eficientd, ci o necesitate in fata unei lumi tot mai
conectate si mai dinamice.

Odata cu cresterea rapidd a popularitatii invatdmantului online,
s-au conturat doua directii educationale distincte: educatia traditionala,
bazata pe interactiunea fata in fata, si educatia online, care ofera acces la
resurse de oriunde si oricand. Aceasta distinctie a creat o dezbatere larga
in randul cadrelor didactice, elevilor si parintilor: care dintre cele doud
modele este mai eficient? Oare invatimantul traditional este suficient
pentru a raspunde nevoilor unei societati digitalizate, sau ar trebui inlocuit
cu metodele de predare online, mai flexibile si adaptabile? In acest

13
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context, este important sd Intelegem ca schimbarile aduse de tehnologie
nu inseamna neaparat o competitie intre cele doud forme de educatie, ci
mai degrabd o oportunitate de a imbunatati experientele de Invatare si
predare. Tranzitia digitald a deschis calea spre o educatie mai accesibila,
dar a adus si provocari legate de echitate, calitate si impactul pe termen
lung asupra procesului educational.

Viitorul educatiei depinde de capacitatea noastrd de a gasi
echilibrul intre traditie si inovatie, adaptandu-ne continuu la noile realitati
tehnologice si nevoile in schimbare ale elevilor. Traditionalul si online-ul
nu trebuie privite ca opuse, ci mai degraba ca forme complementare care,
impreund, pot contribui la crearea unui sistem educational modern si
eficient. Invatamantul traditional, cu profesorul in fata clasei si elevii
asezati in banci, este modelul educational care a stat la baza sistemului de
invatdimant timp de secole. Acest mod de predare se bazeaza pe
interactiunea directd dintre profesor si elevi, oferind nu doar transfer de
cunostinte, ci i oportunitati de dezvoltare sociald si emotionala. Sala de
clasd a fost intotdeauna un spatiu esential pentru crearea unui mediu de
invatare structuratd si organizatd, unde elevii 1si pot dezvolta abilitati
sociale, pot pune intrebari si pot primi raspunsuri in timp real.

Una dintre cele mai mari forte ale educatiei traditionale este
interactiunea umana directa. In clasa, profesorul poate adapta predarea
la nevoile grupului, poate observa imediat dificultatile fiecarui elev si
poate oferi feedback instantaneu. Aceasta interactiune directd nu doar ca
ajutd la transmiterea mai clard a informatiilor, ci si la crearea unei relatii
de incredere intre profesor si elevi, aspect crucial pentru procesul de
invatare. In plus, invatimantul traditional favorizeazi dezvoltarea unor
abilitati sociale si emotionale esentiale. Elevii invatd cum sé colaboreze,
cum sa isi exprime ideile in mod coerent si cum sa se comporte intr-un
mediu social divers. Sala de clasd devine un loc in care copiii isi pot
dezvolta empatia, capacitatea de a lucra in echipd si de a se respecta
reciproc, competente esentiale pentru viata de zi cu zi.

O alta componentd importantd a educatiei traditionale este
structura fixi a lectiilor. In cadrul invatimantului traditional, elevii au
un program bine definit, cu ore stabilite si pauze regulate. Acest cadru
ajutd la mentinerea disciplinei si la crearea unor obiceiuri de invatare
eficiente. Predarea fatd in fatd oferd un ritm stabil pentru invétare,
profesorul avand control asupra progresului lectiei si al clasei.

Metodele de predare traditionale tind sa fie mai putin flexibile si
uneori nu reusesc sd se adapteze la diversele stiluri de invatare sau la
ritmurile diferite ale elevilor. In plus, odati cu dezvoltarea tehnologiei, au
aparut noi metode care ar putea face procesul de invatare mai atractiv si
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mai adaptat la generatiile actuale de elevi, crescand nevoia de inovare in
educatia traditionala. Intr-o lume in care tehnologia devine din ce in ce
mai prezentd, invatiméntul traditional trebuie si evolueze. Desi
interactiunea fata in fatd raimane o componenta esentiald, este important
ca profesorii si scolile sa integreze tehnologia In moduri care sa sprijine
si sd completeze educatia traditionald. Astfel, metodele clasice pot deveni
mai interactive, iar elevii mai implicati in procesul de invatare.

Spre deosebire de invatdmantul traditional, care presupune
prezenta fizica intr-o sald de clasd, invatarea online permite accesul la
educatie de oriunde si oricand. Elevii si profesorii nu mai sunt limitati de
spatiu sau timp, ceea ce le oferd o mai mare autonomie in organizarea si
gestionarea procesului de invatare. Aceasta flexibilitate este deosebit de
benefica pentru cei care trebuie sa 1si Tmpartd timpul intre studii si alte
responsabilititi, cum ar fi munca sau activititile familiale. In plus,
accesibilitatea resurselor educationale reprezintd un alt avantaj major al
invatdmantului online. Elevii au la dispozitie o gama vasta de materiale
digitale, de 1a manuale interactive si videoclipuri educationale, la simulari
virtuale si platforme de evaluare automatd. Aceste resurse sunt
disponibile la un clic distantd si pot fi actualizate constant pentru a se
alinia cu cerintele si inovatiile moderne. Invatamantul online faciliteaza,
de asemenea, o forma de invitare personalizati. Fiecare elev are un ritm
de invatare diferit, iar mediul online permite adaptarea lectiilor la nevoile
fiecaruia. Elevii pot revizita materialele educationale, pot relua exercitiile
si pot invata in propriul lor ritm, fard a fi presati de timpul impus intr-0
sala de clasa traditionala.

In ceea ce priveste invitimantul online, una dintre cele mai
mari provocdri este mentinerea motivatiei si a concentrarii pe termen
lung. In lipsa unei structuri fizice si a interactiunii directe cu profesorii si
colegii, multi elevi pot Intdmpina probleme 1n a ramane implicati in
activitatile scolare. De asemenea, lipsa unui spatiu clar dedicat studiului
poate duce la distrageri frecvente, iar gestionarea timpului devine o
provocare majord pentru multi elevi. Un alt obstacol important este
inegalitatea in accesul la tehnologie. Nu toti elevii au la dispozitie
echipamente adecvate sau o conexiune stabild la internet, ceea ce poate
crea un decalaj educational intre cei care au acces la aceste resurse si cei
care nu au. In multe comunititi dezavantajate, educatia online devine
inaccesibild, accentuand disparitatile dintre elevi si ingreunand accesul la
o educatie de calitate pentru toti. in plus, lipsa interactiunii fizice este un
dezavantaj important al educatiei online. Socializarea si dezvoltarea
abilitatilor de colaborare sunt limitate, elevii pierzand oportunitatea de a
dezvolta competente esentiale, precum lucrul in echipd, comunicarea
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directd sau empatia. Invitamantul online, desi eficient in transferul de
cunostinte teoretice, nu poate compensa in totalitate pierderea acestor
abilitati sociale dezvoltate 1n cadrul invatdmantului traditional.

Invatimantul traditional si cel online, desi par doua abordari
educationale distincte, impartasesc anumite provocari comune si ofera, in
acelasi timp, oportunitati de dezvoltare complementare. Adaptarea
continud a educatiei la noile nevoi ale societatii si la ritmul rapid al
progresului tehnologic impune integrarea celor mai bune practici din
ambele modele, pentru a rdspunde cerintelor actuale ale elevilor si
profesorilor. Indiferent de formatul in care se desfisoard lectiile,
mentinerea interesului elevilor reprezinti o provocare majora. In educatia
traditionald, monotonia si rigiditatea structurii pot duce la pierderea
atentiei si a motivatiei, In timp ce In invatdmantul online, lipsa
interactiunii directe si a unei prezente fizice impuse pot accentua
problemele de disciplind si concentrare. Profesorii trebuie sa giseasca
metode inovatoare pentru a capta atentia si a stimula curiozitatea elevilor
in ambele forme de educatie, folosind atat activitati interactive, cat si
materiale variate.

in ambele medii educationale, pregitirea continua a profesorilor
este esentiald. Integrarea noilor tehnologii in educatie presupune formarea
cadrelor didactice nu doar in utilizarea platformelor si a resurselor
digitale, ci si in adaptarea metodelor de predare pentru a imbunatati
experienta de invitare a elevilor. In invatimantul traditional, profesorii au
nevoie de formare in ceea ce priveste integrarea inovatiilor tehnologice in
metodele clasice de predare. In mediul online, trebuie si dobandeasci
competente digitale si sd inteleagd cum sa faciliteze o educatie eficientd
si interactiva, chiar si de la distanta.

Una dintre cele mai mari
oportunitati care deriva din existenta
celor doud modele educationale este
invatiméantul hibrid. Acesta
combina avantajele educatiei
traditionale, cum ar fi interactiunea
fata in fatd si colaborarea directd, cu
flexibilitatea si accesibilitatea
educatiei online. Invataimantul hibrid
oferd posibilitatea de a alterna intre
prezenta fizicd si lectiile online,
adaptand procesul de invitare la
nevoile fiecdrei clase. Elevii pot participa la activitati fizice, dar pot folosi
resurse online pentru studiu individual si evaluare. Aceasta abordare
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permite profesorilor sd optimizeze timpul si sd ofere o experientd
educationala echilibrata.

Imbinarea invatimantului traditional si online deschide usi catre
o diversificare a metodelor de predare si invatare. Profesorii pot
integra tehnologia in lectiile clasice, facand procesul de Invatare mai
captivant si dinamic. Platformele digitale pot fi folosite pentru a completa
multimedia. Pe de altd parte, interactiunile fatd in fatd din educatia
traditionald pot Imbunatati experienta de invatare online prin dezbateri,
exercitii practice si colaborari directe.

Atat educatia traditionald, cat si cea online oferd oportunitati
pentru dezvoltarea competentelor necesare in viitor. Invatimantul
traditional pune accent pe abilitétile sociale si de colaborare, esentiale
pentru succesul personal si profesional. Invatamantul online, pe de alti
parte, pregiteste elevii pentru o lume din ce in ce mai digitalizata,
ajutandu-i sd dezvolte competente digitale si sa invete cum sa utilizeze
eficient tehnologia. O abordare integrata a acestor modele poate crea un
mediu de invatare care pregateste elevii sd se adapteze la provocarile
viitorului. Pe masura ce tehnologia continua sa transforme toate aspectele
vietii noastre, educatia nu face exceptie. Viitorul educatiei pare sa fie
modelat de o combinatie Intre metodele traditionale de predare si cele
online, dand nastere acestui sistem integrat, numit invitamant hibrid.
Acest model combind punctele forte ale educatiei fatd in fatd cu
flexibilitatea si accesibilitatea oferitd de tehnologiile digitale, deschizand
eficient.

Un alt aspect important al invatdmantului hibrid este dezvoltarea
competentelor digitale. intr-o lume din ce in ce mai digitalizata,
abilitatile de a utiliza tehnologia eficient sunt esentiale nu doar pentru
succesul academic, ci si pentru integrarea In piata muncii $i in viata
cotidiana. Invatamantul hibrid pregiteste elevii pentru viitor, oferindu-le
posibilitatea de a dezvolta competente digitale in mod activ, in cadrul
procesului educational. Astfel, ei Tnvatd cum sa foloseasca tehnologia
pentru a cauta informatii, cum sa colaboreze in echipe virtuale si cum sa
gestioneze resursele online intr-un mod eficient.

In plus, educatia hibrida promoveazi si colaborarea dintre elevi.
Chiar daca o parte a Invatarii se desfagoara online, colaborarea in grupuri,
proiectele interactive si dezbaterile pot fi realizate in cadrul lectiilor
traditionale. Acest lucru permite elevilor sa-si dezvolte abilitatile sociale,
de comunicare si de lucru in echipd, competente esentiale pentru succesul
lor in cariera viitoare. Mediul hibrid ofera astfel un echilibru intre
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invatarea individuald si cea colaborativa, stimuland atit autonomia
elevilor, cat si capacitatea lor de a colabora eficient cu ceilalti.

Odata cu dezvoltarea acceleratd a tehnologiei, educatia a intrat
intr-o noud erd, in care digitalizarea si automatizarea au devenit parti
esentiale ale procesului de Invatare. Rolul tehnologiei nu se limiteaza doar
la accesul mai facil la informatii, ci si la crearea unor experiente
educationale personalizate, interactive si, cel mai important, eficiente. in
centrul acestei transformari se afla inteligenta artificiala (IA), care
incepe sa aibd un impact major asupra modului in care elevii invata si
profesorii predau. IA aduce cu sine posibilitatea de a personaliza educatia
in moduri fard precedent. Prin analiza datelor despre elevi, IA poate
identifica punctele forte si slabe ale fiecarui individ, ajustand lectiile si
materialele in functie de nevoile acestora. In acest fel, elevii primesc
suportul de care au nevoie in timp real, ceea ce le permite sa progreseze
in ritmul propriu.

De asemenea, IA joaca un rol important in automatizarea
feedback-ului. Sistemele de invitare asistate de TA pot oferi evaluari
instantanee, corectand exercitii sau teste si oferind sugestii pentru
imbunatatirea performantelor elevilor. Acest lucru reduce sarcinile
administrative ale profesorilor si le permite sa se concentreze pe aspectele
pedagogice, iar elevii primesc feedback rapid si personalizat. Un exemplu
inovator sunt asistentii virtuali educationali, care pot raspunde la
intrebarile elevilor, ghida procesul de invatare si oferi explicatii
suplimentare. Acesti asistenti IA pot fi disponibili non-stop, oferind
elevilor suport chiar si in afara orelor de clasa.

Un alt progres remarcabil al tehnologiei in educatie este utilizarea
realitatii virtuale (VR) si a realititii augmentate (AR). Aceste
tehnologii ofera oportunitati de invatare experientiald, aducand concepte
abstracte la viatd. De exemplu, elevii pot explora structuri moleculare in
spatiul 3D sau pot calatori virtual in diverse locatii geografice sau istorice.
Prin simuldri si interactiuni imersive, elevii pot dobandi cunostinte intr-
un mod captivant, care Tmbunatiteste retinerea informatiilor si aplicarea
lor practica. Utilizarea VR si AR permite, astfel, o implicare mai profunda
in procesul de invatare, oferind elevilor experiente care ar fi imposibile
intr-o sala de clasa traditionala.

Invatimantul modern necesiti nu doar transmiterea de
cunostinte, ci si dezvoltarea de competente digitale, esentiale pentru
viitor. Aici intervine conceptul de invatare adaptativd, un proces
facilitat de IA, care ajusteazd continutul educational in functie de
progresul fiecarui elev. Algoritmii de invatare adaptativd analizeaza
modul in care elevii rezolva problemele si le oferd resurse suplimentare
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sau exercitii personalizate pentru a imbunatati rezultatele. Acest tip de
invatare personalizatd permite fiecarui elev sa-si dezvolte abilitatile intr-
un mod eficient si adaptat propriului ritm. in plus, elevii isi dezvolta
competentele digitale prin utilizarea constanta a tehnologiei in educatie,
invatand sd foloseasca platformele online, sd colaboreze virtual si sa
gestioneze resursele digitale. Aceste abilitati vor fi esentiale nu doar in
mediul academic, ci si 1n viitoarea lor cariera.

In final, viitorul educatiei depinde de capacitatea noastra de a
integra schimbarile tehnologice si sociale intr-un sistem adaptabil si
flexibil. invitarea continui si flexibilitatea vor fi pilonii acestui nou
sistem, in care elevii nu doar ca vor invata la scoald, ci vor continua sa
acumuleze cunostinte si sd-si dezvolte competentele pe tot parcursul
vietii.

Un sistem educational modern trebuie sa fie deschis la inovatie,
sd valorifice noile tehnologii si sd creeze un mediu de invéatare
colaborativ, personalizat si incluziv. In acest fel, elevii vor fi pregatiti
sd faca fatd provocarilor viitorului, iar educatia va deveni nu doar un
proces de transmitere a cunostintelor, ci si unul de formare a cetatenilor
responsabili si competenti intr-o lume aflata in continud schimbare.
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Ziua Educatiei — invatamant traditional versus
invatamantul online

Neagu Constantin Razvan
Liceul de Arta ,, Ghe. Tattarescu”, Focsani

Educatia este cea mai puternica arma
pe care o poti folosi pentru a schimba lumea.
Nelson Mandela

5 octombrie - Ziua Mondiald a Educatiei este un prilej de
sarbatoare si reflectie asupra rolului educatiei in societatea contemporana,
o societate plind de frimantari si dispute politice, de paradigme, atentate
si razboaie. In ultimele decenii, dezbaterea dintre forma de invatimant
traditional si cea online a fost puternic mediatizata, fiind mereu o tema
actuald in contextul evolutiei digitalizarii si a schimbarilor iminente din
mediul educational, cdnd scoala traditionala 1si pierde tot mai mult din
importantd. Fiecare formd de iInvatamant traditional sau online are
avantaje si dezavantaje, iar alegerea depinde de epocd, de nevoile si
preferintele fiecarui elev.

Invatimantul traditional este caracterizat prin predarea in spatii
fixe, prestabilite, sdli de clasd, cu un profesor care interactioneaza direct
cu cei 25 de elevi. Aceastd forma de educatie a stat la baza sistemelor de
invatamant timp de secole, avand foarte multe aspecte care continua sa i
acorde importantd. Mediul din sala de curs poate avea un impact
covarsitor asupra invatarii, influentdind nu numai capacitatea de
concentrare, ci si starea de bine a elevilor si a profesorilor.

Avantajele Invatdimantului traditional includ interactiunea fata in fata,
relatiile interumane, care faciliteazd comunicarea si dezvoltarea
abilitatilor sociale. Elevii au ocazia sa lucreze colaborativ, sa dezbata si
sd 1si exprime ideile Intr-un mediu prietenos. De asemenea, programul
structurat oferd un cadru clar pentru invatare, ajutand elevii sa se
organizeze si sd 1si gestioneze timpul, sd devind eficienti. Accesul la
resursele materiale ale scolilor, cum ar fi bibliotecile, salile de sport si
laboratoarele, imbunatateste experienta educationald, oferind elevilor
posibilitatea de a invata prin practicd. Cu toate acestea, provocarile
invatimantului traditional nu sunt de ignorat. Rigiditatea programului
poate crea dificultdti pentru elevii cu nevoi speciale sau pentru
implementarea activitatilor extracurriculare. De asemenea, accesibilitatea
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este o problemad, nu toti elevii au la dispozitie resursele materiale necesare
sau oportunitatea de a frecventa o institutie de iInvatamant.

Pe de alta parte, invatimantul online a castigat popularitate rapida, mai
ales 1n ultimii ani, ca raspuns la nevoile emergente ale societatii
contemporane. Pandemia a mutat orele de scoala in online. Aceasta forma
de educatie s-a desfasurat prin platforme digitale, unde elevii au accesat
cursuri, resurse si materiale didactice de oriunde si in orice moment, toata
informatia fiind la un clic distanta.

Printre avantajele invatdmantului online se numara flexibilitatea,
care permite elevilor sa isi adapteze programul de invatare in functie de
nevoile proprii si ritmul individual. Aceastd abordare le ofera
oportunitatea de a studia foarte multe teme de la profesori din intreaga
lume, promovand o diversitate de perspective, multiculturalitatea si
plurilingvism. In plus, dezvoltarea abilitatilor digitale devine cruciald
intr-o lume din ce in ce mai tehnologizatd, iar Invatamantul online
contribuie la bucuria de a cunoste invatamantul blended-learning, de a
dialoga cu tineri din toatd lumea, de a participa la concursurile europene.
Chiar daca provocarile invatamantului online sunt semnificative, dupa ani
de restrictii, am afirmat ca ,,cel/ mai mare lucru care mi-a lipsit, in timpul
pandemiei, a fost mersul la scoald” nu este o simpla afirmatie
sentimentald. Una dintre cele mai mari dificultati este lipsa interactiunii
sociale, care poate afecta abilitatile de comunicare ale elevilor si, din
nefericire, inhiba empatia. In plus, succesul invatarii online depinde de
motivatia individuala, de pasiune si de disciplina elevilor, ceea ce poate
fi o provocare pentru unii si dezvoltarea multor hobby-uri. Nu in ultimul
rand, accesibilitatea la tehnologie si la o conexiune bund la internet
ramane o problema majora, mai ales in zonele defavorizate.

In contextul acestei dezbateri, o solutie viabild ar putea fi
adoptarea unei abordari hibride, care sa combine elemente din ambele
tipuri de Invatdmant traditional sau online. Aceasta ar putea oferi un cadru
adaptabil si inclusiv, tindnd cont de diversitatea nevoilor elevilor. De
exemplu, cursurile traditionale ar putea integra resurse online prin RED,
facilitand, astfel, accesul la materiale suplimentare si stimuland invatarea
auto-dirijatd. Experienta ne arata ca aceste schimbari vor fi in avantajul
tuturor elevilor din scoald prin faptul ca sprijind predarea-invatarea-
evaluarea de calitate pentru toti. Totodatd, nu numai elevii beneficiaza —
toti ceilalti vor fi inclusi intr-o scoald incluziva. Intr-o micro societate
incluziva care 1i primeste pe parinti, profesori, personalul scolii si cei care
se ocupd de administratie, membrii consiliului si toti ceilalti din
comunitate vor colabora cu scoala. Suntem gata pentru aceastd aventura?
Mai important, este necesar ca profesorii din scoald sa aibd sau sa
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dobandeascd o foarte bund intelegere a incluziunii. La reuniunile cu
specialistii (pedagogul scolii, psihologul sau cadrele didactice cu formare
suplimentard in acest domeniu), trebuie sa gasim modalitati de a sprijini
personalul didactic sd dobandeasca aceasta intelegere.

O abordare hibrida ar putea incuraja colaborarea intre elevi si
profesori, stimuland un mediu educational interactiv. De asemenea,
integrarea tehnologiei In clasa ar putea dezvolta abilitdtile digitale ale
elevilor, pregatindu-i mai bine pentru provocarile viitoare.

Incluziunea in educatie inseamna mai mult decat ceea ce cred
multi! Educatia incluziva se desfasoara intr-un mediu comun de invétare,
un cadru educational in care elevi din diferite medii si cu diferite abilitati
invatd Impreuna intr-un mediu incluziv. Mediile comune de invitare sunt
folosite pentru cele mai multe dintre orele obisnuite ale elevilor si pot
include ore in silile de clasa, in spatiile pentru bibliotecd, sala de sport,
sala de festivitati, spatii speciale pentru muzicd si cantine, terenuri de
joacd si comunitatea locald. Astfel, un mediu comun de invatare este un
invata alaturi de colegii lor si nu separat.

Ziua Educatiei ne aminteste de importanta educatiei in viata
noastra, punand accent pe nevoia de a gasi solutii adaptate la provocarile
contemporane. Invatimantul traditional si cel online ofera perspective
diferite asupra educatiei, fiecare avand rolul lui. Corect ar fi sd ne
concentram pe crearea unor experiente educationale de calitate si
eficiente, indiferent de forma de invatamant consimtita. Printr-o abordare
hibrida, putem aduce impreuna cele mai bune aspecte ale ambelor forme
de Invatamant, asigurand astfel un mediu incluziv pentru toti elevii.

Astazi, mai mult ca oricand sunt valabile vorbele poetului
national Mihai Eminescu: ,,Numai citind mereu creierul tau va deveni un
laborator nesfarsit de idei si imagini”. Oare tehnologia ne-a rapit si
aceastd bucurie a cititului, a frumosului si a imaginatiei?
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intre ON-line si OM-line

Consilier scolar Stoican Mirela Daniela
CJR.AE. Vrancea

intr-o lume in continua schimbare, in care singura constanti este
chiar schimbarea insasi, iar ritmul acestei schimbari este unul tot mai
accelerat, invatarea nu mai poate ramane liniard, blocata in trecut, sau
deconectata de la viitor, ci personalizata si in ton cu vremurile.

Anul pandemic 2020 ne-a aratat puterea si viteza de transformare
a omenirii prin digitalizare, inclusiv a educatiei. Am invatat repede cum
sa traim, sd invatam, sa lucram si sd socializam Intr-un mod diferit, care
e rolul mediului virtual, oportunitatile si riscurile sale.

Educatia nu mai poate raméane doar despre trecut, ci suntem
chemati sa dezvoltdm cultura anticiparii, a gandirii deschise, a Invatarii
profunde si dinamice despre viitor, inca din scoala.

Va fi mai bine?! Va fi mai rau?! Istoria va rdmane sid ne
demonstreze incd o datd dacd boom-ul informational va avea efectul
scontat.

Conform studiilor efectuate de Initiativa pentru Competitivitate,
agenda viitorului in educatie pana in 2050 va arata astfel:

2024: tableta / iphone personale leaga elevul / studentul de gcoala

si parinti;

2025: crestere exploziva a invatdmantului la distanta;

2026: acces liber universal la educatie, prin Internet, la toate

clasele si cursurile;

2030: creierul omenesc va fi conectat la cloud (norul de

informatie care pluteste in jurul Pamantului); creierul si invatarea

vor fi ajutate de chimie si farmacologie; complet descifrata, harta
creierului va accelera invatarea;

2031: ,,dascali TI”; educatie personalizata, pe toatd durata vietii;

2035: microbi artificiali vor aduce, la cerere, informatia direct in

creier;

2036: dispar clasele clasice, deci si scoala clasica;

2036: dispar examenele de orice fel;

2043: un nou Model al Educatiei; aceasta va deveni

omniprezenta;

2050: dispare invatarea scrisului §i cititului, care intra in reflexele

creierului uman; interferenta neuronald directd cu informatia.
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Date fiind cerintele de mai sus, educatia si-a schimbat deja
orizonturile prin introducerea tablelor inteligente si urmeaza
implementarea laboratoarele educationale digitale inteligente - SMART
LAB 4.0 spatii transdisciplinare in care se pot realiza in mod creativ si
colaborativ obiecte sau proiecte complexe din punct de vedere
educational, folosind roboti, imprimante 3D, scannere 3D, ochelari de RV,
table inteligente, aplicatii digitale educative. Invitarea in Smart Lab 4.0
devine exponentiald, practica, interactiva, in afara mediului specific de
clasa.

Realitatea virtuala (VR) poate fi folosita si in domeniul educatiei.
In cadrul acestei realitati , elevii pot interactiona cu ceea ce vad ca si cum
ar fi acolo. De la prezentarea muschilor corpului pana la trdirea
experimentelor chimice si explorarea reliefului lumii, RV poate
reprezenta o resursad educationala un spectru larg de utilizare. RV nu doar
transforma educatia, ci o si deschide, prin accesul la o realitate
inabordabila (de exemplu vizitarea Muntelui Everest).

Sanaat .

Virtual Reolity Educotion
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Aplicatii blockchain in educatie — simplificd certificarea,
acreditarea si recunoasterea pregatirii, crearea de portofolii de invatare,
managementul proprietatii intelectuale, a proiectelor de cercetare
deschisa sau crearea de platforme de invatare si colaborare distribuite si
cu acces autorizat. Stocarea diplomelor si a acreditarilor pe blockchain le
garanteaza autenticitatea, prevenind frauda. Persoana cu documentele
oficiale 1n aceastd formd demonstreazd studiile urmate simplu si
verificabil imediat pentru admiterea la o institutie de invatdmant sau la
angajare. Pionieri In dezvoltarea de astfel de sisteme sunt Massachusetts
Institute of Technology cu Blockcerts Open University cu proiectul
OpenBlockchain University of Nicosia, care ofera din 2017 diplome inca
din 2014.
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Aplicatiile digitale inteligente interactive sunt deja uzuale, iar
invatamantul cu ajutorul profesorilor virtuali va deveni o alternativa
uzuald la invatimantul clasic. Existd deja structuri de dezvoltare a
cursurilor si materialelor educationale online— de tip Open University,
Moodle, Blackboard, Web CT, MOOCs- Massive Open On-line Courses,
adica cursuri deschise online la care pot participa simultan mii de cursanti.
Ele emit deja diplome care probabil vor fi recunoscute la nivel global.
Este in continuare mare nevoie de proiectanti de materiale didactice si
administratori care s imbunatiteasca modalitatile in care se desfasoara
procesul de instruire in mediul online.

Introducerea digitalizarii in educatie a produs beneficii pe doua
paliere:

o finvitare prin colaborare - tinerii de astizi sunt nativii digitali
si, in unele cazuri, se adapteazd mai usor la noile tehnologii decat
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profesorii lor. Tehnologia a facut posibil ca toatd lumea sa
ramand conectatd. Discutim si adoptim situatii colaborand,
activitatile si sarcinile sunt de grup. Tehnologia 4.0 a facut salile
de clasd vii si interactive. Cu eBook-uri, continutul cursului
poate fi inviorat cu videoclipuri, realitate augmentata, fisiere
audio etc. Gestionarea datelor a devenit un element necesar in
sistemul de invatdmant. Profesorii pot avea o analizd completa a
performantei unui elev.

e (Invitarea in afara mediului de clasi - dispozitivele mobile au
trimis invatarea in afara clasei traditionale. Odata cu
popularizarea mLearning si eLearning, elevii pot invata in ritmul
si timpul lor. Este o metoda convenabila de a oferi si de a primi
informatii educative ajutand elevii sa parcurga cursurile oricand
si oriunde. Realitatea augmentatd si virtuald in tehnologia
educatiei fac din invatare o experientd si mai convingatoare.

Personal, fiecare dintre noi poate avea o opinie diferita cu privire la
viitorul educatiei, 1nsd dintr-o perspectivd istoricd e limpede ca se
intampla ceva extrem de important - revolutia digitald! Aceasta
tehnoreligie incearci si taie cu totul cordonul ombilical umanist. in 2016
exista un candidat care asteptd interviul pentru angajare in anticamera
istoriei. Acest angajat este INFORMATIA. Cea mai interesanta religie in
curs de aparitie este dadaismul, care nu-i venereaza nici pe zei, nici pe om
- idolatrizeaza datele.

Ce se va intdmpla cu societatea cand algoritmii noncostienti , dar deosebit
de inteligenti ne vor cunoaste mai bine decat ne cunoastem noi ingine?

Bibliografie:
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Creativitate si inovatie in educatie

Prof- Murgeanu Ana Alina
Scoala Gimnaziala ,, Emil Atanasiu” Garoafa

Creativitatea gi inovatia au devenit aspecte esentiale in educatia
modernd, in contextul schimbarilor rapide si continue ale societatii,
tehnologiei si economiei. Aceste concepte sunt acum recunoscute ca
factori critici in pregéatirea elevilor si studentilor pentru a face fata
provocarilor viitorului. Intr-o lume in care tehnologia digitala si
globalizarea transformd modul in care trdim si lucrdm, creativitatea si
inovatia nu mai sunt doar optiuni, ci necesitati. In educatie, aceste doua
componente joacd un rol esential in promovarea gandirii critice, a
solutionarii de probleme si a capacitatii de adaptare la schimbarile rapide.

Acest eseu 1si propune sd exploreze importanta creativitatii si
inovatiei in educatie, analizand modul in care aceste doud componente
pot influenta procesul de invétare si cum pot fi integrate eficient in
sistemele educationale moderne. Vom analiza de asemenea barierele si
provocarile cu care se confruntd educatorii si institutiile in promovarea
creativitatii si inovatiei.

Creativitatea poate fi definitd ca abilitatea de a genera idei noi,
originale si utile, care sa permita individului sa giseasca solutii inovatoare
pentru problemele intimpinate. In educatie, creativitatea nu inseamni
doar capacitatea de a genera noi idei, ci si de a stimula curiozitatea,
imaginatia si gandirea criticd a elevilor.

Rolul creativititii in educatie este multiplu. In primul rand,
creativitatea permite elevilor sa exploreze noi moduri de gandire si sa isi
dezvolte capacitatea de a solutiona probleme complexe. Acest lucru este
esential ntr-un context economic in care cerintele pietei muncii se
schimba rapid, iar angajatorii cauta persoane capabile sa se adapteze si sa
vina cu solutii inovatoare.

in al doilea rdnd, creativitatea contribuie la imbunatatirea
motivatiei i a implicarii elevilor in procesul de invatare. Atunci cand
elevii au oportunitatea de a-si exprima ideile si de a participa activ la
procesul de invatare, acestia devin mai implicati si mai dornici sa
exploreze subiectele studiate. De asemenea, un mediu de invétare care
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promoveaza creativitatea incurajeaza autonomia si responsabilitatea
personald, doua abilitati esentiale pentru succesul 1n cariera si viata.

Creativitatea este un factor esential in promovarea gandirii critice
si a capacitdtii de a face conexiuni intre diferite domenii. Acest lucru este
deosebit de important intr-o lume interconectatd, in care abilitatile
interdisciplinare sunt tot mai necesare.

Inovatia in educatie este strins legatd de creativitate, dar se
concentreazd in special pe introducerea de noi metode, instrumente si
practici care imbunititesc procesul educational. In mod traditional,
educatia a fost un domeniu conservator, in care schimbadrile apar lent.
Insa, in ultimele decenii, datorita dezvoltarii rapide a tehnologiei digitale,
inovatiile in educatie au inceput sd apara cu o frecventd mult mai mare.

Una dintre cele mai importante inovatii in educatia moderna este
utilizarea tehnologiei digitale in procesul de invatare. Tehnologia a
transformat nu doar modul In care se preda, ci si modul in care elevii
invatd. Dispozitivele digitale, platformele de invatare online si resursele
educationale interactive au creat oportunitati unice pentru elevi de a
invata Intr-un mod mai personalizat si mai flexibil.

In plus, tehnologia permite accesul la resurse educationale
globale si la colaborarea cu elevi din alte tari si culturi, promovand astfel
diversitatea si intelegerea interculturald. De exemplu, cursurile online
deschise (MOOC) si platformele de invatare la distantd oferd acces la
educatie pentru milioane de oameni care altfel nu ar avea aceastd
oportunitate.

Totodata, inovatia in educatie nu inseamna doar introducerea de
noi tehnologii, ci si dezvoltarea de metode pedagogice inovatoare.
Invitarea bazati pe proiecte, predarea interdisciplinara si invitarea
experientiald sunt doar cateva dintre strategiile pedagogice moderne care
promoveaza creativitatea si gndirea critica. Aceste metode incurajeaza
elevii sa aplice cunostintele teoretice in contexte practice, sa colaboreze
cu colegii si sa gdseasca solutii inovatoare pentru problemele reale.

In ciuda beneficiilor evidente ale creativititii si inovatiei in
educatie, existd si numeroase bariere care limiteazd integrarea acestor
elemente Tn mod eficient in sistemele educationale. Una dintre cele mai
mari provocdri este rezistenta la schimbare. Sistemele educationale
traditionale tind sa fie rigide si structurate, iar educatorii pot fi reticenti la
adoptarea de noi metode de predare sau la integrarea tehnologiei in
procesul educational. Aceastd rezistentd poate fi cauzatd de lipsa
resurselor, lipsa pregatirii adecvate sau teama de esec.

Un alt obstacol este structura rigida a curriculelor si evaluarilor.
In multe sisteme educationale, succesul elevilor este masurat prin teste
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standardizate, care adesea pun accentul pe memorare si reproducerea
informatiilor, mai degraba decét pe creativitate si gdndirea critica. Aceste
sisteme de evaluare descurajeaza adesea abordarile inovatoare, deoarece
profesorii si elevii sunt presati sd se conformeze unor standarde
prestabilite, care nu lasd suficient spatiu pentru explorare si
experimentare.

De asemenea, lipsa de resurse si infrastructurd adecvatd poate
reprezenta o barierd semnificativd. Integrarea tehnologiei digitale in
educatie necesitd investitii considerabile in echipamente, formarea
profesorilor si dezvoltarea resurselor educationale. In multe cazuri, scolile
si institutiile educationale nu dispun de fonduri suficiente pentru a
implementa astfel de schimbari la scara larga.

Pentru a depdsi aceste bariere si a promova creativitatea si
inovatia In educatie, este necesar un efort concertat din partea guvernelor,
institutiilor educationale, profesorilor si parintilor. O prima solutie este
revizuirea curriculelor si a metodelor de evaluare pentru a incuraja
gandirea creativa si inovativd. Acest lucru poate implica reducerea
dependentei de testele standardizate si introducerea de metode de
evaluare alternative, care sa pund accentul pe creativitate, colaborare si
rezolvarea de probleme.

in plus, formarea continui a profesorilor este esentiald pentru
succesul initiativelor inovatoare. Profesorii trebuie sa fie pregatiti nu doar
sa foloseasca tehnologia in procesul de predare, ci si sd adopte o abordare
pedagogica flexibila, care sa stimuleze creativitatea elevilor. Acest lucru
poate fi realizat prin programe de dezvoltare profesionald continua si prin
crearea unei culturi a inovarii in cadrul scolilor si universitatilor.

Un alt aspect important este crearea unui mediu de invatare care
sd incurajeze explorarea si experimentarea. Elevii trebuie sd aiba
libertatea de a incerca lucruri noi, de a face greseli si de a invata din
acestea. Un astfel de mediu poate fi cultivat prin invatarea bazatd pe
proiecte, prin colaborarea intre elevi si profesori si prin incurajarea
dialogului si a dezbaterilor in clasa.

In cele din urma, guvernele si factorii de decizie politica trebuie
sd investeasca 1n infrastructura educationald si sa sprijine initiativele care
promoveazad creativitatea si inovatia. Aceste investitii pot include
dezvoltarea de laboratoare de creatie (makerspaces), promovarea
competitiilor de inovare in randul elevilor si stimularea parteneriatelor
intre scoli si companii din industrii creative si tehnologice.

Creativitatea si inovatia sunt esentiale pentru viitorul educatiei si
pentru pregatirea elevilor sa faca fata provocarilor unei lumi in schimbare.
Desi existd numeroase bariere care limiteaza integrarea acestor concepte
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in educatie, solutiile pot fi gésite printr-o combinatie de reforme
curriculare, formare profesionald pentru profesori si investitii in
infrastructurd. Educatia trebuie sd devind un spatiu al creativitatii si
inovatiei, unde elevii nu doar ca invata sa rezolve probleme, ci si sa creeze
noi solutii pentru viitor.
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Construim o lume mai buna prin educatia ecologica

Prof. inv. prescolar Avram Loredana
Gradinita cu PP nr.18-Focsani

,»Curatd campul ca sa aiba loc sa aterizeze ingerii”

in determinarea relatiei om-naturd nu e deloc nepotrivit cuvantul
poetului, patetic aparator de mii de ani al omului si omeniei dar si
incantator al naturii, ca un adevarat ,,produs* al ei.

Epoca actuald aduce note de real dramatism in tot ce tine de viata
oamenilor si de viata naturii.
Ecologii din toata lumea sunt de acord ca problema numarul unu
a omenirii nu este intensificarea resurselor naturale ci ocrotirea naturii.
Examinand relatiile om-natura s-a ajuns la concluzia ca omul este
la ora actuala cel mai mare dusman al naturii care-1 hraneste si-1 ocroteste.
Acest lucru 1l face prin:

- exploatarea nerationald, de foarte multe ori excesiva, a resurselor
naturale si aceasta datoritd empirismului, ignorarii legilor de
organizare si functionare a ecosistemului;

- utilizarea si introducerea in circuit a unor substante toxice sau a
unor deseuri greu reciclabile sau nereciclabile pe cale naturala;

- crearea de ecosisteme artificiale prin obtinerea cantitatilor
necesare de diverse produse si aceasta fard a cunoaste limitele
optime sau maxime ale acestei dezvoltari.

Restabilirea echilibrului normal om-ecosfera este posibild prin
utilizarea rationala a resurselor ecosferei si ocrotirii naturii, deci in fond
ocrotirea naturii, pe plan local, regional sau global. Ambele cai necesita
cunoasterea legilor ecologice, masuri organizatorice fundamentate
stiintific, educatie ecologica a intregii populatii pentru dezvoltarea unei
congtiinte ecologice.

Asadar, ocrotirea naturii apare ca o functie a societatii umane, ca o
problema practica de cea mai mare Insemnatate.

Pentru mentinerea si ocrotirea mediului inconjurator trebuie avute in
vedere cateva obiective majore:

a) o planificare rationala, o alegere corecta si o gestiune de calitate

a resurselor oferite de natura inconjuritoare;

b) protectia si conservarea a tot ceea ce este pe cale de disparitie in

colectii, plantatii, rezervatii;
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¢) cunoasterea capacitatii productive a ecostimelor si a speciilor si

luarea de masuri pentru a evita ca utilizarea sa nu depaseasca

aceste capacitati.

Desigur ca in realizarea acestor obiective se ridici numeroase
dificultati. Una dintre ele constd in mentalitatea gresitd dupa care
ocrotirea naturii reprezintd o activitate mai mult sentimentald decét
practica si ca ea se afla chiar in contradictie cu necesitatile dezvoltarii.
Trebuie subliniat cd ocrotirea naturii in ansamblu nu inseamna
neutilizarea ei, ci folosirea rationala a resurselor oferite de ea.

O alta dificultate este lipsa informatiei de baza privind starea
resurselor, capacitatea lor de regenerare. Aceasta dificultate ar putea fi
depasita doar prin dezvoltarea cercetarilor care pot releva in doud aspecte
esentiale adicd sa determine exact capacitatea de suport a ecosistemelor
si potentialul lor productiv. Numai asa vom putea sti ce si cit poate
produce un ecosistem, ce §i cit putem extrage din el fard a deteriora
rezervele, sau cum sd-1 amenajam pentru ca eventual sa producd mai mult.
Daca omul doreste sa supravietuiasca pe Terra si nu intr-o viata straina
aspiratiilor lui, trebuie sa inteleagd cd are nevoie nu numai de hrand
indestuldtoare si de produse ale industriei, ci si de un mediu sanatos, de
aer respirabil, de apa potabild, de soluri stabile, de siguranta impotriva
factorilor naturali agresivi, de peisaje incantitoare precum si de
diversitatea lumii vegetale si animale de care este legata toata evolutia lui.
In evolutia lui omul traverseazi multe etape. O etapa importanta este
etapa prescolard. Copii au o mare disponibilitate pentru a explora lucruri
noi §i necunoscute, pentru a invata, pentru a cerceta. Noi, cadrele
didactice putem ,,deschide* drumul, astfel incat ei sa inteleaga importanta
Terrei pentru noi, sa inteleaga ca noi oamenii depindem de un mediu
curat, ceea ce impune respectarea unor reguli de catre noi toti.
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De la cunostinte la intelepciune:
Profesorii ca formatori ai viitorului

Trandafir Cezarina Loredana
Scoala Gimnaziala ”Profesor General Gheorghe Gheorghiu”,
Gologanu, jud. Vrancea

» Profesorii buni educd pentru o profesie, profesorii excelenti educd
pentru viata” (Augusto Cury)

Pornind de la citatul pe care I-am ales ca moto pot afirma ca
profesorul este acea persoana care are misiunea de a pregiti elevul pentru
viatd, are un rol decisiv in formarea personalitatii elevilor. Elevul este ca
un burete care absoarbe informatie, dar mai presus de toate, isi insuseste
valori sau le descopera cu ajutorul unui profesor. Elevii simt lucruri, este
necesar sd fie stimulati sa-si exprime gandurile, ideile.

Un elev pregatit pentru un viitor imprevizibil este un obiectiv
care are la baza un fundament important: un profesor dedicat, pasionat de
ceea ce face. Este necesar ca profesorul sa indeplineasca o multitudine de
roluri in acelasi timp si sd asigure un echilibru intre acestea. Profesorul
este un model, iar ca model, tot ce face cadrul didactic se rasfrange in
ochii elevului, elevul preia (uneori fara sa stie si de multe ori fara sa vrea)
conduita si valorile profesorilor lui. Dascalul isi pune amprenta pe
formarea colectivului de elevi.

In cartea ,,Scoli care invatd”, Peter Senge subliniazi importanta
credrii unui mediu educational care sa stimuleze gandirea critica si
invatarea continud. Un profesor care isi asuma rolul de mentor poate
influenta profund elevii prin metodele sale de predare, dar si prin modul
in care interactioneaza cu ei. Un profesor inspirat creeazd un climat in
care elevii nu doar ca invata unii de la altii, ci si isi dezvolta abilitatile
sociale i emotionale. Aceastd forma de invatare nu doar ca imbunatateste
rezultatele academice, dar si dezvolta capacitatea de a lucra impreuna in
viitor.

Profesorii care isi ajutd elevii sd vada conexiunile dintre diferite
discipline si sd inteleagd impactul actiunilor lor asupra mediului si
comunitatii contribuie la formarea unor cetateni responsabili si constienti.
Prin incurajarea unui proces de reflectie asupra propriei Invatari,
profesorii pot inspira elevii sa dezvolte o mentalitate de crestere. Aceasta
ii ajutd sa imbratiseze provocdrile si sd vada esecurile ca oportunitati de
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invatare, un principiu central in viziunea lui Senge. Profesorii care inspira
si mentorizeaza au un impact semnificativ asupra viitorului elevilor lor,
influentind nu doar carierele lor, ci si modul in care acestia
interactioneaza cu societatea.

Prin promovarea unei culturi a Invatirii si a gandirii critice,
profesorii pot contribui la formarea liderilor care vor aborda problemele
globale cu creativitate si inovatie. Elevii inspirati de mentorii lor devin
adesea antreprenori, activisti sau inovatori care contribuie la solutionarea
provocdrilor cu care se confruntd societatea.Profesorii care 1i invata pe
elevi sd gandeasca critic si sd colaboreze pentru a gasi solutii la
problemele contemporane i pregatesc pentru a naviga intr-o lume din ce
in ce mai complexa.

Profesorii mentori inspird elevii sd devind implicati in
comunitatile lor, promovand valori precum responsabilitatea sociald si
empatia. Aceastd implicare nu doar cd imbunatateste viata comunitatii,
dar si ajutd la dezvoltarea unui simt al apartenentei si al identitatii civice.

Profesorul ca mentor nu este doar un facilitator al invatarii, ci si
o sursa de inspiratie care modeleaza viitorul elevilor sdi. Prin crearea unui
mediu educational bazat pe invatarea colectiva, gandirea sistemica si o
mentalitate de crestere, profesorii pot influenta profund modul in care
tinerii gandesc, colaboreaza si contribuie la societate. Asemenea unei
scoli care Invatd, profesorii au puterea de a forma lideri capabili sa faca
fata provocarilor viitorului, sa inoveze si sd promoveze un viitor mai bun
pentru toti.

In societatea contemporani, rolul profesorului depaseste simpla
transmitere de informatii. Profesorul devine un mentor, un ghid care nu
doar ca educa, ci si inspird, modeland astfel viitorul elevilor sai. Prin
influenta si suportul pe care le oferd, profesorii au capacitatea de a
transforma vieti, de a stimula creativitatea si de a promova valori
fundamentale.

Un mentor este, prin definitie, o persoana care ofera indrumare si
sprijin, facilitind dezvoltarea personald si profesionalid a altora. In
contextul educational, profesorii indeplinesc acest rol prin:

1. Sprijin emotional: Profesorii care isi asuma rolul de mentori
creeazd un mediu de invatare in care elevii se simt in sigurantd sa isi
exprime ideile si temerile. Aceasta incurajeaza dezvoltarea unei relatii de
incredere, esentiala pentru invatare.

2. Ghidare academica: Mentorii isi ajuta elevii sd-si descopere
pasiunile si talentele, oferindu-le resurse si sfaturi pentru a-si atinge
obiectivele academice si profesionale. Prin personalizarea invatarii,
profesorii contribuie la dezvoltarea abilitatilor critice.
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3. Modelare de valori: Profesorii nu doar ca transmit cunostinte,
ci si valori morale si etice. Ei pot inspira elevii sd devind cetdteni
responsabili si implicati in comunitate, promovand respectul, integritatea
si empatia.

Inspiratia pe care o oferd un profesor poate avea un impact
profund asupra vietii elevilor. Exemplele includ:

1. Pasiunea pentru invitare: Profesorii care 1si manifesta
entuziasmul pentru subiectele pe care le predau pot motiva elevii sa se
angajeze mai profund in procesul de invétare. Aceasta poate stirni
curiozitatea si dorinta de a explora noi domenii de cunoastere.

2. Povesti de succes: Profesorii care Impartdsesc propriile
experiente de viata sau povesti inspiratoare ale altora pot arata elevilor ca
este posibil sd depaseasca obstacolele. Aceste povesti devin adesea surse
de motivatie si incurajare.

3. incurajarea creativititii: Prin oferirea unui mediu propice
pentru inovatie si gandire critica, profesorii pot inspira elevii sa gandeasca
in afara cutiei, sd dezvolte idei originale si sd contribuie la solutionarea
problemelor sociale.

Impactul unui profesor ca mentor se extinde dincolo de anii de
scoald. Profesorii influenteazd nu doar carierele elevilor, ci si modul in
care acestia interactioneaza cu lumea:

1. Dezvoltarea abilititilor sociale: Prin modelarea interactiunilor
pozitive, profesorii contribuie la dezvoltarea abilitatilor de comunicare si
colaborare, esentiale in viata profesionala.

2. Implicarea in comunitate: Un profesor mentor incurajeaza
elevii sd devind activi In comunitatile lor, promovand voluntariatul si
responsabilitatea sociald.

3. Contributia la inovare: Elevii inspirati de profesorii lor devin
adesea lideri in domeniile lor, contribuind astfel la progresul societatii si
la dezvoltarea de solutii inovatoare pentru problemele curente.

Rolul scolii este de a crea legaturi, de a insufla valori.
Interactiunea cu elevul este o perspectiva deloc de neglijat. Atat in clasa,
cat si 1n afara ei, este necesar ca profesorul sa pastreze si sa dezvolte
legaturi cu elevii sai, ceea ce va conduce, intr-un final , la faptul ca elevii
isi vor da toata silinta la scoala. Fiecare copil are nevoie si stie ca pentru
profesor el reprezinta ceva, cd profesorul nu vine doar sa isi facd profesia
la orele de curs, ci il trateaza pe el, elevul, cu afectiune si implicare
personald. O astfel de atitudine fatd de elevi este unul dintre principalele
ingrediente pentru un Invatdmant de succes. Pentru ca un profesor s
poatd promova entuziasmul si motivatia pentru invatare trebuie ca el
insusi sa isi manifeste aceasta pasiune. Prin urmare, cadrul didactic
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trebuie sa fie cineva care s promoveze entuziasmul si motivarea fiind el
insusi entuziasmat si motivat. Cruickshank, Jerkins si Metcalf considera
ca profesorul eficient ,,are grija si este preocupat de binele elevilor sai,
bine informat cu privire la materia pe care o preda, capabil sd obtina
succesul mpreund cu altii...si la nivel general entuziasmat de munca pe
care o face. Profesorii eficienti sunt capabili sa-si ajute elevii sd invete.”
Astfel, profesorii, pentru a fi modele in dezvoltarea personalitatii elevilor
lor trebuie sa aiba un nivel Tnalt de eficientd proprie, abilitati bune de
comunicare verbald si nonverbala si abilitati puternice de leadership. Ca
profesor, cand primesti mesaje ca cele pe care le voi atasa aici simti ca iti
indeplinesti misiunea cu succes si ti se confirma faptul ca ,,munca facuta
cu pasiune aduce rezultate”(Vergiliu), si esti multumit ca poti transmite
mai departe valori in care crezi, valori care modeleaza personalitati.

Datorita unei doamne
diriginte din clasaa5aam

iubit romana si franceza @

Cénd am vazut pozele cu

Si nu am vazut asta acum , ci dumneavoastré, mi-am adus
aminte de ziua in care m-am

de cand am ajuns la liceu si la S Al
; simtit réu la scoald si m-ati
@ prima ora de romana aveam condus cu masina pind
toate raspunsurile la mine , acash G
Multumesc mult ! Nu sunt in imi placea sa ma implic in ora
masura sa imi spun parerea si sa citesc. Doamna mea de Stiu ¢4 la momentul respectiv
oAl st oAk BRSO et
{ 1 I s . 3 L
predecesorului sau,adica cineva ceva pentru mine

indepliniti rolul de profesor si
asta , in viziunea mea, e dumnevoastra .

satisfactia deplina . Si mi-a ramas in minte &

Profesorul ca mentor joaca un rol crucial in formarea viitorului.
Prin sprijinul emotional, ghidarea academicd si modelarea valorilor,
profesorii au puterea de a inspira si de a influenta vietile elevilor lor.
Impactul lor se resimte nu doar in carierele individuale, ci si in
comunitatile si societatile in care acestia activeaza. Astfel, recunoasterea
si valorizarea rolului profesorilor ca mentori este esentiald pentru
construirea unui viitor mai bun.
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Profesorul ca mentor: Inspiratie si impact in formarea
elevilor pentru viata

Marinela Suliman-Profesor
Scoala Gimnaziala “Nicolae lorga” Focsani

In viata fiecarui elev sau student, existd acea persoani care a
reusit sa-1 motiveze, sd-1 Indrume si sa-1 inspire intr-un mod special. Acest
rol esential este adesea indeplinit de profesorul-mentor, o figura care
depaseste atributiile clasice ale predarii si devine un ghid in formarea
personalititii si a carierei viitorului adult. Intr-o lume in continui
schimbare, unde cerintele educationale si profesionale se modifica rapid,
rolul profesorului-mentor este mai important ca niciodata.

Profesorul reprezinta un model de viata si sursa de inspiratie:
Un mentor adevarat nu este doar o persoana care 1si preda materia si care
transmite doar cunostinte. Este un model de viata, o sursd de inspiratie
pentru elevii sdi. Profesorii-mentori au abilitatea de a influenta nu doar
performantele academice, ci si caracterul si valorile morale ale elevilor.
Ei 1si Incurajeaza elevii sd-si urmeze pasiunile, sa-si descopere talentele
si sa 1si dezvolte increderea in sine. Un astfel de profesor nu ofera doar
raspunsuri, ci pune intrebari, provocandu-si elevii sa gandeasca critic, sa
fie curiosi si sa isi depaseasca limitele. Prin propria sa atitudine si actiuni,
un mentor inspird nu doar o carierd, ci un mod de a fi in viata.

Profesorul contribuie la formarea personalitatii:

Profesorul-mentor joaca un rol crucial in modelarea viitorului.

Elevii nu invatd doar formule matematice sau date istorice, ci dobandesc
o mentalitate de invingatori, de oameni care se pot adapta si pot face fata
provocarilor. Profesorul contribuie la formarea caracterului, la
dezvoltarea abilitatilor de gandire critica si la cultivarea rezilientei.
De multe ori, abilitatile pe care un elev le dobandeste sub indrumarea unui
mentor se reflectd in alegerile si succesul sdu profesional si personal pe
termen lung. Astfel, profesorul-mentor nu formeaza doar elevi de succes,
ci indivizi pregatiti sa contribuie activ la societate.

Relatia profesor-elev constituie un parteneriat pentru succes:
Un aspect important al mentoratului in educatie este relatia de incredere
si respect reciproc dintre profesor si elev. Aceasta este baza unui
parteneriat de succes. Profesorul nu este doar o autoritate, ci un aliat, un
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sprijin care i ajutd pe elevi sa-si atingd potentialul maxim. Un profesor-
mentor ascultd, ofera sfaturi personalizate si isi adapteaza stilul de predare
in functie de nevoile fiecarui elev. Aceasta atentie individuala poate avea
un impact imens, mai ales pentru acei tineri care se confrunta cu provocari
personale sau academice. Prin crearea unui mediu de invatare sigur si
deschis, profesorii 1i fac pe elevi sa se simta intelesi si sprijiniti.

Rolul profesorului intr-o lume digitala
Tehnologia a adus schimbari majore in educatie, dar rolul profesorului
ramane la fel de valoros, chiar si in mediul digital. Intr-o epoci a
cursurilor online si a invatarii la distanta, profesorii-mentori isi folosesc
abilitatile pentru a mentine conexiunea umana esentiald. Ei continud sa
inspire si sd ghideze elevii prin intermediul platformelor digitale,
folosindu-se de noile tehnologii pentru a stimula creativitatea si
implicarea. In plus, mentorii digitali sunt adesea cei care ajuti elevii si
navigheze in complexitatea lumii moderne, invatindu-i sa utilizeze in
mod eficient tehnologia, sa-si dezvolte competentele digitale si sa rimana
concentrati pe dezvoltarea personala.

Impactul emotional si motivational al profesorului

Un profesor nu ofer doar cunostinte, ci si suport emotional. In
momentele dificile, acesti profesori sunt acolo pentru a oferi sfaturi,
pentru a motiva si pentru a reaminti elevilor ca esecurile sunt doar pasi
necesari in drumul spre succes. Fie cad este vorba de un cuvant de
incurajare nainte de un examen dificil sau de sprijin moral in fata
provocdrilor vietii, impactul emotional pe care un profesor il poate avea
asupra unui elev este de nepretuit. Pentru multi tineri, profesorul-mentor
devine o persoana de incredere céreia ii pot impartasi ganduri, indoieli si
aspiratii. Intr-o perioada de tranzitie si de autocunoastere, un astfel de
sprijin poate face diferenta intre abandon si perseverenta.

Concluzie

Rolul profesorului ca mentor nu poate fi subestimat. intr-o lume
aflata intr-o schimbare rapida, profesorii care isi asuma rolul de mentori
modeleaza viitorul nu doar prin ceea ce predau, ci mai ales prin felul in
care 1si inspird si sustin elevii. Impactul lor nu se limiteaza la anii de
scoald; ei contribuie la formarea unor generatii pregatite sa infrunte
provocarile lumii, sd gandeascd critic si sd actioneze cu incredere si
compasiune.

Profesorii-mentori nu doar formeaza viitori profesionisti, ci si
viitori lideri, cetdteni si indivizi impliniti, care vor duce mai departe
valorile si cunostintele dobandite 1n sala de clasa si In afara acesteia.
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NATURA - CAMINUL VIETII
Construind o lume mai buna prin educatie ecologica

Prof. Virna Andreea
Colegiul National ALl Cuza Focsani

“Totul a iesit bun din mdinile naturii pentru a degenera in mdinile
omului” (J.J. Rousseau.)

Fara natura, noi oamenii am pieri in cateva secunde, insa natura

poate exista si fard noi. Acest lucru nu este inteles de oameni, care au
inceput sa foloseasca natura ca pe o sursa de venit si sa o exploateze pana
la epuizare, ba mai mult, sa o distruga si sd o polueze.
Efectele pe termen scurt deja se fac simtite prin schimbarile climatice,
atat de evidente de la un an la altul. Pe termen lung vom ajunge in impas
atunci cand, din cauza poluarii si a dezechilibrului pe care l-am cauzat din
cauza nepasarii, risipei si a mentalitatii pe care o avem in raport cu natura,
nu vom mai avea resurse naturale de care suntem atat de dependenti si
care sunt atat de pretioase si vitale vietii.

O intelegere profunda a relatiei dintre om si natura formeaza o
atitudine corectd, care poate contribui semnificativ la obtinerea fericirii,
prosperitatii si longevitatii reprezentantilor societatii umane. Trebuie sa
pretuim fiecare vietate, fiecare organism si forma de viatd pe care o
intdlnim in calea vietii, de la particulele de aer, apa, la microorganisme,
insecte, tardtoare, animale, plante si tot habitatul existent, pentru ca
fiecare 1n parte contribuie la mentinerea vietii in ecosistemul de pe Terra.
O simpld disparitic de o specie de animale sau plante, aparent
nesemnificativa, va afecta considerabil starea si calitatea mediului. Cu cét
ne vom implica mai putin in bunul circuit al naturii, cu atdt vom dobandi
un echilibru mai sanatos si mai sigur pentru un trai decent, in comuniune
cu natura.

Traiul omului intr-un mediu sanatos reprezinta garantul unei vieti
sanatoase. La o astfel de viata trebuie sa contribuie toti factorii de decizie
politica, sociald, juridicd si medicald, dar i populatia, pentru a realiza
dezideratul conform caruia ,,tofi oamenii sunt egali in drepturi si in
indatoriri”. Mentinerea vietii pe pamant si supravietuirea generatiilor
viitoare sunt posibile numai prin reducerea actiunilor necontrolate ale
omului asupra naturii. De aceea, o problema importanta care se pune azi
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in fata oamenilor este cea a protectiei mediului inconjurator, care insemna
conservare si ocrotire. Conservarea mediului are in vedere folosirea lui cu
grija si chibzuiald, evitandu-se risipa si distrugerile din cadrul sau.

De cele mai multe ori, vorbind despre impactul omului asupra mediului,
se fac referiri la poluarea acestuia. Din pacate, deseori, agresiunea omului
depaseste mult sfera poludrii si de aceea este mai corect sa vorbim de cai
diferite de deteriorare si de distrugere a mediului inconjurator.

Mediul ambiant exercitd asupra omului influente multiple, dintre care cea
mai importanta este actiunea asupra sanatatii. Actiunea mediului poluant
asupra organismului este foarte variata si complexa; ea poate merge de la
simple incomoditati n activitatea omului, asa-zisul disconfort, pana la
perturbari puternice ale starii de sanatate.

Pentru protectia mediului trebuie creat un sistem de organizare a
unor programe de cercetare i cunoastere a degradarii mediului. Ocrotirea
mediului pretinde luarea unor masuri bazate pe legi care interzic
activitatea sub orice forma In anumite regiuni, care fiind protejate, sunt
numite rezervatii naturale.

O arie protejata inseamna ca exista o serie de restrictii in folosirea
resurselor din acea zond, iar acestea variaza destul de mult in functie de
tipul de arie protejatd si de zonarea internd a acesteia. Restrictiile sunt
menite sd actioneze ca o barierd in calea activititilor umane cu impact
negativ ridicat, cum ar fi exploatarile forestiere, amenajari hidrotehnice,
minerit etc.

In Roménia existi mai multe tipuri de arii naturale protejate:
unele de interes national, altele de interes comunitar (adicd la nivelul
Uniunii Europene), iar altele de interes international. De asemenea, din
punct de vedere al modului de gestionare, se disting mai multe categorii.
Fiecare astfel de categorie are propriile particularitati referitoare la nivelul
de protectie, scopul infiintarii si activitatile umane permise in interiorul
acestora. Este important insd de retinut cd desemnarea acestora a fost de
reguld fundamentatd pe criterii stiintifice, iar restrictiile in folosirea
terenului si a resurselor din aceste zone au ca scop conservarea speciilor
de fauna, flora sau a habitatelor acestora.

Pastrarea unui mediu sandtos de viatd este datoria fiecdrui locuitor,
familiarizarea cu obiectivele educatiei ecologice fiind o necesitate inca
din copildrie. Cultura ecologicd trebuie Tmbogatitd tot timpul, fiind
necesar sa devind o preocupare importantd a omului modern. A intelege
ecologic inseamna a intelege lumea ca parte a naturii, nu 1n afara acesteia,
inseamna a Intelege implicarea omenirii in tot ceea ce ne Inconjoara.

Educatia pentru mediu nu este doar o forma de educatie, un instrument
in rezolvarea problemelor de mediu sau in gestionarea resurselor

40



Casa Cgrpului Didactic ,,Simion Mehedinti” Vrancea

Invagamdnt traditional sau invatamdnt digital?

naturale. Este un proces de o dimensiune esentiald in recunoasterea

valorilor mediului inconjurator si definirea conceptelor privind mediul,
avand ca scop Tmbundtatirea calitatii vietii.

Eficienta educatiei pentru mediu se poate aprecia prin efectele pe
termen lung asupra comportamentului viitorului cetitean. Adevarata
educatie ecologica 1si va atinge scopul numai atunci cand va reusi ca
elevii —cetatenii de maine- sa fie convinsi de necesitatea ocrotirii naturii
si sd devind factori activi in actiunea de conciliere a omului cu NATURA.
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Rolul jocului didactic in dezvoltarea comunicarii elevilor
din scoala incluziva

Vrinceanu Alina Georgiana
C.J.R.A.E Vrancea/Focsani

Copilul preferd jocul in activitatea din fiecare zi. Acesta
satisfacandu-si nevoia de activitate, actionand cu obiecte imaginare ori
reale si transpunand In anumite situatii se apropie de realitatea ce il
inconjoara.

Jocul didactic se foloseste, in scoala incluzivd, in procesul
instructiv-educativ, determinind elevii participe la activitate si sa invete
cu placere, devenind interesati de lectia ce se desfasoard; elevii timizi
devin mai curajosi, au mai multa incredere in ei , in capacitatile lor, elevii
cu CES sunt volubili, in elaborarea raspunsurilor sunt tenaci si mai siguri
pe ei. Datorita formei de desfasurare si a continutului, jocul didactic este
un mijloc eficient de activizare a intregii clase, se dezvolta spiritul de
echipd, se ajutd ei Intre ei si se realizeazd o muncad organizatd. Prin
activitatea desfasurata sub forma de joc, elevii se integreaza in climatul
social si afectiv al mediului in care se desfasoard procesul de predare-
invatare, nu se concentreaza pe diferentele religioase, etnice, sociale etc.
Creandu-se o stare de competitic intre elevi, sunt determinati si-si
amplifice dorinta de nou, de cunoastere, de invatare. Elevii, prin jocul
didactic, sunt condusi la descoperirea adevaruri prin eforturi care,
datorita faptului ca e atractiv, par mult mai mici. Jocul are rolul de a
dezvolta si de a dinamiza, imaginatia, gandirea, viata afectiva, precum si
creativitatea copiilor, astfel li se oferd un randament sporit de invatare.
Elevii participa activ la propria lor formare, achizitiondnd cunostinte, si
isi formeaza comportamente si aptitudini. Un mijloc important de
pregdtire din punct de vedere psihologic, in scoala incluziva, este
constituit prin Imbinarea elementelor de invatare cu elementele jocului.

Educatia incluzivd, in clasa, este un mod de educatie
individualizat, particularizat si adaptat, 1n functie de nevoile tuturor
elevilor in cadrul grupurilor si grupelor echivalente ca varstd, in care se
regasesc elevi cu nevoi speciale, capacitati si nivele de competenta foarte
diferite. Prin utilizarea jocului in educatia incluziva se oferd suport
elevilor cu dificultdti de invatare, indiferent de tulburarile pe care le
prezintd, de originea lor sociald, acceptati in invatdmantul de masa, alaturi
de colegii lor fara probleme emotionale, medicale, sociale sau lingvistice.

42



Casa Corpului Didactic ,,Simion Mehedinti” Vrancea
Invagamdnt traditional sau invatamdnt digital?

Este imprimat in activitatea didactica prin joc, un caracter atragator si un
caracter dinamic, inducand o stare de veselie, de relaxare, de destindere
prevenind oboseala, plictiseala si monotonia, se fortifica energiile fizice
si intelectuale ale elevilor, jocul didactic interdisciplinar imbinand diferite
sarcini didactice din mai multe domenii de cunoastere intr-o structura care
se bazeaza pe Invatare, o structurd unitara.

»Rolul jocului didactic in dezvoltarea comunicérii in scoala
incluziva” pe care o voi prezenta evidentiaza jocul didactic in dezvoltarea
comunicarii elevilor cu cerinte educationale speciale.

Una dintre problemele frecvente ale sistemului de invatdmant
consta 1n aflarea unor modalitati optime de dezvoltare a gandirii active.
Jocurile didactice oferd un cadru propice o Invatare rapida si pentru
fundamentarea deprinderilor de munca intelectuala , iar prin participare
se stimuleaza atat Invatarea, cat si imaginatia si creativitatea elevilor.
Procesul de invétare este eficient atunci cdnd depinde in mod hotarator de
modul psihologic in care se asimileazad cunostintele, de modul cum este
pregétitd valorificarea lor. Din punct de vedere psihic particularitatile
elevului se definesc in functie de nivelul lor operational, si nu in functie
de volumul de informatii acumulate. Jocul didactic indeplineste o functie
esentiald, cea organizatorica, prin faptul ca permite o bund planificare a
timpului elevului si al cadrului didactic. In timpul jocului, toti elevii sunt
antrenati si activeaza. Actiunile lor nu sunt aleatorii, ci controlate prin
reguli de joc. Prin rolul pe care il indeplineste in viata si activitatea
oamenilor, jocul didactic, trebuie sa fie folosit cu suficientd motivatie si
rational in procesul instructiv-educativ. Numai dacd se imbina rational
jocul si instruirea, putem influenta asupra posibilitatii elevului de a
acumula noi cunostinte si de a se manifesta. Jocul didactic trebuie sa
devina un valoros principiu metodologic si 0 componentd importantd a
procesului de instruire si educatie, aplicat la fiecare activitate sau lectie.
Utilizarea jocurilor didactice va duce la sporirea eficientei procesului
predarii - Invatarii limbii si literaturii romane si formarii comunicarii
elevilor.

e Daca vom valorifica jocul didactic in activitati integrate la
nivelul scolii incluzive vom contribui la dezvoltarea
competentei de comunicare orale/scrise.

Scopul este de a evidentia rolul jocului didactic In dezvoltarea
comunicdrii elevilor in scoala incluziva, si anume la lectiile de limba si
literatura romana.

Prin joc copiii isi satisfac dorinta fireascd de manifestare si
independenta. Realitatea inconjuratoare este foarte complexa si copilul nu
poate sd o cunoasca decat prin intermediul jocului. De aceea unii
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psihologi considera jocul ca o activitate de pre-invatare. Esenta lui consta
in reflectarea si transformarea pe plan imaginar a realitatii inconjuratoare.
Jocul nu constituie pentru copil o simpla distractie, jucdndu-se el cunoaste
si descopera si lumea si viata intr-o forma accesibila si atractiva pentru
copil. Pe masuria ce inainteaza in varsta si se dezvolta, continutul jocurilor
se extinde cuprinzand si realitatile sociale dintre oameni.

Incd de timpuriu copilul simte nevoia unei comuniciri active cu cei
din jur — cu parintii. O alta caracteristica a jocului o constituie faptul ca el
reflecta relatiile determinate ce se stabilesc intre oameni. Rolurile
interpretate de catre copiii reflectd functiile realizate de maturii ce-i
inconjoara. In realizarea subiectului unui joc, copiii isi imagineaza ci
muncesc $i imitd relatiile de ajutor, traiesc aceleasi bucurii ca urmare a
succeselor obtinute 1n colectiv.

Prin toate jocurile dar mai ales prin cele de migcare, se oferad
posibilitati multiple de dezvoltare armonioasa a organismului, realizand
multe dintre sarcinile speciale ale educatiei fizice.

In activitatea de joc ca si in relatiile generale ale scolarului cu cei din
jurul sdu, se pun bazele elementare ale personalitatii sale.

In teoria pedagogici a jocului o atentie deosebiti se acordi
studierii lui ca mijloc de educatie. Pe de o parte, jocul este o activitate de
sine statatoare a copilului, iar, pe de altd parte, este necesard influenta
adultilor, pentru ca jocul sd devind prima lui ,,scoald”, un mijloc de
educare si instruire. A face jocul un mijloc de educatie inseamnad a
influenta asupra continutului, a-i invata pe copii mijloacele de
comunicare.

Jocul prezinta nu numai un fel de activitate a elevului, dar i un
mijloc de educatie intelectuald. Anume in jocul cu copiii de aceeasi varsta
sau cu cei mai mari se imbogatesc reciproc cu noi cunostinte, invata sa
respecte interesele si cerintele altor scolari, isi dezvoltd vorbirea, isi
imbogatesc vocabularul.

Prin joc se realizeaza sarcinile educatiei morale. Scolarii nsugesc
nu numai cunostintele despre obiectele si fenomenele din natura, ei isi
formeaza reprezentdri si notiuni despre obiectele si fenomenele din
naturd; ei isi formeaza reprezentari si notiuni despre relatiile sociale,
traiesc variate emotii i sentimente morale si 1si dezvolta elemente ale
calitatilor de vointa si caracter. Caci in timpul jocului scolarul invata sa
depuna eforturi voluntare, sd depdseasca obstacole ivite 1n actiunile sale.
Jocul este o scoala a vointei si a caracterului scolarului.

Pe langa alte influente formative, jocul constituie $i un mijloc
important de educatie estetici a copiilor. In procesul jocului se dezvolta
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atdt emotiile si sentimentele estetice, cat si gustul pentru frumos al
scolarilor.

in timpul jocurilor se dezvolti capacititile creatoare ale
copilului. Ele se manifesta prin selectarea subiectului, in indeplinirea
rolurilor, costumatiei necesare pentru joc. De asemenea mimica, gestul,
expresivitatea vorbirii, migcarile elevilor se dezvolta In joc mai intens
decat in viata cotidiana.

La baza activitatii de joc se afla imaginatia, care se manifesta la

fel 1n toate planurile vietii intelectuale facand posibila creatia artistica,
stiintificd si tehnica. Intregul univers al spiritului spre deosebire de cel al
naturii este produsul imaginatiei umane si al creatiei bazatd pe aceasta
imaginatie.
Jocul poate servi si serveste la pregatirea scolarilor cétre viata; prin joc se
formeaza profilul psihic al copilului: imaginatia, interesele, necesitatile si
capacitatile Iui mintale. Jocul este un minunat mijloc de cunoastere si
autocunoastere, de exersare a unor capacitati, de socializare primara, de
antrenare a capacitatilor cognitive si de exteriorizare a emotiilor si
sentimentelor. Jocul, in ansamblu, este bun prilej de pregétire psihologica
a copiilor, necesara integrarii lor la viata sociald complexa. Exercitiul il
va ajuta pe copil s se adapteze nu numai la lumea jocului, ci si la cea
obisnuitd, reald, cu care se va confrunta intr-un fel sau altul, toata viata.
Adaptarea copilului la viata reald, cum ar fi, de exemplu, la activitatea de
invatare sistematica, este mult favorizata de o particularitate a activitatii
sub forma jocului, aceea de a Inlesni libera manifestare a optiunilor. Jocul
ca forma de activitate instructiv-educativa da posibilitatea elevilor de a
avea preocupari variate sub aspectul continutului.

In final, as dori si mentionez cateva aspecte pe care le consider
importante in legitura cu jocul. In primul rand, potrivit definitiei, jocul
reprezintd o activitate fizicd sau mentald fara finalitate practica si careia i
te dedici din pura placere. Specific varstelor copilariei, el are importanta
hotaratoare pentru dezvoltarea psihica a copilului. Alaturi de invatare,
munca si creatie, jocul reprezinta una din modalitatile esentiale prin care
omul se raporteaza la realitatea Inconjuratoare. Prin joc, copilul invata si
se dezvolti totodatd. In cadrul lectiilor pe care le-am sustinut s-a dovedit
cd jocurile didactice aplicate asupra clasei urmaresc dezvoltarea
capacitatii de exprimare corectd din punct de vedere fonetic, lexical si
gramatical, imbogatirea vocabularului activ si pasiv, precum si gradul de
implicare al copiilor in procesul de invétare, la obtinerea rezultatelor, la
participarea la propria-i formare. Utilizarea jocului didactic accelereza
insusirea cunostintelor, formarea priceperilor si deprinderilor si
contribuie la dezvoltarea tuturor proceselor psihice.precum si in
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dezvoltarea comunicérii. In consecventd, ipoteza a fost validata:
Utilizarea jocurilor didactice duce la sporirea eficientei procesului
predarii - Invatdrii limbii si literaturii romane si formarii comunicarii
elevilor.
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Dezvoltarea armonioasa a personalitatii elevilor
Prof. Ivan Diana, Scoala Gimnaziala Gagesti

“Sa nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceasta lume
nu va mai exista cand ei vor fi mari §i nimic nu ne permite sa stim cum va
fi lumea lor. Atunci, sd-i invatam sa se adapteze.” (Maria Montessori —
“Descoperirea copilului”)in practica de toate zilele, cunoasterea si
evaluarea persoanelor cu care omul intra in relatii sistematice constituie
0 necesitate ce nu poate fi contestatd sau ignorati. Inca in operele unor
autori din antichitate (Homer, Teofrast, Sofocle , Aristofan) se atesta
faptul ca aprecierea si cunoasterea personalitatii reprezintd una din cele
mai strdvechi preocupdri ale omului, izvorata dintr-o necesitate practica
imediatd a vietii colectivitatii. Cunoagsterea trasaturilor psihice, a
trasaturilor de personalitate ale colaboratorilor, ale partenerilor, ale
subalternilor, ale prietenilor sau dusmanilor a fost si este una din conditiile
ludrii unor decizii adecvate, una din premisele indispensabile ale
eficientei in actiunile Intreprinse de om. Aceastd preocupare se manifesta
in legatura cu fiecare individ, pe toate treptele dezvoltarii sale fizice si
psihice, implicit, pe parcursul claselor primare, insa cu alti protagonisti,
elevul, dascalul si ceilalti factori educationali, avand ca scop modelarea
personalitatii viitoare. Premisa de baza a prezentului demers aseaza
personalitatea elevului in centrul procesului de predare, axul principal in
jurul caruia pivoteaza succesul unui act didactic de calitate fiind
cunoasterea aprofundatd a trasaturilor si a predispozitiilor naturale ale
elevului. Cu alte cuvinte, obtinerea performantelor reale este permanent
conditionatd de nivelul cunostintelor de specialitate pe care le detine
profesorul, dublate de o bund capacitate a acestuia de a cunoaste
caracteristicile personalitatii fiecarui elev, ceea ce va permite organizarea
activitatii de predare in conformitate cu linii directoare specifice, ancorate
in realitatea de zi cu zi de la clasd. Cunoasterea personalitatii elevului
permite cadrului didactic, indiferent de materia pe care o preda, sa
structureze activitatea curentd in mod real, imprimand acesteia dinamism,
artificialitatea predarii unei lectii fiind eliminatd de modul in care
profesorul, cunoscand aptitudinile, calitatile, mediul relational extragcolar
(cu limitele de rigoare) al elevului, stie sd motiveze participarea acestuia
la ord. In functie de trasaturile fiecarui participant la clasi, profesorul va
aborda diferit fiecare caz in parte.Dezvoltarea rapida a societatii
informationale contemporane impune adoptarea, de catre profesor, a unei
atitudini din ce in ce mai flexibile in raport cu elevul, personalitatea
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acestuia fiind materia primara pe care dascalul trebuie si o modeleze,
racordat permanent la nou, pentru obtinerea succesului, ,,un factor
esential pentru bunul mers al Invatdmantului constituindu-1 cunoasterea
perfecta (...) a fiecarui elev 1n parte.”De aici rezultd un prim rol al
profesorului: acela de bun cunoscitor al orientirii de ansamblu a
societatii, racordat permanent la evolutiile acesteia, astfel incat setul de
cunostinte transmis sd corespunda trendului, sa fie sincron cu principalele
tendinte, dar fard a exclude temeinicia procesului de invatare pentru
simpla raportate la moda. Cunoasterea fiecarui elev in parte va permite
profesorului sd cunoasca grupul in ansamblu, relatiile dintre membrii
acestuia, diferentele dintre acestia, ceea ce genereaza oportunitatea unui
control adecvat al oricarei situatii care s-ar putea produce la clasa. Este
deschisa inclusiv posibilitatea conturdrii unei ierarhii a componentilor
grupului, in conformitate cu care profesorul poate sa structureze materia
si poate interactiona diferentiat cu fiecare elev.Cunoasterea personalitatii
elevului presupune implicarea intensa a profesorului nu doar la nivel
didactic, ci si in crearea unei relatii interpersonale armonioase care sa
determine instaurarea unui grad ridicat de colaborare, In urma careia
elevul sa fie impulsionat sa extinda, prin munca individuald, elementele
de baza predate la clasa: “scoala trebuie sa descopere la timp aptitudinile
si sa incurajeze, dar sa si prevind rdmanerea 1n urma, muncii individuale
cu elevii revenindu-i un rol important in realizarea acestui scop.”
Profesorul ocupd un loc important in activitatea educationala deoarece
contribuie la formarea personalitatii elevilor, la conduita lor in societate,
la formarea lor ca indivizi si cetateni. Transformarile intervenite in
dezvoltarea societatii afecteaza intr-o mare masura si viata scolii. Cererea
crescanda de educatie, educatie permanenta, integrarea invatamantului cu
cercetarea si productia, obligd scoala sa-si revizuiasca principiile,
obiectivele, structura, metodologia si stilul de lucru, pentru a raspunde
corect cerintelor tot mai mari ale societdtii. Este importantd sarcina
formativa ce revine cadrului didactic in educarea tinerei generatii $i nu
numai, aceea de instruire a elevilor. Inversarea de accent de pe informativ
pe formativ, presupune o reconsiderare a intregului sistem de invatadmant
si in special o subliniere speciald a locului si rolului profesorului in acest
sistem, el fiind specialistul care participa la formarea viitorilor specialisti
pentru toate sectoarele de activitate. Profesorul ocupa o pozitie cheie in
activitatea de programare, de organizare, realizare si evaluare a procesului
educational. Orice profesor este si un creator de modele, de proiecte
educationale, de metode si procedee, un inovator. O asemenea calitate i
solicitd profesorului imaginatie, abilitate, inovatie in toate imprejurarile,
nu numai in cadrul lectiilor. Orice elev este un unic si fiecare cere un
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anumit tratament pentru a se realiza. A stabili conditiile, tratamentul si
modalitatile prin care fiecare elev isi poate pune in valoare mai bine
disponibilitatile si calitatile sale si a obtine succese, inseamna a descoperi
specificul fiecaruia si a sti sa adaptezi tehnologia educatiei acestor
particularitati. Indrumarea elevului de-a lungul anilor in scoald, astfel
incat sa se realizeze pe deplin, este cea mai autentica proba a unei actiuni
pedagogice reusite. Modeland personalitatea fiecarui elev, profesorul este
preocupat sa descopere directia adecvata de dezvoltare a acestuia si de
stimulare a capacitatilor necesare implinirii sale. El devine astfel
specialistul care acordd si o calificatd asistentd psihopedagogica
indispensabila dezvoltarii multilaterale a fiecarui elev. Ajutand fiecare
elev sd 1si aleaga tipul de studii si apoi profesia care corespunde cel mai
bine personalitatii sale, profesorul rezolva nu numai problema orientarii
profesionale, ci §i pe aceea a integrarii cu succes a absolventilor in viata
profesionald ulterioard, este atent la Tmbinarea pregatirii teoretice cu cea
practicad. Calitatile personale si trasaturile de personalitate utile
profesorului, care intregesc tabloul competentelor fundamentale, pot fi
divizate in mai multe subcategorii in functie de mai multe criterii: nivelul
cultural al profesorului: capacitatea de a dialoga; capacitatea de a informa
obiectiv si de a comunica cu usuringd ; atitudinea criticd si non-
dogmaticd; virtuti civico-democratice; aspecte ale civiliztiei tehnologice
contemporane: stapanirea noilor tehnici care sunt folosite 1n sala de clasa
contemporand; capacitatea de a inventa noi modalitati de utilizare a
acestor tehnici; capacitatea de a le inova, de a propune ameliorarile
necesare; functia stiintificd a profesorului contemporan: cunoasterea
logicii si a structurii disciplinei pe care o preda; Formarea personalitatii
elevilor nu se poate realiza decat prin educatori cu o temeinica pregatire
profesionald (de specialitate si psihopedagogicd), de oameni cu ferrme
convingeri ca in mdinile lor se afld, in mare masurd, soarta acestora. “In
educatie totul trebuie sa fie bazat pe personalitatea educatorului, deoarece
forta educatiei se revarsa numai dintr-un izvor al personalitatii omenesti”,
afirma Usinski. Influenta educatorului este hotaratoare in formarea sau
deformarea personalitatii elevului. Actiunea poate fi pozitivd 1in
mobilizarea energiei elevului, sau negativd, demobilizatoare,
descurajantd.Locul ocupat de personalitatea profesorului in cadrul
cuplului educator-educat ramane un subiect de mare actualitate privind
evolutia fenomenului educational. Acest lucru se explicd prin faptul ca
eficienta actiunii educationale depinde in buna masura de particularitatile
personalitatii celui ce conduce aceasta actiune. In cadrul cuplului
educator-educat, nu numai elevul se dezvolta ca o personalitate unica, ci
si cel care conduce acest proces reprezintd o structurare unica de trasaturi
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bio-psiho-sociale.Chiar dacd profesorul cunoaste si a asimilat un model
optim de comportament in activitatea didactica, amprenta personalitatii
sale se va imprima evident, determindnd un anumit ,,stil didactic”. De
aceea, cred cad putem vorbi si de o individualizare a modului de a
preda.Mdiestria pedagogicd poate insemna, in ultimd instantd,o
modalitate optima, dar unica de structurare a relatiilor dintre educator si
educat in functie de particularititile personalititii fiecaruia dintre
ei.Profesorul este obligat deseori sd constate ca aceleasi actiuni sau
masuri pedagogice dau rezultate diferite, uneori contradictorii, in functie
de particularitatile individuale ale elevilor carora li se aplica. Asa, de
exemplu lauda, ca forma de aprobare, are efecte variate asupra elevilor.
Un elev trebuie laudat, pentru cd Incurajarea i sporeste increderea in
fortele sale; fata de altul, profesorul trebuie sd mentind rezerva pentru a
nu-l Indemna la autolinistire sau infumurare. Tot asa in problema
pedepselor. Pentru unii elevi poate fi suficientd o observatie mai aspra,
chiar pentru o faptd grava, in alte cazuri trebuie sa se aplice o pedeapsa
severa pentru o greseala nelnsemnata. Transmiterea cunostintelor depinde
de capacitatea profesorului de a clasifica, sistematiza, selecta, ierarhiza.
Dar predarea cunostintelor nu depinde numai de aceste capacitati
intelectuale. Predarea inseamna si comunicarea de atitudini, trezirea de
interese si sentimente. Cele din urma implicd transfer afectiv de la
profesor la elev, legatura afectiva, daruire, pasiune din partea
profesorului. In activitatea didactica este necesara cunoasterea obiectului
de predare, deoarece trebuie sa furnizeze tinerilor experienta umana de
specialitate inmaganizatad de ani. Acesta trebuie sa aiba un profil de
educator, calitatea de profesor pedagog imbinandu-se cu specialitatea,
fapt ce conduce la formarea unei personalititi pedagogice.Scoala este ca
o lume fermecata, plind de basm si feerie, este lacasul unde se pun bazele
,cladirii”’fizice si spirituale a ,,puiului de om”. Doar ,zana”,
modelatoarea de suflete si minti, stie, cu mult tact si rabdare, sa-i treaca
pragul palatului fermecat pentru a imbraca haina plina de vraja si mister
a basmului, a jocului, a cantecului i a poeziei. Pedagogul american
Bruner (1970) considera ca ,,oricarui copil, la orice stadiu de dezvoltare i
se poate preda cu succes, intr-o forma intelectuald adecvata, orice tema”,
dacd se folosesc metode si procedee adecvate stadiului respectiv de
dezvoltare, daca materia este prezentata ,,intr-o forma mai simpla, astfel
incat copilul sa poatd progresa cu mai multa usurinta si mai temeinic spre
o deplina stapanire a cunostintelor”. Oricat ar fi de importantd educatia
curriculara realizatd prin procesul de invatamant, ea nu epuizeaza sfera
influentelor formative exercitate asupra copilului. Ramane cadrul larg al
timpului liber al copilului, in care viata capata alte aspecte decat cele din
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procesul de invitare scolard. In acest cadru, numerosi alti factori
actioneaza, pozitiv sau nu, asupra dezvoltarii elevilor. Educatia
extracurrriculard (realizatd dincolo de procesul de invatamant) isi are
rolul si locul bine stabilit in formarea personalitatii copiilor nostri.
Educatia prin activitatile extracurriculare urmareste identificarea si
cultivarea corespondentei dintre aptitudini, talente, cultivarea unui stil de
viata civilizat, precum si stimularea comportamentului creativ in diferite
domenii. Incepand de la cea mai frageda varsta, copiii acumuleazi o serie
de cunostinte punandu-i in contact direct cu obiectele si fenomenele din
naturd. Nevoia de se juca, de a fi mereu n miscare, este tocmai ceea ce
ne permite sa impacam scoala cu viata. Dacd avem grija ca obiectivele
instructiv — educative sa primeze, dar sa fie prezentate in mod echilibrat
si momentele recreative, de relaxare, atunci rezultatele vor fi intotdeauna
deosebite. In cadrul acestor activitati elevii se deprind sa foloseasca surse
de informare diverse, sa intocmeasca colectii, sa sistematizeze date,
invatd sa invete. Prin faptul cd in asemenea activitifi se supun de buna
voie regulilor, asumandu-si responsabilitdti, copiii se autodisciplineaza.
cunoasca elevii, sa-i dirijeze, sa le influenteze dezvoltarea, sa realizeze
mai usor i mai frumos obiectivul principal al scolii si al invatamantului
primar — pregatirea copilului pentru viatd. Scopul activitatilor
extrascolare este dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea elevilor
in activitati cat mai variate §i bogate in continut, cultivarea interesului
pentru activititi socio-culturale, usurarea integrarii In mediul scolar,
oferirea de suport pentru reugita scolard in ansamblul ei, fructificarea
talentelor personale si corelarea aptitudinilor cu atitudinile caracteriale.
Activitatile extragcolare se desfasoara intr-un cadru informal, ce permite
elevilor cu dificultiti de afirmare in mediul scolar sd reduca nivelul
anxietatii si sa-si creasca potentialul intelectual..
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Educatia ca putere.
Dreptul fieciruia la cunoastere

Profesor ANDREEA-MIRABELA TRIFAN
Liceul de Arte ,,Gh. Tattarescu”

Am sa incep articolul meu reamintind, de fapt, tuturor cititorilor,
factorii esentiali care contribuie la formarea si dezvoltarea armonioasa a
individului uman: ereditatea, mediul si educatia. Ei sunt pilonii pe baza
carora individul evolueaza pe drumul devenirii sale ca persoand, apoi spre
personalitate. In timpul acestor perioade se deruleazi procesul amplu prin
care se slefuiesc laturile fundamentate ale oricarei fiinte umane: fizicul,
psihicul, cognitivul, afectivul, moralul, esteticul etc.

Dintr-o simpla fiintd, omul devine constient, atat in ce priveste
latura sinelui, cat si in raport cu tot ce il inconjoard. Stiinta, care se
bazeaza substantial pe cunoastere, are rolul esential de formare si
dezvoltare a personalititii umane. Orice societate are nevoie de persoane
si personalitati care sd acceseze perspectiva de dezvoltare umana. Totul
se bazeazd pe transformarea societatii respective spre a se indrepta cétre
un standard ridicat de viatd. Educatia, stiinta, cunoasterea stau la baza
perfectionarii individului, care la randul Iui isi aduce aportul la
dezvoltarea societatii pe toate planurile. Omul, prin natura sa, este
construit de asa natura Incat sa fie dinamic — om al actiunii (homo faber)
si in consecintd el transforma societatea apoi, in mod aproape firesc, tinde
sa fie stapanul ei.

Daca ar fi sd rasturnam logica si am privi procesul cunoasterii
pornind de la individ, constatam ca la inceput el este oarecum gol. Lipsit
de informatiile necesare supravietuirii, de cele care sa dezvolte familia,
societatea si, in final, lumea. Atunci se interpune rolul esential al
cunoasterii, al educatiei si-1 face util, 1l transforma intr-o rotita esentiala a
mecanismului care duce viata mai departe. Asadar, iatd exemplul ideal
care ne face sd iIntelegem pe deplin rolul educatiei, al cunoasterii, al
stiintei In general, 1n tot ce Inseamna existenta umana.

Intervine apoi cultura, cea care are rolul de a aduna tot ce este
mai bun, folositor si verificat In devenirea umand, cea care ne aduce
spiritul cel bun din experientele acumulate de o societate, ori de un anumit
grup social, etnic etc. Rolul culturii, cea care la randul ei face parte
integrantd din educatie, are capacitatea de a impulsiona generatii si a
propulsa tot ce a fost deja verificat si experimentat. Societatea va sti pe
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viitor ce va avea de facut ca sd nu mai repete anumite experiente care nu
au dat rezultatul scontat. Dar, In aceeasi masurd, cum am spus, va fi
izvorul din care societatea va imprumuta experiente si din care vor veni
idei, experimentand noi perspective.

Asadar, prin mecanismul educatiei omul a ajuns sa
experimenteze universul si s stdpaneasca o buna parte din el. Putem
spune, cu rezervele de rigoare, ca a devenit un mic stapan al acestui
univers. Am spus ,,cu rezervele de rigoare” pentru cd suntem cu totii de
acord ca Dumnezeu este Creatorul si doar cu ingaduinta Lui putem deveni
si noi mici detindtori ai puterii, mici stapani ai lumii, transformand, atat
cat ne ajutd educatia, cultura, stiinta, aceasta lume.

Puterea, de multe ori, orbeste omul in ascensiunea sa. Este de
netdgaduit aceastd constatare. Sunt rare cazurile in care putem afirma ca
un anumit individ, ajuns in functii mari, ori in fruntea unor mari puteri,
nu este orbit de puterea pe care o are efemer. Avem cele mai bune exemple
in zilele noastre. Fara sd dau numele unora dintre cei care conduc tari
detinatoare de arme sofisticate si care ne amenintd, de acum aproape
zilnic, cu folositea lor.

Iata de ce am ales sa vorbesc despre relatia dintre Educatie si Putere.
Initial am vrut sa abordez acest aspect pe plan guvernamental sau
parlamentar, unde indivizi de diferite niveluri de educatie acced in acele
functii, de unde ne hotirasc destinul. Bineinteles ca lipsa de educatie
ajunsd pe scaunele puterii nu poate face decat rau celorlalti. A nu se
intelege ca nu sunt educati, sau 1n sensul ca nu sunt scoliti iIndeajuns. Cred
cu tarie ca un parlamentar, un ministru, un alt oficial care conduce destinul
natiei sale, trebuie sa aiba mult mai multe ingrediente decat cele izvorate
dintr-o meritrocratie de partid.

Revenind la tema noastra, este adevarat ca nu sunt de ajuns toate acele
acumulari pe 1anga cele ereditare. Acumularile de care am vorbit trebuiesc
acompaniate, dirijate chiar, ca sid folosesc un termen din muzica,
domeniul in care sunt specializatd — dirijat cor academic — spre munca.
Spre acea munca utila. Degeaba am acumulat educatie, cunostinte, daca
nu le pui in practica. E ca si cum ai avea toate cunostintele necesare intr-
un anumit domeniu, dar niciodatd nu mergi pana la capat, dovedindu-se
a-ti fi inutile, pAnd la urma. Munca, acompaniata sau Insotitd permanent
de ratiune, duce spre satisfactii personale, dar face bine si celorlalti din
societate. Conexiunile muncii tale, indiferent de domeniu, sunt nebanuite
deseori. lar daca aceste conexiuni sunt indreptate spre rau, atunci avem
de-a face cu orori, aga cum sunt si inventarea armelor nucleare, arme
sofisticate care nu au alt rol decét cel distructiv pentru fiinta umana. Si,
iatd, cum puterea ajunsa in mainile unor indivizi cérora le lipsesc anumite
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principii umane, pot duce spre dezastre. Puterea si educatia — un raport
care ar trebui sa echilibreze omenirea nu s o distruga.

Munca este esentiala 1n aceasta ecuatie ,,Putere-educatie” si este de dorit
ca ea sa fie pusa in slujba binelui. Amintesc o cugetare latina care spune:
,Labor omnia vincit improbus” (Munca staruitoare invinge totul”) Un
lucru important este acela de a adune educatia cat mai timpuriu posibil in
viata individului, Incepand din copildrie, unde un rol esential il are
familia, apoi toate celelalte: scoala, societatea etc. Fundamental este ca
tot ce se face, - vreau sa accentuez acest lucru -, sd se faca spre binele
tuturor, si nu spre distrugerea fiintei umane. Spre o viata cinstita si care
sd atraga respectul semenilor. Orice folosire a acumularilor prin educatie
in sens distructiv sa fie interzis, daca s-ar putea asa ceva. Pare imposibil
de realizat acest deziderat, dar eu cred ca omenirea ar trebui sa ia n serios
aceasta perspectiva, daca vrea sa supravietuiasca.

Nu as vrea sa inchei aceasta parte a articolului pozitionand educatia doar
de aceastd parte a puterii. Pot spune cd educatia, daca este din belsug in
dreptul unui individ si este folosita in scopul binelui, ea da omului putere.
O putere pe care o poate folosi in raport cu ceilalti. Un om educat este
perceput altfel de semenii lui, ajungandu-se uneori chiar pana intr-acolo
incat ea, societatea, sa-1 evidentieze, sa-1 scoata 1n fata si chiar sa-i dea pe
mana puterea de care este nevoie pentru a progresa. Ca se intampla si
altfel, nu pot nega. Dar trebuie sd speram permanent cd binele va
invinge...

in partea a doua a articolului meu ma voi referi mai mult la dreptul de a
accede la educatie. Este un drept fundamental consacrat, atat prin legea
fundamentald — Constitutia Roméniei, cat si prin Carta drepturilor
fundamentale a Uniunii Europene: ,,Orice persoand are dreptul la
educatie, precum si la accesul la formare profesioanald si formare
continua. Acest drept include posibilitatea de a urma gratuit invatamantul
obligatoriu”

Iata cum, legiuitorii au concluzionat ca, fara educatie nu se poate trai intr-
o societate umand. De aici si grija permanentd pentru diminuarea
analfabetismului si alte masuri educative impuse la anumite varste. Mai
greu se dovedeste a fi cu cei majori care savarsesc diferite fapte
antisociale, iar masurile de reeducare sunt din ce in ce mai greu de aplicat
si nu Intotdeauna isi au rezultatul scontat. Dar ceea ce este foarte
important este faptul cd, orice individ, dincolo de orice alte convingeri
sau reglementari interne ale statelor, dincolo de sex, nationalitate, varsta
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etc. sd aibd dreptul garantat de acces la educatie. Romania a facut pasi
importanti pe aceasta linie a asigurarii acestui drept.

Educatie si cunoastere — nu regasim multe diferente intre cele doua
componente. Dar observam imediat cum una duce spre realizarea
celeilalte: educatia duce la cunoastere. Cunoasterea duce la educatie.
Gasim totusi unele diferentieri, dacd ludm in considerare faptul ca
educatia este un proces de formare, in timp ce cunoasterea este dobandita
prin diferite forme; experiente, viata reald etc. Cunoasterea provine de la
o educatie bund, de la consultari, lecturi etc.

Procesul de educatie constd, de cele mai multe ori, In predarea de catre
cadrele didactice. Pe cand cunoasterea vine pur si simplu. In educatie sunt
reguli predefinite, regulamente. Cunoasterea nu are astfel de reguli.

Cunoagterea inseamnd familiarizarea cu ceva anume, cu fapte, oameni,
informatii, abilitati, experiente din educatie. Asadar, o diversitate de
activitati, ce poate fi incadratd in acest concept. Este, pana la urma,
modalitatea prin care omul patrunde realitatea, descoperind anumite legi
care guverneaza aceasta realitate. Drepturile omului consacrd multe sfere
ale cunoasterii. Incepand cu drepturile copilului si mergind mai departe
pe acest drum al evolutiei, legiuitorul a avut grija sa impuna drepturi fara
de care individul nu ar putea evolua, sau chiar ar putea fi in pericol daca
n-ar fi existat aceste drepturi.

Accentul 1l voi pune in acest material pe dreptul fiecdruia la cunoastere
din perspectiva educatiei. Invitimantul obligatoriu este dovada care
intareste ideea ca individul are nevoie de educatie, cd nu se pot face
diferentieri de nicio forma, si ca oricine are acest drept de care poate
beneficia si pe care societatea se obliga sa-1 ofere. Tot in sfera dreptului
la cunoastere se Inscrie si dreptul la informatie, ca sd ddm un exemplu la
indemana. Individul trebuie sa aiba acces la informatii, fiind unul dintre
drepturile fundamentale care nu poate fi ingradit.

Fiind vorba de educatie, care se formeaza in special prin cunoastere, se
pune mare accent in societate pe dreptul copiilor la cunoastere. Asa cum
si Carta drepturilor omului a facut o clara diferentiere, separand drepturile
copilului de cele ale individului adult. Pentru ca, de la varsta frageda,
copilul are nevoie de cunoastere si aceasta se realizeaza prin cel adult.
Fundamentul educatiei se afla aici, In zona copiilor si tinerilor, de unde
incepe dezvoltarea personala. Fiecare copil trebuie sd aiba posibilitatea
de a-si dezvolta propriile abilitdti, atdt pentru a-gi asigura dezvoltarea
proprie, un drum in viata cat mai bun, dar si pentru ceilalti, contribuind la
efortul general al societatii. Important este ca aceasta dezvoltare prin
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cunoastere sa continue pe tot parcursul vietii, adaptdndu-se permanent la
noile realitati.
Totodata, cunoasterea si implicit educatia oferd individului stabilitatea si
dezvoltarea sociald de care are nevoie. Apoi, vin celelalte: rolul si
importanta culturii, prin care valorile si traditiile se transmit din generatie
in generatie, avand un rol deosebit atat afectiv cat si efectiv, material.
Dupa toate acestea vor veni si resursele necesare pentru prosperitatea
economica. Mintile instruite vor lucra In interesul comunitatii, societatii,
in general, contribuind la o viatd mai buna personala si sociala.
Modalitatile prin care societatile, tarile 1si transpun programele proprii de
educatie, diferd, dar scopul este acelasi. Scoala se afld in centrul
procesului de educatie, locul unde se trasmit in mod organizat
cunostintele, fie de baza, fie diversificate si punctuale. Ea trebuie sa
acorde fiecdrui copil un nivel de dezvoltare personala care sd-i permita
luarea unor decizii, gestionarea emotiilor, lucrul in echipa, gestionarea
relatiilor sociale, interpersonale. Elevul trebuie s ajunga la un nivel care
sd-1 permitd s facd fatd provocarilor sociale, sa poata adopta solutii noi,
de a-si testa limitele, capacitatea de a crea planuri personale si, foarte
important, de a da dovada de flexibilitate si adaptabilitate.
Cunoasterea dobandita la finele invatimantului obligatoriu trebuie sa-1
faca pe individ capabil sa aplice practic in viatd cunostintele dobandite,
de a sti sa foloseasca sustenabil resursele, sa aiba acele abilitati personale
care sa-i permitd gestionarea aspectelor economice si financiare ale vietii,
in mod independent, crearea familiei, accederea la comunitati de interese
si, nu In ultimul rand, asumarea raspunderii pentru faptele si deciziile sale.
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Invatare prin joc. Creativitate si inovatie in educatie

Chetroiu-Corozanu Luminita-Georgiana
Liceul Tehnologic ”Alexandru loan Cuza” Panciu, Gradinita cu
Program Normal nr.1

“Cea mai mare greseald a copildriei este sa nu te joci, a tinerefii sa nu
te indrdgostesti, a maturitdtii sa nu _faci copii, iar a batrdnetii sa nu lagi
copiii sa se joace.”

(Gavriil Stiharul)

Atunci cand vorbim despre invatare, suntem mereu tentati sa o
raportim la fiinta umana. Invitarea nu este insd un fenomen exclusiv
uman. Ea se regéaseste si in conduita animalelor si in general, In Intreaga
lume vie, Impletindu-se strans cu un alt fenomen, anume cel de adaptare
Invitarea este riaspandita in intreaga lume vie, dar sfera, continutul,
complexitatea i mai ales semnificatia ei pentru organism depind de
treapta de evolutie pe care se afld organismele care sunt supuse invatarii.
Invatarea prin joc se referd la acumularea de noi cunostinte, deprinderi si
priceperi prin intermediul jocului. Jocul este activitatea predominantd in
copilarie, de cele mai multe ori efectuatd de buna voie, cu finalitati diferite
si dimensiuni formative. Jocul poate fi transformat in metoda de
invatare. El contribuie la asigurarea bunei dispozitii si angrenarea
copilului in Invatare intr-o maniera distractiva.

Se poate realiza voluntar sau involuntar. Adica, joc acest joc
pentru cd vreau sa Invat lucruri noi sau joc acest joc pentru ci este
distractiv. Si dacd este jucat involuntar, finalitatile nu vor Intarzia sa apara.
In general jocurile sunt gandite si acopere parti ale educatiei si dezvoltarii
copilului, intr-o nota relaxanta. Fiecare tip de joc are o finalitate specifica
sau mai multe finalitati, ancorate in diferite etape ale dezvoltarii.
Implicarea activa a copiilor in Invétare presupune angajarea directa, fizica
si mentald, a copilului in activitatea de Invatare. Copiii mici devin activi
in procesul de cunoastere si explorare a realitdtii atunci cand au o stare
generald pozitiva, se simt In sigurantd, valorizati, incurajati, sunt motivati
sd exploreze, se bucurd de succesul in invéatare, primesc sprijin si
stimulare din partea adultilor importanti din anturaj(parintii, educatorul)
Dintotdeauna, jocul a fost considerat o activitate specific umana, menita
sa transforme realitatea in plan imaginar, o activitate practicatd benevol,
in vederea satisfacerii unor placeri personale. Jucandu-se, de la cele mai
fragede varste, fard sd congtientizeze neaparat acest lucru, copilul
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invatd;acumuleazd noi date, informatii, cunostinte si isi formeaza si
exerseaza un set de deprinderi, priceperi si obisnuinte, sarcinile jocului
orientdnd procesul cunoasterii.

in stadiul de dezvoltare senzorio-motor, pana la implinirea varstei de 2
ani, are loc internalizarea unor secvente de actiuni care joaca rolul de sau
simbolizeaza diverse obiecte(de pildd, imaginarea unei mese pe care sunt
aranjate vase si tacamuri semnificd apropierea pranzului/cinei). Printr-un
joc de rol, copilul primeste informatii despre cum este o anumitd
persoanad, ce anume o caracterizeaza si ce comportament manifesta;numai
astfel poate si puna in aplicare rolul primit. In cazul jocurilor didactice,
functia informativa se regaseste 1n specificul sarcinilor de lucru, dar si in
specificul dirijarii acestora.

Necesitatea si utilitatea miscarii trebuie cultivata de timpuriu, mijlocul cel
mai eficient fiind practicarea efectivd a exercitiului fizic, prin forma
specifica copilariei-jocul. Sanatatea fizica, corporald este intretinutd prin
participarea copiilor la activitati ludice, de joc. Prin joc este stimulata
prioritar componenta motorie a personalitatii copilului.

Noi, in calitate de adulti, 1i putem ajuta mai mult pe cei mici sa isi dezvolte
motricitatea, punandu-le la dispozitie jucarii, acuarele, plastilind, pensule,
stampile, carti si diverse materiale procurate din mediul inconjurator, care
sa fie folosite drept “jucdrii” cu rol de dezvoltare a simtului tactil.

Copiii se dezvolta la adevaratul lor potential atunci cand se simt fericiti si
siguri de intreaga dragoste a adultilor, iar calitatea timpului petrecut de
parinti si apartinatori cu cei mici depinde si de capacitatea adultilor de a
initia si participa la activitati prin care copilul invatd, precum si de
priceperea de a folosi in aceste activitati contextele aflate la indeméana.
Inovatia si creativitatea reprezintd elementele esentiale, pilonii care stau
la baza unui proces de invatare echilibrat, care se doreste competitiv pe
axa reusitei si care, in functie de orizontul de asteptare al celor doua parti
implicate in mod direct (elevii, respectiv profesorul), se va optimiza in
prezenta unor factori ce vizeaza atat competentele, cat si afectivitatea.
Inovatia, cea care pare sa se fi autodepasit in secolul nostru, poate sustine
creativitatea, o poate innobila prin mijloacele multimedia felurite, o poate
transforma In succes si poate frange barierele care se creeaza intre individ
si scoald, In cazul absentei acesteia din cadrul scolii. Astfel, Imbinate,
teoria si inovatia reprezinta provocarea individului si a creativitatii sale,
care, de cele mai multe ori, se poate transforma in succes.

In randurile de mai jos propun 2 activititi de invatare prin joc realizabile
atat Tn mediul scolar cat si in cel familial, de acasa. SPOR!

1. Jocul Umbrei

»  Materiale necesare:far, proiector, lanterna, cearceaf
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» De ce ne jucam acest joc?

Copiilor le place foarte mult sa se joace cu propriile umbre 1n aer liber sau
in spatiul locuintei, realizdnd umbrele unor papusi pe perete sau ghicind
de la ce obiect vine o anumitd umbra. Jocul cu umbre este, pentru adulti,
o modalitate de Tmpartasire a experientelor din copilarie. Apropie-te de
copilul tdu, impartasind o experienta din copildria ta!

» Ceinvati copiii?

Copiii invata despre interactiunile dintre lumind, umbra si distanta. Jocul
umbrei incurajeaza si exprimarea creativa a copiilor.

»  Cum pregatesti jocul?

Atarna un cearsaf astfel incat sa ascunda obiectele care vor crea umbra.
Pregateste farul proiector sau lanterna pentru spectacolul umbrelor.

»  Ce poti face?

1. Un joc interesant este acela de a identifica obiecte cunoscute carora
le corespund diferite umbre. Din spatele cearsafului proiecteaza lumina
pe céteva tipuri de fructe, cate una pe rand. Banane, struguri, mere si alte
fructe sau legume 1l vor provoca pe copil sd ghiceasca despre ce e vorba.
De asemenea copilul va incerca sa deduca cum apar aceste umbre pe
cearsaf.

2. Proiecteaza o lumina pe un perete liber din casad/gradinita, scoala.
Copilul, dar si tu, va puteti folosi degetele pentru a realiza figurine din
umbre. Copiii adord sa creeze urechi de iepuri, rate, cdini, monstri sau
forme abstracte. Poti incuraja copilul sa foloseasca papusi si puteti adauga
muzicd pentru a permite miscarea ritmica si exprimarea de sine. Ajuta-1
pe copil sa miste papusile mai aproape si mai departe de sursa de lumina
pentru a observa cum se schimba umbra.

3. In afara casei, intr-o zi insoritd, incurajeaza copilul s faca diferite
miscari simple si sd-si observe propria umbra. Daca vrei sa va distrati,
poti introduce un joc rapid de tipul: Urmeaza liderul: Toatd lumea sare!
Toata lumea topdie intr-un picior! Acum toata lumea danseaza! Acest joc
energizant il face pe copil sa se miste si sd-gi ascutd spiritul de observatie.
» Cum poti extinde jocul?

Pe terenul de joaca, dacd sunt mai multi copii prezenti, poti propune un

joc de atingere a umbrelor. Asezati in grup, copiii pot sa realizeze o umbra

comuna prin atingerea umbrei realizate de fiecare parte. Jucati-va apoi cu

aceastd umbra comuna.

» Cum asiguri sdnitatea si siguranta? Atunci cand folosesti un far
proiector pentru realizarea umbrei, mai ales dacd functioneaza pe
bazd de energie electrica, nu permite copilului sa umble la priza.
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1I. Investigatie cu magneti DA sau NU

»  Materiale necesare: Aduna impreuna cu copilul obiecte diferite, de
mici dimensiuni, intre care sunt unele pe care magnetul le atrage:
dopuri de pluta, pietre, nasturi, monede, chei, capace de metal,
tacamuri de metal, tacamuri de plastic, scobitori sau betisoare pentru
frigarui, agrafe de birou din metal, agrafe de birou din plastic, benzi
de cauciuc, o pand, magneti, un jeton pe care scrie DA, un jeton pe
care scrie NU, 2 tavi sau farfurii din carton.

»  De ce ne jucim cu magneti?
Incepand de la 3 ani, copiii sunt fascinati de magneti. Le place si caute
obiectele atrase de magneti si sd descopere obiecte metalice in jurul lor.
Ajutandu-i sa exploreze, copiii incep s inteleagd lumea inconjuratoare si
sa faca saltul de la magie la stiintd! Daca nu ai la indemana magneti mari,
special cumparati, e posibil ca si in casa ta sa gasesti magneti de la jocurile
magnetice ale copilului, pe frigider (magneti de frigider) sau la usi cu
inchidere magnetica.
» Ceinvati copiii?
Experienta propusa 1i ajutd pe copii sd invete sd sorteze obiecte, sa le
clasifice. Explorand activ cu ajutorul unui magnet si al unor obiecte,
copiii descopera cd magnetii atrag unele obiecte In timp ce pe altele nu le
atrag (intelegand conceptul de magnetism).
»  Cum pregitesti jocul?
Intreaba copilul daci vrea si vi jucati “De-a detectivii”, “De-a
investigatorii” sau “De-a cercetatori”i. Motivati-l spunand ca veti explora
diferite obiecte care se comporta diferit in prezenta unui magnet. Plaseaza
jetonul cu DA pe una dintre tavi sau pe o farfurie de carton si cel cu NU
pe cealalta.

» Ce poti face?

1. Copiii (in special cei mici) au nevoie de timp pentru propria
explorare si descoperire. Ofera timp copilului sa exploreze obiectele pe
care le-ati adunat impreund. Provoaca-1 sa le denumeasca si sd spuna la
ce este folosit fiecare obiect, ce forma sau ce culoare are.

2. Invita copilul sa se joace cu magnetul deasupra obiectelor adunate.
Intreaba-1 ce se intdmpla. Curdnd va descoperi ci magnetul ridici unele
obiecte si ca nu ridica altele.

3. Incepeti impreuna si sortati obiectele, folosind tivita cu DA pentru
obiectele atrase de magneti si cu NU pentru celelalte.

4. Pune la dispozitia copilului un alt set de obiecte. De data aceasta
provoaca-l sa avanseze ipoteze referitoare la care dintre obiecte vor fi
ridicate de catre magnet si care vor fi respinse: Crezi cd magnetul va ridica
balonul? Dar creionul? Dar cheia de la intrare? Testati apoi ipotezele
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formulate si ajutati-1 sd ajunga la concluzii, de exemplu: Magnetul atrage
metalul, dar nu atrage lemnul.
5. Felicitd copilul pentru cd a investigat obiectele si a facut o
descoperire stiintifica!
Importanta jocului in viata copilului este incontestabila, deoarece jocul e
indispensabil in dezvoltarea si educatia celui mic. Prin joc, copilul invata
sa cunoasca lumea inconjuratoare, sa se descopere pe el insusi si sa
socializeze.
»  Cum asiguri sinitatea si siguranta?
Atentie la obiectele de dimensiuni mici pe care copiii le pot baga in gura!
Alege intotdeauna obiecte care nu prezintd pericol de Inghitire!
Reaminteste copilului faptul ca nu toate obiectele sunt de mancare si ca
dupa fiecare joc, ne spalam pe maini cu apa si sapun!
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Invatare prin joc: Creativitate si inovatie in educatie

Datcu Irina -Prof. Inv. Prescolar
Scoala Gimnaziala lonel Sirbu, Ciorasti

Introducere
Invitarea prin joc este o metoda educationala din ce in ce mai populara,
care combind joaca cu procesul de invatare, facilitind dezvoltarea
creativitatii si inovatiei. Aceastd abordare se bazeaza pe ideea ca elevii
invatd cel mai bine atunci cdnd sunt implicati activ in procesul
educational, intr-un mediu care le stimuleaza imaginatia si le permite sa
experimenteze. In acest articol, vom explora beneficiile invatarii prin joc,
modalitatile de integrare a acesteia in curricula scolara si impactul asupra
dezvoltarii abilitatilor creative si inovative ale elevilor.
Beneficiile invatarii prin joc:
1. Stimularea creativitatii
Invitarea prin joc promoveazi gandirea creativa, permitand elevilor si
exploreze idei noi si sa 1si exprime liber gandurile. Activitatile de tip joc
incurajeaza experimentarea, ceea ce le oferd oportunitatea de a-si dezvolta
abilitdtile de rezolvare a problemelor. De exemplu, jocurile de rol sau
simuldrile pot ajuta elevii sd isi dezvolte empatia si sd inteleagd
perspective diferite.
2. Imbunititirea colaborarii si comunicarii
Prin joc, elevii invata sa colaboreze si sa comunice eficient. Activitatile
in grup 1i ajutd sa isi dezvolte abilitatile sociale si sa construiasca relatii
interumane solide. Aceasta colaborare este esentiald nu doar in contextul
educational, ci si in viata profesionald, unde lucrul in echipa este adesea
necesar.
3. Cresterea motivatiei i a angajamentului
Invitarea prin joc creste motivatia elevilor, deoarece aceasta le oferd o
experienta placuta si captivanta. Elevii care se distreaza in timpul invatarii
sunt mai predispusi sa fie implicati activ in procesul educational. Aceasta
implicare duce la o asimilare mai profunda a informatiilor si la o0 mai buna
retinere a acestora pe termen lung.
4. Dezvoltarea abilitatilor cognitive
Jocurile educationale sunt concepute pentru a stimula gandirea critica,
rationamentul logic si abilitatile analitice. Prin intermediul jocurilor,
elevii invatd sd ia decizii rapide, sd analizeze situatii complexe si sa
gandeascd strategic. Aceste abilitdti sunt esentiale pentru succesul
academic si profesional.
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Modalitati de integrare a Invatarii prin joc:
1. Utilizarea jocurilor educationale
Profesorii pot integra jocuri educationale in orele de predare, folosind
aplicatii digitale sau jocuri de masa care abordeaza subiecte din curricula.
De exemplu, jocuri de tip quiz pot face ca evaluarile sa fie mai interactive
si placute.

2. Crearea de proiecte bazate pe jocuri
Elevii pot fi incurajati sa dezvolte propriile jocuri ca parte a unui proiect.
Aceasta nu numai ca le va stimula creativitatea, dar le va oferi si ocazia
sd 1si aplice cunostintele intr-un mod practic. De exemplu, crearea unui
joc de societate pe o tema istoricd le-ar permite sd isi asimileze
informatiile intr-un mod ludic.
3. Activitati extracurriculare
Organizarea de cluburi sau ateliere dedicate jocurilor poate oferi elevilor
oportunitdti suplimentare de invdtare prin joc. Aceste activitati pot
include jocuri de echipd, competitii de strategie sau chiar hackathoane,
unde elevii colaboreaza pentru a crea solutii inovatoare.
Impactul asupra dezvoltarii abilitatilor creative si inovative
Invitarea prin joc are un impact profund asupra dezvoltarii abilitatilor
creative si inovative ale elevilor. Acestia sunt incurajati sa gandeasca ,,in
afara cutiei”, s experimenteze si sa isi asume riscuri intr-un mediu sigur.
Aceasta libertate de explorare este esentiald pentru cultivarea unei
mentalitdti inovative.
Elevii care participa la activitati de invatare prin joc sunt mai predispusi
sd devind lideri creativi In viitor. De asemenea, acestia dezvoltd o
atitudine pozitiva fatd de invatare, fiind mai deschisi la idei noi si la
abordari neconventionale. Aceastd deschidere este fundamentald intr-o
lume in continud schimbare, unde capacitatea de a inova este un factor
determinant pentru succes.
Invitarea prin joc reprezinti o metodd educationali inovatoare care
imbind distractia cu procesul de invatare, promovand creativitatea si
inovatia 1n randul elevilor. Prin integrarea jocurilor in curricula scolara,
educatorii pot stimula implicarea activd a elevilor si pot contribui la
dezvoltarea abilititilor necesare pentru succesul lor pe termen lung. Intr-
o lume in care creativitatea si capacitatea de a inova sunt esentiale,
adoptarea invatarii prin joc in educatie devine nu doar o optiune, ci o
necesitate.
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Profesorul ca mentor: Inspiratie si impact in formarea
viitorului

Profesor limba engleza Nicoleta Danila
Scoala Gimnazialda “Nicolae lorga” Focsani

Profesorii joacd un rol esential in formarea generatiilor viitoare. Nu doar
ca transmit informatii, dar, in mod ideal, sunt si mentori, persoane care
inspira si modeleaza viitorul elevilor lor dincolo de educatia formala. In
contextul educatiei moderne, unde inovatia, empatia si dezvoltarea
personald devin tot mai importante, rolul profesorului ca mentor capata o
semnificatie profunda si complexa. Acest articol exploreaza importanta
profesorului-mentor, rolul sau in formarea tinerilor si impactul pe care il
are asupra dezvoltarii viitoarelor generatii.

1. Definirea rolului profesorului ca mentor

Rolul traditional al profesorului a fost de multe ori perceput ca fiind acela
al unui furnizor de cunostinte. Cu toate acestea, pe masura ce paradigmele
educationale au evoluat, profesorii au fost chemati sa indeplineasca o
misiune mult mai vasta: aceea de a ghida si de a sprijini elevii nu doar din
punct de vedere academic, ci si in formarea lor personala si profesionala.
Profesorul devine mentor atunci cand isi extinde responsabilitatile
dincolo de a preda o disciplind si incepe sd ofere elevilor sprijin
emotional, indrumare si perspective asupra modului in care 1si pot
dezvolta potentialul.

Un mentor este o persoand care indruma, inspira si influenteaza in mod
pozitiv. in mediul scolar, profesorul-mentor este cel care creeaza un cadru
sigur si sustindtor pentru elevi, ajutandu-i sa isi descopere talentele, sa isi
valorifice punctele forte si sd depdseascd provocarile. Acesta oferd nu
doar solutii la problemele academice, ci si consiliere personala,
contribuind astfel la dezvoltarea holistica a elevilor.

2. Profesorul ca model de inspiratie

Un mentor adevarat nu este doar un furnizor de informatii, ci o sursa de
inspiratie. Prin exemplul personal, un profesor poate influenta valorile,
atitudinile si perspectivele elevilor. Capacitatea unui profesor de a inspira
vine adesea din pasiunea pentru materia pe care o preda si din modul 1n
care se raporteaza la elevi. Elevii sunt mult mai receptivi la Invatare atunci
cand simt ca profesorul lor este implicat, autentic si preocupat de
bundstarea lor.

64



Casa Corpului Didactic ,,Simion Mehedinti” Vrancea
Invagamdnt traditional sau invatamdnt digital?

Profesorii inspirationali sunt aceia care reusesc sd transmitd nu doar
cunostinte, ci si o dorintd de a Invéta, o curiozitate constantd pentru lume
si o incredere 1n fortele proprii. Un profesor-mentor creeaza un mediu in
care elevii sunt Incurajati sa puna intrebari, sa exploreze si sa gandeasca
critic. De multe ori, elevii 1si amintesc cu drag de acei profesori care au
reusit sd le trezeasca interesul pentru o anumitd materie sau care i-au
motivat sa isi urmeze pasiunea, devenind astfel modele de urmat.

3. Impactul profesorului-mentor asupra dezvoltirii personale a
elevilor

Dezvoltarea personald a elevilor nu este un proces izolat de cel
educational. Profesorii care isi asuma rolul de mentori pot juca un rol
crucial In formarea caracterului elevilor, in dezvoltarea abilitatilor lor
interpersonale si in formarea unei imagini de sine pozitive. Prin
intermediul relatiei mentor-elev, profesorii au oportunitatea de a contribui
la cresterea stimei de sine a elevilor, la dezvoltarea unor abilitati precum
rezilienta i empatia, dar si la capacitatea acestora de a lua decizii
informate.

Elevii care beneficiazd de sprijinul unui profesor-mentor isi dezvolta
adesea abilitati sociale si emotionale mai puternice, care le sunt utile pe
termen lung, atat In viata personala, cét si in cea profesionald. Un mentor
eficient 1i ajutd pe elevi sd-si defineascd obiectivele, sd depaseasca
provocdrile si sa inteleagd cum sa transforme esecurile in oportunitati de
invatare.

Profesorii-mentori  contribuie, de asemenea, la dezvoltarea
responsabilitatii si a gandirii critice. Elevii sunt invatati sa-si asume
propriile decizii si sa inteleaga consecintele acestora, pregatindu-i astfel
pentru viata de adult. Un alt aspect important este acela ca profesorul-
mentor 1i ajutd pe elevi s 1si gaseascd propria voce, incurajandu-i sa fie
autentici si sa isi urmeze propriul drum.

4. Cum influenteaza profesorul-mentor formarea viitorului

Educatia nu se limiteaza la formarea unor cunostinte teoretice sau
practice, ci contribuie la crearea unor indivizi capabili sa influenteze
societatea. Profesorul-mentor joacad un rol esential in pregatirea elevilor
pentru provocdrile viitorului, dezvoltandu-le abilitdti care vor fi
fundamentale in viata lor profesionald si personald. Printre acestea se
numdara abilititile de gandire criticd, adaptabilitatea, creativitatea si
capacitatea de a lucra in echipd — toate indispensabile intr-o lume din ce
in ce mai complexa si interconectata.

Intr-o societate aflatd in continud schimbare, unde tehnologia,
globalizarea si problemele sociale devin tot mai complexe, profesorii-
mentori ajuta elevii sa dezvolte abilitati de rezolvare a problemelor si sa
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dobandeasca o mentalitate de Invatare pe tot parcursul vietii. Profesorul-
mentor este cel care pregateste elevii pentru viitor, nu doar prin predarea
unor cunostinte academice, ci si prin dezvoltarea unor competente
esentiale pentru succesul in cariera si in viata.

5. Mentorul ca facilitator al schimbarii si inovarii

Profesorii care isi asuma rolul de mentori nu doar ca influenteaza elevii,
dar devin si agenti ai schimbarii in comunitatile lor. Ei incurajeazd
inovatia in educatie, adaptandu-se nevoilor in continud evolutie ale
elevilor si utilizand metode moderne de predare. Profesorii-mentori sunt
deschisi la colaborare si schimb de bune practici, ceea ce contribuie la
imbunatatirea calitatii educatiei.

In plus, acestia pot facilita incluziunea sociali si educationald, promovand
diversitatea si empatia in randul elevilor. Ei creeaza un mediu de Invatare
incluziv, unde toti elevii, indiferent de originea lor sau de provocarile
personale, sunt sprijiniti sa 1si atinga potentialul maxim. Prin acest proces,
profesorii-mentori contribuie nu doar la formarea indivizilor, ci si la
dezvoltarea unor comunitati mai puternice si mai unite.

6. Concluzii: Profesorul-mentor, un pilon al educatiei moderne

In concluzie, rolul profesorului ca mentor este esential in educatia
contemporana. Mai mult decat un simplu transmitator de informatii,
profesorul-mentor devine o sursa de inspiratie, un ghid si un sustinator al
dezvoltarii personale si profesionale a elevilor. Prin influenta lor profunda
asupra elevilor, profesorii-mentori contribuie la formarea unor indivizi
capabili sa faca fata provocarilor viitorului si sa aduca schimbari pozitive
in societate.

Prin sprijinirea dezvoltarii competentelor academice, emotionale si
sociale ale elevilor, profesorii-mentori joacd un rol cheie in formarea
viitorilor lideri, inovatori si cetdteni activi. Intr-o lume aflati intr-o
continud schimbare, mentoratul in educatie nu este doar o oportunitate, ci
0 necesitate pentru a asigura un viitor mai bun si mai sustenabil pentru
toti.
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Educatia ca putere: Dreptul fiecaruia la cunoastere

Prof. Apostolie Ana Maria
Scoala Gimnaziala Pufesti

Educatia este un drept fundamental al omului, recunoscut pe
scard larga ca un factor esential pentru dezvoltarea personala si sociala.
In esenta, educatia nu este doar un proces de transmitere a cunostintelor,
cio forma de putere — puterea de a intelege, de a gandi critic si de a actiona
in mod constient in societate. Prin educatie, indivizii dobandesc
capacitatea de a-si exercita drepturile si de a-si indeplini
responsabilitatile, iar societatea, In ansamblul sdu, devine mai echitabila
si mai durabili. In aceasti lucrare, vom explora in detaliu legitura
profunda dintre educatie si putere, analizdnd importanta educatiei ca drept
inalienabil si impactul sdu asupra indivizilor si societatii.

Educatia: o putere personald

Unul dintre aspectele cele mai evidente ale educatiei este puterea
sa de a transforma individul. Accesul la cunoastere si la invatare permite
persoanelor sa isi descopere potentialul si s isi dezvolte abilitatile
necesare pentru a-si Indeplini aspiratiile personale si profesionale.
Educatia nu doar ca ofera competente tehnice sau teoretice, ci si formeaza
capacitatea de a gandi critic, de a rezolva probleme si de a lua decizii
informate.

Cunoasterea conferd individului puterea de a-si controla propria

viata. Cu céat o persoand este mai educatd, cu atat devine mai autonoma si
mai capabild sa navigheze prin complexitatile lumii moderne. Educatia i
ofera fiecaruia acces la informatii esentiale, fie cd este vorba despre
sandtate, drepturi sociale sau oportunititi economice, si astfel, ii permite
sd ia decizii informate n toate aspectele vietii.
Un exemplu notabil al puterii educatiei este legat de egalitatea de sanse.
Educatia are un rol esential in reducerea inegalitatilor sociale si
economice. Persoanele din comunitati dezavantajate sau marginalizate,
prin accesul la educatie, pot iesi din sardcie si pot avea acces la
oportunitati mai bune de angajare si viatd. Astfel, educatia este nu doar o
cale de dezvoltare personald, ci si un instrument puternic de justitie
sociala.

Educatia ca putere in comunitate
Educatia nu doar ca imbogateste viata individului, ci are si un impact
profund asupra comunitatilor. O comunitate educatd este una care poate
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intelege mai bine provocarile cu care se confrunta si care poate gasi solutii
sustenabile pentru a-gi Tmbunatati conditiile de viatd. Prin educatie,
oamenii devin constienti de problemele sociale, economice si de mediu
din jurul lor si pot contribui activ la schimbare.

Educatia are, de asemenea, un rol esential in promovarea participarii
democratice. Indivizii educati sunt mai predispusi sd participe la
procesele democratice, cum ar fi votul sau implicarea in viata civica. De
asemenea, ei sunt mai bine echipati sd 1si apere drepturile si sa 1isi
indeplineascd responsabilititile intr-o societate democratica. Intr-o
democratie, educatia asigura ca cetatenii au capacitatea de a gandi critic
si de a lua decizii informate, bazate pe o intelegere profundd a
problemelor publice.

In plus, educatia promoveazi coeziunea sociala. Intr-o lume din
ce 1n ce mai globalizatd, in care diferentele culturale, etnice si economice
pot fi o sursa de tensiuni, educatia contribuie la intelegerea si respectul
reciproc. Prin educatie, indivizii invatd sa respecte diversitatea si sd
colaboreze pentru binele comun. Educatia joacd un rol crucial in
combaterea discrimindrii, promovand valori fundamentale precum
toleranta, echitatea si dreptatea.

Provocarile accesului la educatie

Cu toate acestea, desi educatia este recunoscuta ca un drept fundamental,
accesul la ea nu este garantat pentru toti. in multe parti ale lumii, exista
incd bariere semnificative care impiedica milioane de copii si adulti sa
primeascd o educatie de calitate. Aceste bariere pot fi de naturad
economica, geografica, sociala sau culturala.
Séracia este una dintre cele mai mari obstacole 1n calea accesului la
educatie. In multe tari, familiile nu isi pot permite sa isi trimita copiii la
scoald sau sd acopere costurile asociate educatiei, cum ar fi manualele,
uniformele sau transportul. In plus, copiii din familii sirace sunt adesea
nevoiti s munceasca pentru a contribui la venitul familiei, ceea ce i
impiedica sa frecventeze gcoala.

De asemenea, in zonele rurale sau izolate, accesul la gcoli este
limitat, iar calitatea educatiei poate fi scazuta din cauza lipsei de resurse
sau de profesori calificati. In unele comunititi, normele culturale sau
traditiile pot descuraja educatia fetelor, contribuind astfel la disparitati de
gen in educatie.

Pentru a combate aceste inegalitati, este esential ca guvernele si
organizatiile internationale sa 1si intensifice eforturile de a asigura accesul
universal la educatie. Investitiile in infrastructura educationald, formarea
profesorilor si programele de sprijin pentru familiile sdrace sunt pasi
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necesari pentru a garanta ca fiecare persoand, indiferent de contextul sau
social sau economic, are acces la o educatie de calitate.

Educatia ca motor al schimbarii sociale

Educatia joacd un rol esential in modelarea viitorului. In
contextul schimbarilor globale rapide, cum ar fi revolutia digitala, criza
climaticd sau migratia, educatia trebuie sd evolueze pentru a pregati
indivizii si societdtile sd faca fata noilor provocari. Educatia trebuie sa fie
nu doar despre transmiterea de cunostinte, ci si despre dezvoltarea
competentelor necesare pentru adaptarea la schimbare, gandirea critica si
inovarea.
De exemplu, educatia pentru dezvoltare durabild a devenit un obiectiv
esential in multe tari. Aceasta igi propune sd pregateasca cetdtenii sa
contribuie la construirea unei societdti mai durabile, care respectd mediul
si resursele naturale. De asemenea, educatia digitald, care dezvolta
abilitati tehnologice si competente digitale, este crucialda in contextul
economiei globale.
In plus, educatia poate fi un catalizator al pacii si al justitiei. Prin
promovarea valorilor universale ale drepturilor omului, democratiei si
egalitatii, educatia poate contribui la prevenirea conflictelor si la
consolidarea pacii in zonele afectate de rdzboi sau violenta. De asemenea,
educatia poate combate extremismul si intoleranta, oferind tinerilor
alternative pasnice si constructive.

Educatia este una dintre cele mai puternice forte din societatea
noastrd. Ea oferd indivizilor cunostintele si competentele necesare pentru
a-si atinge potentialul, promoveaza echitatea si justitia sociald si
contribuie la construirea unei societti mai informate, mai responsabile si
mai pasnice. Totusi, pentru ca educatia sa isi indeplineascd potentialul
transformator, este esential ca ea sa fie accesibild tuturor, fara
discriminare. Prin eliminarea barierelor care impiedicd accesul la
educatie, putem contribui la construirea unei lumi mai echitabile si mai
prospere pentru toti.
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Joc. Joaca. Invatare

Prof. Bors Mihaela Vasilica
Scoala Gimnaziala Ploscuteni

Motto: ,, Nu ne putem imagina copilaria fara rasetele si jocurile sale.
Sufletul si inteligenta devin mari prin joc. Despre un copil nu se poate
spune ca el creste si atat; trebuie sa spunem ca el se dezvolta prin joc.”
Jean Chateau

Jocul face parte din existenta umana, fiind o permanenta realitate

care insoteste omul in diverse momente ale vietii sale, avand un rol si un
loc diferit n functie de varsta si caracterul acestuia.
Jocul este o metodd de actiune simulatd constand in provocarea unor
discutii pornind de la un joc dramatic pe o problema cu incidenta directa
asupra unui subiect ales. Subiectul jocului trebuie sa fie familiar elevilor,
extras din viata lor curentd. Se cere unor elevi sd joace rolurile
improvizand o scena de conflict, iar membrii grupului trebuie sa intervina
pentru atenuarea sau stingerea conflictului. Scenariul trebuie sa fie
spontan si nu premeditat pentru a crea premisa unei exprimari sincere,
deschise, naturale a copiilor cu privire la subiectul abordat. Jocul nu
trebuie sd dureze mai mult de 5- 10 minute, dupad care vor urma
interventiile si comentariile ,,spectatorilor”.

Jocul de rol formd de aplicare si utilizare didactica a
psihodramei, vazutd ca un pretext pentru formarea de comportamente,
justificate de optiuni sau propunerea unei noi optiuni. Intr-un cadru
adecvat sau in fata clasei, cativa elevi sunt pusi sd joace rolul unor
personaje literare in situatii-cheie, dupa un timp de gandire in care sa-si
fixeze planul — elementele de comunicare verbald, paraverbald si
nonverbald, cu ajutorul cérora sa intre cat mai bine in pielea personajelor
respective. Etapele pregatirii si folosirii jocului de rol (dupa M. Ionescu
si I. Radu, Didactica modernd): incalzirea grupului; definirea situatiilor si
a personajelor; organizarea grupului; alegerea actorilor si a
observatorilor; derularea jocului de rol; analiza jocului de rol, ce implica:
intervievarea actorilor, analiza de continut si analiza comportamentala.
Jocurile de ,,spargere a ghetii”

Sub titulatura de jocuri de ,,spargere a ghetii” se afla un evantai
foarte complex de elemente, de la simple procedee pana la modele de sine
statatoare.
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HIntr-o lucrare de clasificare Jones (apud Elwyn, Greenhalgh,
Macfarlane, 2018) afirma ca jocurile de ,,spargere a ghetii” pot fi de trei
feluri:

- exercitii (cu un factor de colaborare ridicat, necompetitive);

- jocuri (cu reguli, In care jucdtorii sunt pusi in competitie unii

cu ceilalti pentru a castiga);

- simuldri (prin crearea unor situatii artificiale, in care anumite

activitati pot fi repetate)”?.

Jocurile de ,,spargere a ghetii” au fost gandite la inceput cu scopul de a
genera discutii Intre participanti in momentele de debut ale interactiunii,
astfel ca toatd lumea sa aiba sansa de a vorbi si de a-1 cunoaste pe celalalt
suficient de mult pentru a putea interactiona. Cateva dintre aceste
elemente esentiale pe care jocurile de ,,spargere a ghetii” le propun: ajuta
participantii sd se relaxeze, sparg barierele sociale, energizeaza si
motiveaza, ajutd oamenii sa gandeasca «in afara cutiei», sa iasa din zona
de confort si sd se cunoasca unii pe altii [...], 1i fac pe oameni sa fie mai
spontani in reactii; ajutd la atragerea atentiei cursantilor, diminuarea
intreruperilor din partea celor ce ajung cu intarziere in clasa si fac o
tranzitie mai usoara spre continutul pe care dorim sa-1 predam; tintesc
solidaritatea intre participanti; sunt utilizate pentru a introduce
participantii intr-o experienta de invatare inainte de a-i introduce direct in
continutul de invatat [...] de asemenea, ele ajuta la construirea cunoasterii
si la crearea unei legaturi cu continuturile deja Invatate.

Magnetul poate servi drept mod de apropiere de text prin
abordarea specificului altor arte. Pe tabld/pe un poster este desenat un
magnet mare. Elevii sunt rugati sa se gandeasca la arta care {i atrage cel
mai mult si sd argumenteze. Arta pe care o vor selecta fiecare (literatura,
artd vestimentara, designul interior s.a.) este scrisd pe o fisa care se lipeste
de magnet, atunci acesta isi exprima si argumenteaza atractia fata de ea.
Cand magnetul e plin cu fise, elevii care au scris cd sunt atrasi de teatru,
sunt intrebati ce anume le place. Prin discutii se face introducerea in tema
noud: genul dramatic.

Lantul de cuvinte mizeaza pe terminologia specificd genului
dramatic. Profesorul spune cuvantul tema si fiecare elev, in ordinea in care
sunt agezati in banci, adauga un cuvant la aceeasi tema/cu acelasi numar
de litere/ care incep/ care contin sau se sfarsesc cu o anumita litera. Regula
este decisa de catre profesor si anuntata la inceputul jocului. ,,Lantul” de

! Panisoara, lon-Ovidiu, Enciclopedia metodelor de invatamant, Editura
Polirom, Iasi, 2022, p. 196.
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cuvinte se incheie cand fiecare elev a gasit cel putin un cuvant care
corespunde criteriului.

Gaseste pe cineva care... 1. Elevii primesc fise cu doua intrebari
si circuld prin clasa pentru a gasi pe cineva care cunoaste raspunsul. 2.
Raspunsurile se noteaza si respondentul noteazd pe fisd. 3. Rolurile se
schimba, cel care a intrebat va raspunde la a doua intrebare. Daca nu s-au
gasit raspunsuri, se cautd un alt partener de conversatie. Cand elevii au
raspunsuri la toate intrebarile, isi analizeaza fisa si corecteaza, daca e
necesar.

Aceastd metodad poate fi aplicatd dupa ce elevii si-au Insusit
notiunile despre textul dramatic, pentru a verifica daca au lacune in ceea
ce priveste acest tip de text. Cu ce scop sunt scrise textele dramatice? /
Cum se numeste scriitorul care creeaza piese de teatru? / Ce specii include
genul dramatic? / Cum definim comedia? / Care e modul de expunere
predominant in piesele de teatru? / Care e structura generald a unui text
dramatic? / Ce Inseamna ,,didascalii”? / Care e diferenta dintre act si
scend? / Numiti un autor de drame din literatura romana. / Care e rolul
teatrului in societate? / Ce institutii teatrale cunoasteti?

Jocul didactic reprezinta o abordare inovatoare si eficientd in
procesul de predare. Prin imbinarea placerii, interactiunii si a elementelor
de joc, se deschid noi oportunitati pentru elevi de a intelege si de a aplica
cunostinte si abilititi intr-un mod captivant. In timp ce se joaci, elevul isi
foloseste toate cele cinci simturi (vazul, auzul, mirosul, gustul si simtul
tactil), motiv pentru care jocul reprezintd primul stadiu de invatare,
copilul dobandeste capacitati si experiente noi, isi cultiva spiritual de
observatie, memoria, atentia, gandirea si spiritul artistic.
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Creativitate si inovatie in educatie

Miron Elena Rodica
Colegiul National Pedagogic "Spiru Haret" Focsani

Profesorul zilelor noastre este constient de lacunele
metodelor traditionale de predare-invatare, de obicei frontale ori
expozitive, care sunt centrate pe activitatea profesorului, pe
comunicarea unidirectionald, 1in care elevii sunt doar niste
receptori  de informatii, si de necesitatea organizarii
personalizate a procesului educativ, dand prioritate dezvoltarii
personalitatii elevilor, vizdnd latura formativd a educatiei.
Metodele moderne, mai ales cele care folosesc tehnologiile
digitale, sunt centrate pe activitatea de invatare a elevului, acesta
devenind subiect al procesului educational. Ele sunt centrate pe
actiune, pe invatarea prin descoperire, flexibile, incurajeaza
invatarea prin cooperare si capacitatea de autoevaluare la elevi,
evaluarea fiind una formativd. De asemenea stimuleaza
motivatia intrinseca, relatia profesor-elev este una democratica,
bazatd pe respect si colaborare, iar disciplina deriva din modul
de organizare a lectiei.

Prin metodele moderne, se iIncurajeaza participarea
elevilor, initiativa i creativitatea. Tehnologia digitald
,,contribuie la transformarea educabilului in subiect al invatarii,
il scoate din sfera pasivitatii, din comoditate, din pozitia de
simplu consumator de informatii”. Scopul folosirii ei este de a
eficientiza procesul instructiv-educativ in scoald, cresterea
efortului cognitiv al elevului prin implicarea activa a acestuia si
monitorizarea cresterii calitatii actului didactic, expoatand latura
creativa.

Utilizarea tehnologiei digitale in activitatea la clasa are avantajul
de prezenta informatiile intr-un mod flexibil, creativ, adaptat
particularitatilor psihico-individuale ale elevilor si ritmului propriu de
invatare. Profesorii pot transmite mai mult continut decat in timp real si,
ceea ce este mai important, il pot transmite personalizat. De asemenea,
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computerele au avantajul de a stoca si a transfera o cantitate uriasa de
informatii foarte rapid si ieftin. Desi am enumerat cateva avantaje ale
invatarii digitate, trebuie subliniat faptul ca in procesul instructiv educativ
interactiunea umana reprezintd o componenta definitorie, iar maiestria
profesorului este cea mai importanta in reusita unui demers didactic.

Acest concept de educare modem, blended-learning, are la baza
studierea in clasd in prezenta profesorului, discutii la clasa virtuala,
evaludri in timp real si simulari interactive, studiul independent, dar si
studiul online. Aceeasta modalitate de invatare hibridd are ca
particularitate introducerea calculatorului, Se pastreaza astfel avantajul
interactiunii directe dintre profesor si elev, care este potentat de
consolidarea cunostintelor prin utilizarea in ritm propriu a resurselor
online, utilizand instrumente suplimentare, moderne.

Invitarea mixtia nu presupune ca profesorul si dea mai multe
teme pentru acasd sau accesul la o bibliotecd online de materiale.
Invitarea in doud medii diferite trebuie si aiba un caracter integrat si
complementar, iar elevii sa aibd un anumit nivel de control asupra
momentului, locului si ritmului de Invatare.

Acest tip de invatarea hibrida poate fi permanent imbunatatit de
profesor, iar pentru elev are printre altele si avantajul ca il pregateste
pentru viitoarele joburi bazate pe tehnologie. De asemenea, folosind
instrumente digitale, profesorul are sanse mai mari sa pastreze elevii in
sala de clasd sau 1n educatia online (de exemplu copii scolarizati la
domiciliu sau 1n spitale) si poate identifica mai usor pe cei care au nevoie
de ajutor individualizat. Informatii detaliate despre progresul elevilor sunt
oferite imediat acestora, cadrelor didactice si parintilor, datoritd
feedbackului instantaneu oferit de tehnologia digitala.

Ofer ca exemplu cateva platforme si aplicatii utile care sunt
apreciate deopotriva de profesori si elevi, datoritd caracterului interactiv
$i creativitatii.

Microsoft Teams poate fi utilizatd in procesul de predare-
invatare, putand fi accesatd direct din browser, pe dekstop sau de pe
dispozitive Android. Elevii si profesorii pot lucra impreund deoarece tot
ce se lucreaza pe tabla interactiva sau pe display este vazut de participanti
in timp real si are si functia de partajare ecran. De asemenea, prin functia
permitere control, elevii pot interactiona si interveni in timpul lectiei.

Platforma include utilizarea functiilor audio-video, permite
incdrcarea i crearea unor sarcini de lucru (la care se primeste si
feedback), partajarea resurselor si notarea temelo, dar si conlucrarea in
Collaboration Space. Fisierele Word, PowerPoint si Excel pot fi editate
direct din aplicatie.
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Platforma Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment) este o platfomd interactiva care permite
profesorilor sa 1i testeze pe elevi prin intermediul temelor scrise.

Acestia pot incarca material audio si video, text si imagini.
Materialele educationale audio-video creazd o experientd senzoriald
deosebita, pot fi Intrerupte sau derulate si oferd oportunitati de feedback
si asistenta elevilor care nu pot participa la cursuri sau care au nevoie de
indrumare sau recuperare.

Edmodo asigurd o comunicare eficienta Intre profesori, elevi si
parinti (parintii au acces limitat pe platforma pe baza unui cont de acces
si pot vizualiza doar ce si cum lucreaza proprii copii, temele si notele).
Profesorul 1si creaza catalogul online, incarca lectii interactive si teste de
evaluare. Aceastd platforma educativd seamana cu cele sociale, mai exact
cu Facebook-ul, dar este controlata de profesor, deoarece el vede fiecare
fisier si mesaj distribuit de elevii clasei lui. Desi interfata seamana cu cea
a celebrei retea de socializare, totusi elevii nu pot comunica intre ei.
Logarea pe aceastd platforma se face usor, farad mail de confirmare.

Elevii pot fi grupati 1n echipe si fiecare grup primeste un continut
diferit sau materiale didactice diferite, pentru a putea fiecare sa rezolve
sarcina de lucru intr-un ritm propriu si prin medode proprii. Activitatile
de grup permit evidentierea calitatilor de colaborare, coparticipare,
implicare intensiva, congtientizare, acumulare de diverse idei, dar si a
calitatii de conducator, organizator, care duc la dezvoltarea complexa a
personalitatii, solicitandu-le formarea nu doar a inteligentei cognitive, ci
si a celei sociale si emotionale.

Padlet

Aplicatia Padlet, este intuitivd si permite ilustrarea creativa a
materialelor. Este accesibild din Google Play sau din App Store si este
utild profesorului, ficand predarea mai motivanta, dar mai ales elevilor
isi pot realiza temele intr-un format atractiv. Permite editarea colaborativa
in ceea ce priveste textul, dar si ilustrarea acestui text cu imagini, material
audio, etc.

Toate produsele create raman in contul utilizatorului, de unde pot
fi refolosite sau modificate.

Pixton

Sa spui o poveste in mediul digital este o metoda care 1i atrage pe
elevi in procesul de invatare. Pixton este o platforma online care permite
crearea benzilor desenate, folosind o varietate de instrumente diferite. Pot
folosi text, continut audio si video dar si imagini pentru a-si comunica
ideile si pentru a-si intari abilitdtile de scriere.
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Platforma consta dintr-un generator de avatare, o biblioteca vasta
de fundaluri, tinute si multe altele. Pixton include si un filtru de varsta
pentru a afisa numai continutul adecvat.a

Activitate practica

Mai mult decat celelalte cadre didactice, pentru a oferi o
experientd de Invatare captivantd, profesorul de limba latind trebuie sa
expuna clasicul prin modern. Voi exemplifica printr-o activitate propusa
la clasa a VII-a, la discilina Elemente de limba latind si culturd romanicai
care are ca scop prezentarea familiei romane, sub forma unei benzi
desenate. Elevii primesc de la profesor o bandi desenatd din 4 secvente
in care sunt prezentate notiunile de pater-tatd, mater-mamd, frater- frate,
soror-sord, filius-fiu, filia-fiica si parentes-parinti si, dupa ce s-au
familiarizat cu aplicatia Pixton, au ca tema continuarea benzii cu inca cel
putin doud secvente, folosind notiunile de avi — bunici si nepos-nepot.

Banda desesnata este lucrata de profesor:

Etapa 1 Etapa 2
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In final, banda realizati de profesor va arita astfel:

Dupa cum am mai spus, elevii au ca tema continuarea benzii cu
inca cel putin doud secvente, folosind notiunile de avi — bunici si nepos-
nepot. Pentru a personaliza tema, profesorul poate cere elevilor care au
dificultati de invatare sd deseneze banda, conform imaginatiei fiecaruia.

Sixton
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Concluzie

Datorita folosirii tehnologiei digitale, creste interesul pentru ore,
scade absenteismul, ceea ce duce la imbunatatirea situatiei scolare si o
satisfactie generald mai mare in randul participantilor implicati. Prezinta
multe avantaje si pentru cadrele didactice, deoarece usureaza munca la
clasa, lectiile pot fi adaptate pentru copiii cu dificultati de invatare si
acestia se pot conecta Intr-un mod facil cu parintii elevilor, dar si cu alti
colegi din cancelaria virtuala.

Bineinteles ca aceste tehnologii nu trebuie sd Inlocuiasca
invatimantul traditional, aceste metode moderne de invatare trebuie
privite ca o formad complementara de predare menite sa diversifice actul
de predare-invatare.

Mai presus de orice este important ca fiecare cadru didactic sa
armonizeze eficient tehnologia digitala cu obiectivele lectiei.
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Educatia ca putere: dreptul fiecaruia la cunoastere

profesor invatamant primar Claudia Antochi
Scoala Gimnaziala Nr 2 Marasesti

Educatia reprezintd unul dintre cele mai puternice instrumente
ale umanitatii, cu impact profund asupra dezvoltdrii personale si sociale.
Dincolo de a fi doar un proces de transmitere a informatiilor, educatia
oferd oportunititi de emancipare, deschide perspective noi si inzestreaza
indivizii cu abilititi esentiale pentru viati. Intr-o lume moderni in
continua schimbare, educatia nu este doar un drept fundamental, ci si un
catalizator pentru crearea unei societiti echitabile si prospere.

Potrivit Declaratiei Universale a Drepturilor Omului, ,,Orice
persoana are dreptul la educatie”. Aceastd afirmatie simpla subliniaza
caracterul universal al acestui drept, independent de rasa, gen, origine
etnica sau statut socio-economic. Educatia nu ar trebui sa fie privitd ca un
privilegiu accesibil doar unei elite, ci ca un factor de echilibru social si
dezvoltare umana. Dreptul la educatie inseamna mai mult decét simpla
participare la un sistem scolar; este un drept care permite accesul la
cunoastere, la formarea unor valori etice si morale si la construirea unei
identitati proprii.

Totusi, in practica, acest drept nu este incd respectat in toate
colturile lumii. Potrivit datelor UNESCO, milioane de copii si adulti din
intreaga lume incd nu au acces la educatia de bazad. Acest fapt are
consecinte devastatoare nu doar pentru indivizi, ci i pentru comunitétile
in care traiesc, perpetudnd un cerc vicios al sdraciei si excluziunii sociale.
in lipsa unei educatii adecvate, indivizii nu sunt echipati si faca fata
provocdrilor economice si sociale, sd-si cunoasca drepturile si sa participe
activ in viata comunitatii.

Educatia este, prin excelentd, un instrument de emancipare.
Accesul la cunoastere si formarea unor abilitati critice ofera indivizilor
puterea de a-gi crea propriile cai in viata, de a se exprima si de a-si apara
drepturile. In acest sens, educatia nu inseamni doar acumularea de
informatii, ci si dezvoltarea unor abilitati esentiale, precum gandirea
criticd, creativitatea si capacitatea de a rezolva probleme complexe. Prin
educatie, indivizii invatd sd discearnd intre informatii relevante si
manipuldri, intre adevér si dezinformare. Astfel, o persoand educata este
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mai putin vulnerabild in fata unor forme de abuz, fiind capabila sa-si
revendice drepturile si s contribuie la progresul social.

De asemenea, educatia promoveaza egalitatea de gen si reducerea
discriminarii. Cand atat baietii, cat si fetele beneficiazd de oportunitati
egale de invatare, societatea devine mai echitabild, iar stereotipurile
traditionale sunt contestate. Educarea fetelor, in special, s-a dovedit a fi
una dintre cele mai eficiente modalititi de a reduce saracia si de a
promova dezvoltarea durabild. O femeie educata este mai probabil sa 1si
asume un rol activ In comunitatea sa, sa isi educe copiii si sa contribuie
la bunastarea economica a familiei.

Educatia joaca un rol esential in construirea si mentinerea unei
societiti democratice. Intr-o democratie autentica, fiecare cetitean trebuie
sa fie capabil sa participe in mod activ si informat la procesul decizional.
Aici intervine educatia: ea formeaza cetateni constienti de drepturile si
responsabilitatile lor, capabili sd gindeasca critic si sd pund sub semnul
intrebarii deciziile liderilor. Fara educatie, participarea democratica
devine un ideal iluzoriu, iar manipularea maselor devine mult mai facila.

Educatia civica, in special, ar trebui sa fie un element central al
sistemului educational, avand ca scop nu doar transmiterea unor
cunostinte politice de baza, ci si incurajarea unui dialog constructiv si a
unui simt al responsabilitatii sociale. In acelasi timp, educatia trebuie si
promoveze diversitatea culturala si sd incurajeze respectul pentru
drepturile omului. Astfel, educatia contribuie nu doar la dezvoltarea
intelectuald a individului, ci si la construirea unui climat social bazat pe
respect, toleranta si solidaritate.

Desi principiile care sustin educatia ca drept universal sunt larg
acceptate, existd numeroase provocari care impiedica realizarea acestui
ideal. In multe tari, infrastructura educationald este deficitard, iar
resursele sunt insuficiente. Saracia, conflictele armate si instabilitatea
politica afecteaza accesul la educatie, 1dsdnd multi copii fara posibilitatea
de a merge la scoala. In plus, discriminarea de gen, barierele lingvistice
si alte forme de excluziune sociala constituie obstacole majore in calea
unei educatii incluzive si echitabile.

Pentru a depasi aceste provocdri, este esential ca guvernele si
organizatiile internationale sa 1si intensifice eforturile pentru a asigura
accesul la o educatie de calitate pentru toti. Reformele educationale
trebuie sa fie insotite de politici care sd abordeze cauzele structurale ale
excluziunii, precum sardcia si inegalitatile socio-economice. De
asemenea, tehnologia poate juca un rol important in depasirea barierelor
geografice si in crearea unor oportunitati educationale noi. Platformele de
invatare online si resursele digitale pot oferi acces la cunoastere in zonele
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izolate, oferind tinerilor posibilitatea de a invata chiar si atunci cand
infrastructura traditionala lipseste.

In concluzie, educatia nu este doar un drept fundamental, ci si un
motor al schimbarii sociale. Prin educatie, indivizii dobandesc puterea de
a-si transforma viata, iar comunititile devin mai puternice si mai
prospere. Intr-o lume caracterizati de inegalititi si provocari globale,
accesul universal la educatie de calitate este cheia pentru construirea unei
societati echitabile, in care fiecare persoana are sansa de a-si atinge
potentialul maxim.

In final, a recunoaste educatia ca putere inseamnd a investi in
viitor. Educatia nu doar modeleaza indivizii, ci si comunitdtile si
societatile in ansamblul lor. De aceea, asigurarea accesului la cunoastere
pentru toti nu este doar o responsabilitate etica, ci si un angajament fata
de o lume mai buna.
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Educatia digitala

prof. SARBAN NICOLETA GRATIELA
Colegiul Economic "Mihail Kogalniceanu" Focsani

Schimbarile economice si sociale influentate de infuzia si difuzarea
tehnologiei In majoritatea domeniilor se reflecta in practicile educationale
contemporane. Tendintele relevante in dezvoltarea mediilor educationale
imbunatatite tehnologic au drept finalitate dezvoltarea creativitatii si a
capacitatii de inovare ale tinerilor. Astfel, in cadrul procesului de
invatamant, vazut ca relatie intre predare,invatare si evaluare a fost
adaugata tehnologia. Aceasta este menita sa sustind, s Imbunatateasca si
sd sprijine intregul proces. O perspectiva globald asupra educatiei la
inceput de mileniu evidentiaza o serie de schimbari care isi au originea in
evolutia spectaculoasd a tehnologiei. Profesorul trebuie si aibd in
permanenta in vedere procedurile legate de transmiterea continuturilor
invatarii cu ajutorul tehnologiei. Este o directie clard, in care trebuie sa
inaintdm cu atentie, fiind constienti atat de avantaje, cat si de potentialele
riscuri.Astfel, Invatarea In societatea cunoasterii presupune o noud
perspectiva asupra continuturilor Invatarii prin integrarea oportunitatilor
aduse de noile tehnologii de informare si comunicare , acest efort
presupunand curaj, creativitate si activism colaborativ din partea mai
multor resurse umane din sistem, atat din perspectiva traditionald
(profesor,manager scolar), cat si  modernd(informatician,web-
designer).Astfel, s-au evidentiat disfunctii privind urmatoarele activitati-
suport pentru invatare: comunicare autentica si relationare umana,sprijin
personalizat pentru elevii cu nevoi speciale de nvatare,lipsa unui dialog
autentic cu clasa, imposibilitatea urmaririi notitelor elevilor, dificila
administrare a probelor evaluative. De asmenea, lipsa dotarilor tehnice
performante, complicatiile generate de necesitatea instalarii,
mentenantei,setarii si managementului platformei,lipsa unor instrumente
tehnologice necesare in managementul real al clasei au fost considerate
elemente de risc. Profesorii au remarcat cd dedicad mai mult timp decét in
maniera traditionald si reugesc mult mai greu sa motiveze si sa mentina
treaz interesul elevilor. Daca pentru elevii cu rezultate bune si foarte bune
aderenta la modul de invétare cu ajutorul tehnologiei se dovedeste a fi una
de lunga durata , pentru elevii cu rezultate scolare medii si slabe acest
lucru este mai dificil. Ne aflam in fata unor provocari majore si
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digitalizarea educatiei poate sd fie o solutie pentru a flexibiliza
modalitatile de abordare si de adaptare la acest viitor. Acest lucru trebuie
insd sa fie facut cu masura si cu echilibru, trebuie sa gasim acea balanta
intre ceea ce reprezintd oportunitate si ceea ce poate sa fie un risc pe
termen mediu si lung. Intersectarea educatiei cu tehnologiile
informationale, de comunicare si digitale a permis individualizarea a trei
roluri distincte pe care tehnologia le poate juca 1n aceasta relatie:

% mediu in care se pot desfisura diverse secvente ale actului
educational dar si resursa pentru educatie

facilitator pentru managementul educatiei la diferite niveluri
facilitator al livrarii continuturilor, sub diferite forme, fapt care
implica in mod evident o regandire a unora dintre principiile de baza
ale actului eeucational.

Pentru a putea conduce eficace , orice manager trebuie sa fie sigur ca ia
decizii corespunzatoare obiectivelor, cd deciziile sale sunt compatibile cu
resursele disponibile, cd sunt percepute adecvat de subordonati si aplicate
intocmai. In acest scop, el are nevoie de informatii. De asemenea, echipa
de conducere are nevoie de informatii despre activitatea de executie pe
ansamblu si pe domenii ca o conditie a posibilitatii de a interveni la timp
pentru corectarea eventualelor abateri de la traseul decizie-obiectiv.
Informatiile 1i sunt necesare atit pentru a cunoaste In permanenta starea
sistemului condus cat si pentru a putea evalua corect influentele mediului
extern asupra acestuia. Toate aceste informatii se pot obtine prin
intermediul sistemului informational, parte componenta a sistemului de
management, alaturi de cel decizional, organizatoric, de monitorizare,
control si realizare. Conducatorul modern trdieste astazi intr-un adevarat
univers informational, care in absenta unui sistem adecvat de culegere,
prelucrare, interpretare si transmitere a informatiilor risca fie sa se lase
coplesit de avalansa acestora, fie sa resimtd lipsa celor strict necesare
adoptarii unor decizii.

e

A

e
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Profesorul ca mentor:
Inspiratie si impact in dezvoltarea educationala a elevului

prof. Georgiana Mateiu
Colegiul National Pedagogic Spiru Haret Focsani, Vrancea

Invitarea apare din primele clipe de viata ale individului in mod
constient sau nu. In antichitate, Aristotel afirma ci de la inceputul
existentei umane in creier nu existd nicio informatie, nu este inregistrata
nicio experientd: Nimic nu este in intelect care sa nu fi fost mai intdi in
simturi, afirma Aristotel acum peste 2000 de ani. Ceea ce nu este in
totalitate fals spunidnd cd oamenii isi strang informatiile din mediul
inconjurator cu ajutorul simturilor, dar nu trebuie sa uitdm si componenta
genetica.

Educatia unui individ se realizeaza prin Invatare in interactiune
cu mediul si datoritd experientelor personale traite de acesta. Referindu-
ne strict la invatarea In mediul academic atdt pentru copii, cat si pentru
adulti, aceasta este influentata de diferite conditii.

Aceste conditii sunt de doua tipuri: externe si interne. Conditiile
externe se referd la factorii ambientali (felul cum arata clasa din punct de
vedere estetic, calitatea luminii si a mobilierului), factori sociali ( elevi
care provin din medii diferite, etnii), calitatea instruirii (metode, strategii
didactice folosite de cétre cadrul didactic), competenta psihopedagogica
a profesorului. Conditiile interne tin de fiecare educabil in parte, iar
acestea ar fi: nivelul inteligentei intelectuale (gandire, memorie, limbaj),
nivelul calitativ si cantitativ a cunostintelor, stil personal de invatare,
starea de sdnatate fizica si psiho-emotionala.

Din punctul meu de vedere, climatul de lucru, 1n orice domeniu,
este foarte important pentru o bund dezvoltare si reusitd a tuturor
participantilor in cadrul actiunii. In cazul cadrelor didactice, climatul
clasei si dezvoltarea unui mediu propice invatarii este lucrul definitoriu
pentru ca elevii sd fie receptivi si cooperanti. De aceea, incerc sd am niste
ore de curs dinamice in care elevii sa devind actorii principali, iar eu,
profesorul, sa fiu regizor si scenograf. Fiecare elev ia cuvantul cel putin
o data, nu lucrez doar cu un grup de elevi. Imi doresc ca la sfarsitul unui
an scolar cu aproximativ toti elevii s atingd obiectivele exprimate la
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inceput de an scolar ( pronuntie bund, recunoasterea unor elemente de
gramaticd, la nivel conversational, situatiile intalnite zilnic).

Dar pentru a atinge aceste obiective este nevoie ca dotarea din
silile de clasa sa fie una acceptabila: scaune confortabile, pupitre
nedeteriorate pentru ca elevul sd poatd sd-si noteze lectiile comod,
existenta unui videoproiector, calculator, boxe. Fiind profesor de limbi
straine, este imperios necesar ca invatarea sa se facd prin imagine si sunet,
astfel ca sa 1i pot ajuta pe toti elevii in functie de stilul fiecaruia de invatare
( auditiv, vizual, experimental). Consider cd aceste elemente plus
materiale didactice de calitate sunt primul pas catre o invatare de calitate
atat pentru adult, cat si pentru copil.

ol S|

CREATIVITY

Un alt factor important este mentinerea unui climat pozitiv si
vesel, fard glume care pot leza o persoand din punct de vedere al
apartenentei sociale, religioase sau etnice. Adaptarea metodelor si
strategiilor didactice in functie de nivelul intelectual, de varsta este un alt
pas catre succes. De exemplu, cu copiii de clasa a IX-a nu pot lucra o
harta mentala, pe cand aceasta metoda o adopt cu cei de clasa a XII-a care
inteleg mult mai usor conceptul. Sau in invatarea cu adulti mi se pare
potrivit utilizarea contextului blended-learning. Trebuie spus ca Invatarea
nu se poate realiza in cateva minute doar intre peretii unitatii scolare ci
aceasta se extinde peste aceste limite spatio-temporale. De aceea consider
ca este important sd se organizeze activitdti extrascolare In comunitate
pentru a invata, a deprinde si laturile cultural-artistice, conduita in
societate. De exemplu, am semnat acorduri de parteneriat cu Teatrul
Municipal Focsani, Ateneul Popular Mr. Gh. Pastia Focsani, DSP
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Vrancea, Crucea Rosie Romana, etc. pentru a realiza proiecte de
colaborare cu aceste institutii i pentru ca elevii sd participe la piese de
teatru, concerte de muzicd clasica si corald, de a face campanii de
congstientizare a pericolului manifestat de HIV, TBC, HPV, etc.

Cand vine vorba de conditiile interne ale Invatarii, se schimba
total perspectiva pentru ca fiecare individ este unic, iar profesorul trebuie
sd tind cont de o uniformizare a actului de predare-instruire pentru ca cel
instruit sd isi poatd insusi cat mai mult din informatia data. Fiecare
colectiv a unui clase are cate un vorbaret, un copil mai agitat, cite un copil
care si doreste ca doar el sa raspunda. Acestia sunt, de obicei, principalii
“asistenti* ajutandu-ma administrativ. Ei sunt numiti purtatorii de cuvant
intr-un grup de lucru, cei care isi vor corecta/explica colegiilor ce au gresit
intr-un exercitiu. Astfel, le captez atentia la orele de curs, nu mai au timpul
necesar pentru a perturba atmosfera clasei, toti copiii au mediu de lucru
relaxant, bazat pe ajutor reciproc. Aminteam mai devreme la conditiile
externe de materialele audio-video sau experimentale. In acest caz
factorul ambiental sprijind conditiile interne ale individului ( memorare,
stil de Invatare, aptitudini). Mereu sunt intrebata de catre elevi de ce le
dau teme pe echipe si nu individuale. Raspunsul este simplu: astfel
invatdim mai usor de a imparti sarcinile, de a-i cunoaste si de a-i accepta
si pe cei de langa noi, fiecare are o deprindere si un nivel de cunostinte.
Crearea de campanii de voluntariat pentru ajutorarea celor de langa noi,
de constientizare a problemelor mediului inconjurator este un alt mod de
a invata combindnd cele doua tipuri de conditii. Copilul invata importanta
sanatatii individului si a mediul in care traieste si locuieste,
constientizeaza importanta starii de bine pentru sine si a grupului, isi pune
in practica cunostintele acumulate la orele de fizica si geografie, de
exemplu, dacd ne gandim la o campanie de plantare de arbori in zone cu
alunecdri de teren.

Astfel, la invatarea coordonatd de un cadru didactic se adauga
experienta individuald avutd in interactiune cu mediul, modul in care
aceasta s-a stocat in creier prin conexiunile sinaptice. Concluzionand cele
de mai sus, cred ca invitarea prin descoperire 1i ajutd pe copii sa isi
dezvolte simtul responsabilitatii, stima si Increderea in sine, aceasta este
continua netinand cont de varsta sau mediu.
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Educatia ca putere: dreptul fiecaruia la cunoastere

Nan lulia
Gradinita cu Program Prelungit Nr.1 Odobesti

Un domeniu asa amplu precum este educatia este greu de definit.
Aceasta este o activitate specific umana cu scopul de a produce schimbatri,
modificari la nivelul personalitatii.

Cuvantul educatie derivd din substantivul ,,educatio”, care inseamna
crestere, hranire, cultivare.

Platon defineste educatia ca fiind “arta de a forma bunele
deprinderi sau de a dezvolta aptitudinile native pentru virtute ale acelora
care dispun de ele.”

Prin educatie se doreste dezvoltarea constientd a potentialului

biopsihic al omului si formarea unui tip de personalitate solicitat de
conditiile prezente si de perspectiva societatii.
Educatia are urméatoarele caracteristici: pune accent pe oameni, urmareste
dezvoltarea unor calitdti umane si explorarea orizonturilor, este orientata
predominant spre pregatirea pentru viatd, are in vedere, cu precddere,
intrebari asupra existentei, vizeaza cu precadere dezvoltarea unei stari sau
a unei structuri atinse, finalitatea in educatie Tmbina viziunea pe termen
scurt cu cea pe termen lung. Activitatea educationald este dinamica si
flexibila in acelasi timp, iar educatia stimuleaza idealul fiintei umane
exprimat prin ,,a fi si a deveni”.

Aparitia conceptului de drepturi ale omului a fost rezultat al
evolutiei ideilor umaniste si a receptarii acestora din ce in ce mai intense.
Debutul, din punct de vedere cronologic poate fi pozitionat in antichitatea
preocupata de definirea omului si a pozitiei sale in societate si de
formularea inaltelor principii morale, a ideii de justitie. In timp, conceptii
noi au fost cristalizate, datorita in principal evolutiei societatii, a
mutatiilor produse in plan politic si juridic, a teoriilor filosofice reflectate
pregnant in acte si documente ale vremurilor. Se poate aprecia deci ca
,,elaborarea conceptului de drepturi ale omului a fost rezultanta unor acte
juridice cu un bogat continut moral si politic, a consacrarii sub forma unor
documente redactate de juristi de mare prestigiu, a unor principii de
organizare politica, fundamentate in opere teoretice de valoare universala,
care au rezistat timpului. Conceptul in sine de drepturi ale omului a
reprezentat prin urmare, o sinteza a tot ceea ce gandirea umana a avut mai
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bun, ridicand pe trepte noi principiile umaniste, reluand elemente din
gandirea religioasa si din nazuintele generale de libertate care se facusera
cunoscute cu atata vigoare in secolele XVII si XVIII"

Dreptul la educatie

Este o parte a dreptului la educatie,la care orice om are
vocatie,precum si mijlocul principal de formare si perfectionare a fortei
de munca.

Dreptul la invataturd este un drept complex prin continutul sau,prin
semnificatiile sale juridice si prin numarul mare de subiecte de drept
implicate in realizarea sa.

Este o indatorire,fapt ce explica obligativitatea unor forme de
invatimant (primar,general etc).

Dreptul la invatatura, ca drept fundamental trebuie astfel
organizat incat sa asigure sanse juridice egale oamenilor, ceea ce implica
folosirea cu prioritate a criteriului competenta profesionala si interzicerea
discriminarilor sau privilegiilor.

In mod firesc Constitutia prin art.32 stabileste formele
organizatorice prin care se realizeazd dreptul la invatatura si anume:
invatamantul general obligatoriu, invatdmantul liceal, invatamantul
profesional, invatdmantul superior.

Unele dispozitii constitutionale privesc institutiile de invatdmant si anume
institutiile de invatamant de stat si particulare.

Copilul are dreptul de a primi o educatie care si ii permita
dezvoltarea, in conditii nediscriminatorii, a aptitudinilor si personalitatii
sale.

Statul roman garanteaza accesul obligatoriu si gratuit la educatie
pentru toti copiii, fard discriminare. Parintii au obligatia de a Inscrie copiii
la scoald si de a se asigura ca acestia nu lipsesc de la cursuri.
Parintii copilului au, cu prioritate, dreptul de a alege felul educatiei care
urmeaza s fie data copiilor lor si au obligatia sa inscrie copilul la scoala
si sa asigure frecventarea cu regularitate de catre acesta a cursurilor.
Copilul care a Implinit varsta de 14 ani poate cere incuviintarea instantei
judecatoresti de a-si schimba felul invataturii si al pregatirii profesionale.
Copilul are dreptul la odihna si vacanta. Copilul trebuie sa beneficieze de
timp suficient pentru odihnd si vacantd, sd participe In mod liber la
activitati recreative proprii varstei sale si la activitatile culturale, artistice
si sportive ale comunitatii. Reprezentantii legali ai acestuia trebuie sa-i
asigure conditiile optime. Copilul este liber sd primeasca si sd dea mai
departe orice informatie care corespunde interesului lui. Parintii sau
persoanele care au copii in ingrijire sunt obligati sd ofere informatii,
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sfaturi si explicatii copiilor si sa le permita sa isi exprime propriile idei si
pareri.

Daca vom intelege copilul ca o persoana care are nevoie de respect,
de dragoste, indrumare si sprijin, vom putea vorbi de o reald respectare a
drepturilor lui si de asigurarea unei protectii corespunzatoare.

Conventia Drepturilor Copilului, atrage inca de la inceput, atentia
asupra vulnerabilitatii copiilor care au nevoie de conditii speciale de
ingrijire si protectie, punand un accent deosebit pe responsabilitatea
familiei.

Astazi se manifestd o atentie crescutd fatd de copiii abuzati si
neglijati chiar in casele lor si de propria lor familie. in Romania,
preocuparea pentru problema copilului abuzat si neglijat este relativ
recentd. Conform Conventiei Natiunilor Unite pentru Drepturile
Copilului, este dreptul fiecarui copil sa fie protejat impotriva oricarei
forme de abuz. Rareori copiii abuzati au sansa de a cere ajutor, fiind lasati
sd se apere singuri. De aceea, este extrem de important ca autoritatile si
serviciile sociale sa se implice in identificarea i monitorizarea copiilor
abuzati, neglijati si acolo unde este necesar, sa intervina pentru protejarea
lor. In lipsa acestei implicari, abuzul poate avea consecinte dezastruoase
asupra copilului.

Pentru a respecta drepturile copilului nu e de ajuns sa semnezi
documente internationale, ci trebuie sa stii si sa intelegi nevoile copilului
si efectul pe timp indelungat al satisfacerii sau al neglijarii lor. Toate
drepturile copilului nu sunt altceva decat nevoi intelese si recunoscute
de catre societati preocupate de un viitor mai bun" (A.Muntean, p. 31)
In Romania, au fost create institutii specializate la nivel national si local
menite sd monitorizeze implementarea si respectarea drepturilor
copilului. S-au dezvoltat programe de parteneriat stat-organisme private -
nationale si internationale - in acest scop, al ameliorarii protectiei
copilului si copilariei. Prin intermediul cooperarii internationale, in
special tarile subdezvoltate si In curs de dezvoltare, printre care si
Romania, beneficiaza de asistentd tehnico-stiintificd si financiara in
domeniul implementarii §i protectiei drepturilor copilului.

Si totusi....cat de constienti sunt copiii de zbuciumul omenirii de a le
garanta drepturile?

Incepand chiar cu o varsta frageda, de la care poate constientiza
anumite lucruri, fiecare copil trebuie sa 1si cunoasca drepturile, trebuie sa
fie informat, pentru a se evita eventuale situatii de abuz, intr-un cadru
extins fie spus: incdlcarea drepturilor copilului. Experienta ne arata ca cei
mici sunt de multe ori mult prea constienti de responsabilitatile pe care le
au si prea putin de drepturile lor.
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*Dreptul la sanatate - un copil are dreptul la un stil de viata sanatos, care
s 1i permitd o dezvoltare armonioasa. Acesta trebuie sa beneficieze de un
mediu adecvat- un spatiu de locuit, hrana necesard precum si haine
specifice fiecarui anotimp.

*Dreptul la educatie - fiecare copil are dreptul sa beneficieze atat
de o educatie informald, care vine din partea familiei, cat si de o educatie
acordata intr-un cadru formal (gradinita, scoald).

*Dreptul la opinie - fiecare copil are dreptul de a-si exprima
opinia si de a-i fi tratate cu seriozitate toate problemele cu care se
confruntd. Nu sunt putine la numar situatiile in care o problema, vazuta
prin ochii unui adult este lipsita de importanta, iar privitd din perspectiva
unui copil, este o adevarata tragedie.

*Dreptul de a nu fi discriminat - un copil are dreptul de a fi
acceptat si respectat de cétre cei din jur si de a nu fi discriminat, fie ca
este vorba despre discriminarea de gen, nationalitate, etnie, religie,
cultura si discriminarea privind orientarea sexuald (in randul
adolescentilor).

*Dreptul de a fi protejat Impotriva oricarei forme de abuz,
violenta, exploatare - fiecare copil are dreptul de a fi protejat de citre
parinti sau de catre alti reprezentanti legali, de a nu fi supus abuzului
(emotional, fizic, prin neglijare, sexual) sau actelor de violenta, precum si
formelor de exploatare (cersetorie, exploatare prin muncd, exploatare
sexuala etc).

20 noiembrie este, din pacate , o zi in care ne amintim ca
drepturile copiilor incd sunt incélcate, uneori chiar de catre parinti.
Copiilor Inca le este incélcat dreptul de a se dezvolta normal si de a avea
o copilarie fericita, iar atat timp cat exista copii supusi abuzului, trebuie
sd existe si semnale de alarmi asupra acestui fenomen.. In fiecare zi
descoperi mai mult decat ti-ai imagina si cu fiecare copil abuzat cu care
intri in contact realizezi ca existd toate sansele ca raul facut copilului de
azi sa se rasfranga asupra copiilor de maine. Efectul de domino se aplica
intocmai...Nu este un lucru care si ne bucure, ci dimpotriva, ne
ingrijoreaza. Credem ca este important sa oferim explicatii copiilor, si nu
doar lor, ce Inseamnd, cu exemple concrete, incalcarea drepturilor
copilului.

In cadrul scolii copiii trebuie invatati si incurajati si ramana la fel
de sinceri, de deschisi, de dornici de a se ldsa ajutati si de a discuta despre
problemele cu care se confruntd, indiferent de natura lor! Este important
sd cunoasca faptul ca au drepturi, ca exista o lege care 1i protejeaza si ca
au responsabilitatea la randul lor sa actioneze/reactioneze in virtutea lor.
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De ce este importantd educatia? Un om educat nu se naste, el se educa.

Asa cum invatdim matematicd sau limbi straine, ar trebui sa obtinem

diplome de excelentd si in lectii de baza pentru convietuire, progres

social, educatie financiara, educatia ca proces prin intermediul caruia sa

invatdm ce Inseamnd respectul, empatia, egalitatea, solidaritarea sau
gandirea critica.

Educatia si importanta educatiei joaca un rol esential inca de la o
varsta foarte frageda, deoarece aceasta creeaza valori umane. Educatia ca
valoare promoveazd toleranta si intelegerea dincolo de diferentele
politice, culturale si religioae, punand accent pe apararea drepturilor
omului si conservarea mediului.

Educatia ne priveste pe toti, nu doar pe scoli. Familia,
universitatile, companiile, sunt contexte pentru a preda principiile etice
ale educatiei.
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Invatare prin joc. Creativitate si inovatie in educatie

Prof. inv. presc. Bitculescu Anicuta
Gradinita cu P.N.Sihlea

Invitarea prin joc reprezinti o metodi educationala tot mai apreciati,
aducand in prim-plan creativitatea si inovatia in procesele de Invitare.
Aceasta combina elementele ludice cu conceptele educationale, facand
invitarea mai interactiva si atractiva. In loc s se limiteze la metodele
traditionale, precum memorarea mecanicd, aceasta abordare pune accent
pe experientd, pe rezolvarea problemelor si pe gandirea critica. latd cateva
modalitati prin care invatarea prin joc stimuleaza creativitatea si inovatia
in educatie:

1. Stimularea gandirii creative
Jocurile oferd un spatiu sigur pentru a experimenta noi idei si solutii.
Elevii sunt incurajati sa isi foloseasca imaginatia si sa gdndeasca "in afara
cutiei". De exemplu, jocurile de constructie sau simulare (precum Lego
sau Minecraft) permit copiilor sa creeze lumi, sa planifice proiecte si sa-
si foloseasca creativitatea pentru a rezolva provocarile din joc. Astfel de
experiente dezvolta abilitdti esentiale, cum ar fi planificarea, luarea
deciziilor si gndirea inovativa.

2. (invitarea bazati pe experimentare si eroare
Jocurile creeazi oportunititi de a invata prin incercare si eroare. Intr-un
mediu controlat, elevii pot Incerca solutii diferite, invatand din greseli fara
teama de esec. Acest tip de invatare experimentald este crucial pentru
inovatie, deoarece 1i ajutd pe elevi sd vada esecul ca pe o parte fireasca a
procesului de invitare, incurajandu-i sa exploreze alternative si sa fie
flexibili in abordarile lor.

3. Motivarea prin competitie si colaborare
Multe jocuri implicd elemente de competitie sau colaborare. Acestea
motiveaza elevii sd lucreze impreund sau sd concureze intr-un mod
constructiv, contribuind la dezvoltarea abilitatilor sociale si de lucru in
echipd. Jocurile de echipa 1i ajutd pe elevi sa isi dezvolte competente de
comunicare, sa rezolve conflictele si sd colaboreze eficient pentru a atinge
obiective comune.

4. Personalizarea invatarii
Prin integrarea jocurilor in educatie, profesorii pot adapta continutul in
functie de nevoile si ritmul fiecdrui elev. De exemplu, platformele de
invatare adaptativa, care folosesc elemente de gamificare (cum ar fi
duolingo sau kahoot), ofera elevilor oportunitatea de a progresa in ritmul
lor, ajustdnd dificultatea jocului in functie de performantd. Aceastd
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personalizare ajutd la mentinerea interesului si motivatiei elevilor,
oferindu-le provocari corespunzatoare nivelului lor.

5. Dezvoltarea abilitatilor tehnologice
Jocurile digitale si platformele interactive de invatare prin joc ajuta elevii
sd se familiarizeze cu tehnologiile digitale Intr-un mod natural si atractiv.
Folosind aplicatii educationale, elevii isi dezvoltd competentele digitale,
invata cum sa navigheze in spatiile virtuale si 1si dezvolta abilitati tehnice
care sunt esentiale in lumea moderna.

6. fInvitare interdisciplinari
Jocurile pot integra diverse domenii de cunostinte intr-o singura
activitate. De exemplu, un joc de simulare economicd poate combina
matematica, economia, istoria si chiar abilitatile sociale. Elevii sunt
incurajati sa aplice cunostinte din diverse discipline pentru a rezolva
probleme complexe, dezvoltand astfel o intelegere integrata a subiectelor.

7. Dezvoltarea empatiei si a abilitatilor socio-emotionale
Jocurile care implica roluri sau simulari (role-play) permit elevilor sa se
pund in pielea altor personaje, dezvoltand astfel empatia si intelegerea
fata de diferite perspective. Jocurile de colaborare si de negociere 1i invata
pe elevi sa 1si gestioneze emotiile, si comunice eficient si sa lucreze
impreuna pentru a depasi obstacole.

8. Gamificarea in educatie
Gamificarea se referd la utilizarea mecanismelor de joc (recompense,
niveluri, provocari) pentru a motiva si angaja elevii in procesul de
invatare. De exemplu, introducerea unor sisteme de punctaj, recompense
sau insigne pentru atingerea anumitor obiective 1i poate Incuraja pe elevi
sd fie mai implicati In activitatile educationale. Aceastd abordare
transforma lectiile in provocari captivante si ii mentine pe elevi motivati.

9. Pregitirea pentru viitor
Invitarea prin joc ii ajutd pe elevi si dezvolte competentele necesare
pentru lumea moderna, precum creativitatea, rezolvarea de probleme,
gandirea criticd si flexibilitatea. Aceste abilitati sunt esentiale intr-o
societate in continud schimbare, in care inovatia si adaptabilitatea sunt
cruciale.

In concluzie, inviitarea prin joc este un instrument valoros care
imbunatateste experientele educationale, facandu-le mai interactive,
personalizate si adaptabile nevoilor fiecdrui elev. Aceastd metodd nu doar
cd Tmbunatéteste implicarea elevilor, ci si cultivd un mediu de invatare in
care creativitatea si inovatia sunt in centrul atentiei.

Bibliografie:
1. Bianca Bratu, Prescolarul si literatura, Editura Didactica si Pedagogica,1977
2. Curriculum pentru educatia timpurie a copiilor
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In Dumbrava minunata a scolii cu o parada a costumelor
ecologice

prof. Manole Elena
Scoala Gimnaziala "Anghel Saligny" Focsani

Activitatile extragcolare care apleaza la creativitatea si la simtul
artistic al elevilor vor reprezenta incd o buna perioada sansa de a le facilita
acestora adaptarea la mediul scolar. Discut, de pilda, mai ales despre
elevii din clasa a V-a, care se confrunta cu dificultati in a gestiona volumul
mare de informatii venit din partea unui numar de cadre didactice destul
de coplesitor pentru ei, in raport cu ceea ce cunoscusera in ciclul primar.
Pentru elevii clasei a V-a, in cadrul programului Saptiména Verde, am
conceput o punere in scena a povestirii pentru copii Dumbrava minunatd
de Mihail Sadoveanu. Este de mentionat cd, in raport cu jocul de roluri
propriu-zis, la fel de importante au fost si costumele confectionate de
elevi din materiale reciclabile.  Mai intdi, elementul declansator l-a
constituit dorinta mea ca profesor de limba si literatura romana ca elevii
mei sa citeascd opere din literatura romand, si mai ales, sa inteleagd
importanta literatiei in viata lor. Am avut un contracxemplu, situatia
elevilor din clasa a VIIIa, aflati in situatia rezolvarii itemului semiobiectiv
prin care textul parcurs la prima vedere sa fie asociat cu un altul cunoscut
de ei. De ce sa 0 aminteasca pe Lizuca in drumul ei ctre bunici, protejata
de Patrocle, ca sd demonstreze prietenia om-animal, cand ei pot, asa de
rapid, sd citeasca povestioara §i sd aminteasca acea secven{d precisi ce
demonstreaza grija micii vietati necuvantatoare pentru fetita?

In plus, dincolo de valoarea literard a operei, m-am apropiat mai
mult de text ca sd-i relev dimensiunea eticd. Sunt acolo aspecte ale
realitatii cu care elevii se identifica: o relatie dificila cu unul dintre parinti,
un mediu familial ostil datorat unor schimbari care ii afecteaza (azi)
emotional foarte mult: divorf, plecarea unui parin{i la muncad in
strainatate, prezenta bunicilor intr-o mai mare masura decat a parintilor,
decisivi In cresterea nepotilor etc. La repetitii am avut ocazia de a le
observa reactiile: deveneau constienti de cazul fetitei Lizuca, se trezeau
parca din acel miraj al povestioarei care ne transporta intr-o lume
minunatd, ca sd o vedem pe fetitd judecata si alungatd de mama vitrega.
Prezenta florilor, a copacilor de tot felul nu i-a determinat nicidecum sa
dea inapoi, etichetand piesa ca ... puerila. S-au distrat pur si simplu sub
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petalele florii-soarelui sau cand rachita a dovedit atita generozitate
construind un culcus.

Piesa nu ar fi reusit fard costume. Acestea au fost fabricate la
inceputul Saptdmanii Verzi cu ajutorul materialelor aduse de elevi,
majoritatea reciclabile: cartoane, ziare, pungi sau materiale textile.
Educatie ecologica — nu doar o etichetd, nu doar un subtitlu. Noi am
aplicat rationamentul dupa care majoritatea parintilor isi educd deja
copiii: sa fie cumpatati, sa fie responsabili, sd fie creativi. Scoala este
carma, de aici se da startul si, cu sigurantd, scoala este modelul. De aceea,
initiativa de a pleda pentru un tip de educatie de tip ecologic este fireasca
si ar trebui sa se perpetueze. Orice disciplind poate promova acest ... stil
de viata: poti formula cerintele problemelor de matematica integrand
principii ecologiste, orele de educatie plasticd pot deveni ore de
descoperire a potentialului creativ existent in diverse materiale g.a.m.d.
Asadar, le suntem datori elevilor nostri sa ne reinventam, sa folosim noile
directii (de fapt, vastele deschideri) ca sa le trasam acea punte dintre vechi
si nou, dintre generatiile indepartate si cea prezentd (ori a viitorului).
Educatia ecologica presupune si fim punem in continuare accent pe
cunoagtere $i sd ne pastram spiritul jucdus, cum sigur a facut-o si Mihail
Sadoveanu prin a sa Lizuca.
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Educatia Viitorului: Descopera Lumea Digitala!

lonescu Cristina Elena
Scoala Gimnaziala Anghel Saligny Focsani

Abstract: Acest articol exploreaza rolul tehnologiei in transformarea
educatiei, evidentiind modul in care inovarile digitale influenteaza
procesele de invatare si predare. Educatia viitorului devine din ce in ce
mai accesibild si personalizata datorita dispozitivelor mobile,
platformelor online si resurselor interactive. Aceste instrumente permit
elevilor sa invete intr-un mod flexibil si adaptat propriului ritm,
contribuind la democratizarea accesului la educatie de itnalta calitate. De
asemenea, personalizarea procesului educational este un aspect esential
al acestei noi paradigme, facilitand o abordare individualizatd care
raspunde nevoilor si preferintelor fiecarui elev. Lucrarea se bazeaza pe
contributiile teoretice si practice ale literaturii de specialitate din
Romdnia, analizand in profunzime schimbarile aduse de tehnologie in
educatie §i oportunitdtile pe care aceasta le deschide pentru viitor.

Cuvinte-cheie: tehnologie educationala, inovatie digitala, invatare
personalizatd, democratizarea educatiei, platforme online.

Traim intr-o epoca 1n care tehnologia transforma profund fiecare aspect
al vietii noastre, inclusiv educatia. Pe masura ce tehnologia evolueaza
rapid, sistemele educationale traditionale se imbind din ce in ce mai mult
cu inovatiile digitale, oferind oportunitati noi si captivante de invatare atat
pentru elevi, cat si pentru profesori. Aceastda imbinare dintre educatia
clasica si tehnologiile moderne deschide noi frontiere in procesul
educational, facand invatarea mai accesibild, mai interactivd si mai
personalizata pentru nevoile fiecaruia.

Accesul la internet si la resursele digitale permite elevilor sa invete din
surse variate si sa exploreze teme de interes intr-un mod autonom. Acum,
elevii nu mai depind exclusiv de informatiile prezentate in clasa sau de
manualele traditionale, ci pot accesa continut educational de calitate din
orice colf al lumii, la orice ord. De la platformele de invatare online, care
oferd cursuri gratuite sau cu costuri reduse, la aplicatiile educationale
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interactive, tehnologia redefineste modul in care elevii dobandesc
cunostinte si abilitati.

In plus, tehnologia faciliteaza invitarea personalizata, adaptata ritmului si
stilului fiecarui elev. Platformele educationale digitale pot ajusta
continutul in functie de progresul si nevoile fiecarui elev, oferindu-le
acestora posibilitatea de a invata in propriul ritm, fara presiunea de a tine
pasul cu intreaga clasa. Aceastd personalizare nu doar ca imbunatiteste
rezultatele academice, dar 1i ajuta pe elevi sa isi descopere pasiunile si s
isi dezvolte abilitati esentiale pentru viitor.

De asemenea, tehnologia transforma si rolul profesorului in cadrul
procesului educational. Profesorii nu mai sunt simpli transmitdtori de
informatii, ci devin facilitatori ai Invatarii, ghidand elevii in utilizarea
resurselor digitale si in dezvoltarea abilititilor de gandire critica. in plus,
instrumentele digitale de evaluare si monitorizare a progresului elevilor
permit profesorilor s ofere feedback in timp real si sd isi adapteze
metodele de predare pentru a raspunde nevoilor fiecarui elev in parte.
Evolutia tehnologica schimba radical peisajul educational. Prin accesul la
resurse digitale, personalizarea invatarii si rolul redefinit al profesorului,
educatia devine un proces mai dinamic si mai incluziv. In aceastd lume
digitala, elevii devin nu doar consumatori de informatie, ci creatori activi
de cunostinte, pregatiti sa faca fatd provocarilor unei societati in continua
schimbare. Educatia viitorului este una a colaborarii, a inovatiei si a
adaptabilitatii, oferindu-le elevilor abilitatile necesare pentru a prospera
intr-o lume tot mai complexa si interconectata.

Tehnologia — Vectorul Schimbarii in Educatie

Educatia viitorului nu mai este limitatd de peretii claselor. Cu ajutorul
tehnologiei digitale, invatarea devine un proces continuu, flexibil si
adaptabil. Dispozitivele mobile, tabletele, laptopurile si platformele
online permit elevilor sa acceseze informatii oricand si de oriunde.
Invitarea asincron, prin cursuri online si resurse educationale digitale,
permite personalizarea ritmului si stilului de Invatare in functie de nevoile
fiecaruia.

De asemenea, profesorii au acces la o gama larga de instrumente digitale
care le permit sd creeze lectii interactive si captivante, folosind animatii,
videoclipuri, simulari virtuale si aplicatii educationale. Astfel, tehnologia
aduce dinamism si inovatie in predare, transformand modul in care
cunostintele sunt transmise si asimilate.

Realitatea Virtuala si Augmentatd — Lumea in Fata Ochilor

Realitatea virtuala (VR) si realitatea augmentatd (AR) sunt doud
tehnologii revolutionare care au un potential imens de a schimba educatia
viitorului. Acestea permit elevilor si experimenteze subiecte Intr-un mod
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total nou, prin imersiune in medii 3D sau prin addugarea de elemente
virtuale In lumea reald. Imaginati-va cd puteti explora interiorul unei
celule sau calatori in trecut pentru a asista la evenimente istorice
importante — toate acestea devin posibile cu VR si AR.

Aceastd formd de invatare vizuald si practicd poate stimula
gandirea criticd si curiozitatea, imbunatatind Intelegerea si retentia
informatiilor. Educatia nu mai este doar teoretica, ci devine o experienta
concreta, interactiva si captivanta.

Inteligenta Artificiald si Invitarea Personalizati

Inteligenta artificiald (Al) aduce o noua dimensiune in educatie
prin capacitatea sa de a analiza date si de a oferi feedback personalizat.
Platformele educationale care folosesc Al pot analiza performantele
elevilor si pot identifica zonele in care acestia intdmpind dificultati. Pe
baza acestor date, Al poate recomanda exercitii suplimentare, resurse sau
strategii de invatare adaptate fiecarui elev in parte.

Aceastd formd de invatare personalizatd are un impact semnificativ,
deoarece permite fiecarui elev sd invete in propriul ritm si In propriul stil,
maximizand astfel potentialul fiecaruia. In plus, Al poate ajuta profesorii
sd-si optimizeze metodele de predare, oferindu-le sugestii bazate pe
nevoile si progresul elevilor.

Abilitati pentru Viitor in Lumea Digitala

Educatia viitorului nu se mai limiteazd la acumularea de
cunostinte teoretice. in era digitala, elevii trebuie s dezvolte o gama larga
de abilitati care sa le permita sa prospere intr-un mediu de munca din ce
in ce mai tehnologizat. Abilitati precum gandirea critica, rezolvarea
problemelor, creativitatea, colaborarea si competentele digitale sunt
esentiale pentru succesul in viitor.

Prin utilizarea tehnologiei digitale in educatie, elevii devin mai
bine pregatiti pentru a face fata provocarilor dintr-o lume globalizata si in
continua schimbare. Invitarea prin proiecte, colaborarea online si
utilizarea instrumentelor digitale 1i ajutd pe elevi sa-si dezvolte aceste
competente esentiale pentru viitor.

Educatia Hibrida — Imbinarea Traditionalului cu Digitalul

Pe masura ce tehnologia devine tot mai integratd in educatie,
invatarea hibridd, care combind metodele traditionale de predare cu cele
digitale, devine noul standard. Elevii au ocazia sa participe atat la lectii
fatd in fatd, cat si la sesiuni de invétare online, oferindu-le flexibilitate si
accesibilitate In procesul educational.

Aceastd forma de educatie oferd o combinatie echilibrata intre
interactiunea umana directa si beneficiile tehnologiei, asigurdnd un mediu
de invitare complet si adaptat nevoilor actuale. In plus, educatia hibrida
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ajutd la pregatirea elevilor pentru un viitor in care tehnologia va fi
omniprezenta in toate aspectele vietii profesionale si personale.

In concluzie: Viitorul Educatiei este Digital

Educatia viitorului este inseparabil legatd de inovatiile
tehnologice. Lumea digitala oferd oportunitati nelimitate pentru elevi si
profesori, facand invatarea mai interactiva, mai accesibila si mai adaptata
nevoilor fiecarui individ. Integrarea tehnologiei in educatie nu doar ca
imbunatateste rezultatele academice, dar si pregéteste elevii pentru o
societate bazatd pe cunoastere si inovatie.
Cu toate acestea, provocdrile viitorului vor necesita nu doar abilitati
tehnologice, ci si o combinatie de creativitate, colaborare si gandire
critica. Educatia digitala este cheia pentru a forma cetateni ai viitorului
capabili sa navigheze cu succes Intr-o lume dinamica si complexa.
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Jocul - instrument cheie pentru activarea curiozitatii
Barbosu-Ene Cristina Daniela - profesor de limba si literatura
romand

Scoala Gimnaziala ,, Principele Serban Ghica si Principesa Aristita

Ghica’” Sihlea

Elevii curiosi sunt ca paine calda - toti profesorii isi doresc elevi

curiosi care sa devind parteneri activi in actul de invatare.
In mod natural, curiozitatea este o coordonati cu care elevii vin echipati
in procesul de invitare, dar daca nu este cultivata, elevii iti vor pierde
interesul pentru invatare, iar profesorilor le va fi mai greu sé le mentina
atentia.

Cred ca una dintre marile provocari ale profesorilor este
cultivarea curiozitatii. Intr-un context in care dispozitivele reusesc si
creeze brese 1n procesul de invétare, profesorii cautd metode prin care sa
i tind pe elevi conectati la energia Invatarii, astfel incat aceasta sa
continue si acasa.

Jocul este un instrument prin care profesorii pot construi contexte

de invatare care sd mentind curiozitatea, astfel incat elevii sa fie prezenti
in mod real in procesul de Invatare.
Integrarea jocului in orele de curs este in sine un proces pe care profesorul
si-]1 asuma si il ajusteaza in functie de nevoile clasei. Daca ar fi sd ne
raportam la etapa de pregatire a lectiei, elevii pot fi o resursa valoroasa,
ei fiind conectati real la universul jocului.

O tehnicd pe care o pot integra profesorii, pentru a cultiva
curiozitatea elevilor, este sa 1i Intrebe pe acestia ce tip de activitati si-ar
dori sd se regaseascd in orele de curs. Desigur, ponderea, integrarea
jocurilor sunt responsabilitatile profesorului, dar aceastd curiozitate a
profesorului de a afla ce isi doresc elevii sa regaseasca intr-o ora de curs,
poate fi momentul in care isi activeaza propria curiozitate. De-a lungul
timpului, adresand aceasta Intrebare la inceputul anului scolar, am regasit
ca majoritatea raspunsurilor aveau si componenta de joc. Colectand aceste
nevoi ale elevilor, profesorul reuseste sa aiba acces la o cale prin care
poate sd mentind curiozitatea elevilor sii. De fiecare datd cand va integra
un joc, elevii 1si vor aminti cd este o sugestie venitd din partea lor. De
asemena ajuta foarte mult sa le reamintim elevilor ca o anumita secventa
de joc dintr-o ora de curs, este gandita pentru a integra sugestiile lor.
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Astfel vor privi ora ca pe un proces la care au contribuit si vor fi mai
curiosi sd vada cum va decurge.

Dacé in clasele a V-a si a VI-a integrarea secventelor de joc este mai mult
in grija profesorilor, incepand cu clasa a VII-a, desigur dacd au fost
destule experiente in care a fost integrat jocul si s-a explicat rolul acestuia,
elevii pot prelua o parte din proces si pot propune jocuri.

Exista multe tipuri de jocuri care pot fi integrate in orele de curs. Spre
exemplu micile jocuri de energizare pot fi integrate pentru a creste nivelul
de energie. Ele nu iau mult timp, ceea ce este binevenit pentru respectarea
planificarii orei. Daca profesorul vede ca nivelul de energie este scazut, 1i
poate invita pe elevi sa participe la secvente de joc care nu vor dura mai
mult de 2 -3 minute, acesta fiind fluxul de energie de care ar avea nevoie
pentru a fi atenti la ora. Unul dintre joculetele care le plac foarte mult
copiilor, este salata de fructe.

Banana, Portocala, Kiwi

Elevii stau asezati in cerc asfel incat sd poatd atinge spatele
colegului din fatd. Pentru fiecare fruct vom avea o miscare de facut pe
parcursul jocului: Banana - sari ugor in fata un pas; Portocala - sari ugor
in spate; Kiwi - te intorci. La startul profesorului, toti elevii ar trebui sa
porneasca si sa facd ceea ce sunt coordonati. De exemplu, Banana,
portocala - kiwi (sari in fatd - sari in spate -te Intorci); portocala - banana,
banand, portocala (sari in spate -sari in fata - sari in fata - sari in spate);
kiwi, kiwi, portocala.

Integrarea acestor tipuri de jocuri si in alte momente ale orei

poate ajuta ca elevii si rimana conectati la proces. Intrucat sudiile din
neurostiinte arata cd elevii de gimnaziu au capacitatea de a sta conectati
pe sarcind intre 20 si 30 de minute, integrarea acestor secvente de joc pote
fiacel interval de care creierul are nevoie pentru a-gi lua motivatia de care
are nevoie pentru a duce sarcinile la indeplinire.
Pe de alta parte, asa cum precizam si mai sus, pot fi integrate secvente de
joc in care sa fie valorizat continutul care este prezentat. Profesorul face
apel la jocuri ale copilariei pe care le poate ajusta. Spre exemplu poate
realiza un puzzle folosind elemente cheie din continuturile discutate.
Astfel elevii vor fi mai atenti si curiosi In rezolvarea unei sarcini, daca
aceasta este integratd sub forma unui joc.

Fie ca vorbim despre secventele de joc desfisurate in sala de
clasa sau cele desfasurate in naturd, acestea au puterea de a energiza elevii
si de a-i mentine curiosi, conectati. Pentru cad am amintit de jocurile
desfasurate in naturd, acestea mai au o componenta importana - aceea ca
le ofera elevilor posibilitatea sd se miste mai mult, sd exploreze. Spre
exemplu elevii pot fi provocati sd rezolve sarici prin care sa consolideze
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noile continuturi, rezolvand diferite provocari in naturd. Mai jos este o

fotografie de la o secventd de joc in care elevii aveau ca sarcind sa

gaseasca etichetele cu tipurile de propozitii, pe care sa le aseze la doud

puncte de control. Unul dintre marile beneficii pe care le-a avut acestd

activitate a fost implicarea tuturor elevilor. Daca in sala de clasa ar fi fost

mai dificil pentru unii dintre elevi, faptul ca au putut contribui, poate doar
cu gasirea etichetelor, a fost un mare castig pentru motivatia lor.

in concluzie, jocul este un element care sustine invitare, mentine
atentia si sporeste creativitatea. Integrarea secventelor de joc in
organizarea unei ore de curs este ceva ce profesorul decide in functie de
particularitatile clasei, pentru a avea impact pozitiv.
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Invatare prin joc:Creativitate si inovatie in educatie

Stanescu Elena Cristina - profesor de limba engleza
Scoala Gimnaziala Paunesti

In majoritatea disciplinelor si a activititilor educationale,
inovatia si creativitatea joaca un rol fundamental. Poate mai mult decat
oricand, in zilele noastre, creativitatea elevilor trebuie stimulati. Ea
reprezintd un proces constant in inovatie, de multe ori cei doi termeni fiind
interschimbabili.

Gandirea creativa 1i determind pe copii sa isi puna in practica

imaginatia, sd creeze modele noi, sd experimenteze in moduri cit mai
diverse, sa gaseasca solutii, si sd obtind rezultate Intr-un mod placut si
distractiv. In acelasi timp, a face ceva diferit, a genera noi cii de rezolvare
a unor situatii, a concepe noi rationamente si a implementa proiecte noi
presupune o munca asidud, un consum sustinut de energie, dar si foarte
multd creativitate. Asadar, cei doi termeni sunt dependenti unul de
celalalt, impreund generand idei si conceptii nelimitate.
In calitate de profesor de limba engleza, o limba moderna extrem de iubit
si de populara in randul tinerilor, incerc de fiecare datd sa gasesc metode
cat mai atractive de predare. Dobandirea unui vocabular bogat, care sa ii
ajute pe copii sd comunice eficient in limba tintd, reprezintd uneori o
provocare.

In ultimele decenii, mai multe teorii au incercat s arate care este
cea mai eficientd metoda de predare si de invatare a unei limbi straine
intr-un mediu educational. In primul rind, este imperios necesar si
incepem aceastd discutie prin a sublinia complexitatea acestui proces,
care nu presupune doar cunoasterea sensului cuvintelor in limba materna,
dar si folosirea corecta a acestora in structuri gramaticale si o cunoastere
profundi a sistemului lexical. Intregul proces are scopul de a-i ajuta pe
elevi sa foloseasca toate cunostintele acumulate in contexte reale. De
aceea, de foarte multe ori, cea mai mare provocare a profesorului de limbi
moderne poate fi gisirea metodei optime de predare a informatiilor si de
facilitare a procesului de invatare.

David Crystal (2003) subliniaza faptul ca aproape un sfert din populatia
tarii este deja fluentd in limba engleza, si acest procent este pe cale sa
creasca in mod semnificativ. Afirmatia lui nu face decat sd demonstreze
importanta limbii engleze pretutindeni si sa vorbeasca de la sine despre
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scopul profesorului, si anume acela de a-i inzestra pe copii cu abilitatea
de a comunica, atat oral, cat si in scris. Avand in vedere faptul ca scopul
social este chiar mecanismul esential al abilititii de comunicare,
profesorii sunt din ce In ce mai interesati ca elevii lor sa devina fluenti n
limba tinta, punénd la dispozitia acestora oportunitati variate de Invatare
si practicare a limbii in contexte reale.

Metodele traditionale de invatare insistd mai mult pe partea

structurald a limbii, si nu pe comunicarea eficientd, motiv pentru care
noile metode de predare a limbii se concentreazd mai mult pe cea din
urma, pregatind elevii pentru situatii reale, in care ei trebuie sa foloseasca
limba respectivd corespunzitor pentru a se face intelesi. Deviza Iui
Comenius, din secolul al XVIl-lea, Sa ii invatam pe toti orice, este
valabila incd i 1n zilele noastre. Dar ca sd ajunga acolo profesorul trebuie
sd aibd o perspectivd mai ampla asupra contextului social al elevilor, a
resurselor si nevoilor educationale. In(), Harmer (2007) vorbeste despre
importanta folosirii cuvintelor in anumite contexte, pentru ca elevii s
citeasca si sa faca asocieri intre ideea principala si semnificatia cuvintelor
din text. El sugereaza diverse metode de predare si contexte de invatare,
printre care si jocul. Atat el, cat si alti autori semnaleaza faptul ca,
explicatiile si exemplele iesite din context din timpul lectiilor, nu ii ajuta
intotdeauna pe elevi sa stocheze elementele de vocabular pentru o lunga
perioada de timp, desi pot rezolva anumite situatii pe moment.
Mai multe trenduri diferite influenteaza perspectiva profesorilor cu
privire la modul in care o limba strdina trebuie sa fie predata, astfel incat
informatiile furnizate sa starneasca interesul elevilor pe o perioada cat mai
lungd de timp.Existd o varietate de metode si strategii de predare
alternativa, care se dovedesc extrem de eficiente in procesul educational,
cea mai indragita de elevi fiind jocul.

Crearea unui mediu placut de Invatare este poate una dintre cele
mai mari provocari ale unui profesor. Intr-o lume in care informatia curge
intr-un mod extrem de rapid, in care valuri de stiri si articole ne lovesc
din toate directiile, informatia nu mai reprezintd elementul esential in
procesul educativ, ci modul in care facem ca aceasta informatie sa persiste
cat mai mult In bagajul de cunostinte ale elevilor. De foarte multe ori
elevii asteaptd cu nerdbdare terminarea orelor, incheierea unei anumite
unitati de invatare, schimbarea topicului, in speranta unui continut mai
atractiv, insd ce cele mai multe ori problema nu este continutul insusi, ci
modul in care este livrat. Predarea efectiva, sub forma de discurs, intr-o
interactiune frontald uneori anostd, cu schimburi lente, intarziate de
nesigurantd trebuie sd ramana inchise in sertarul orelor de clasd de
altadata. Un altadata 1n care oamenii era lipsiti de surse atat de variate de
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informare, in care timpul curgea fara graba, si elevii nu aveau o alta sursa
de documentare decat aceea a profesorului atotcunoscator. O imagine
idealizatd, intr-adevar, pe care multi dintre noi nu vom mai avea sansa de
a o contura In constiinta copiilor care ne sunt elevi. Pentru cd ne-am
nascut prea tarziu, pentru ca am ales cariera didactica Intr-un moment de
cotiturd, cand lucrurile se indreapta cu repeziciune intr-o alta directie, in
care lucrurile se deruleaza atat de repede incat nu mai simtim si cu greu
mai putem interveni. Aceastd imagine ramane totusi incrustata in sufletul
si In mintea noastrd, In mod inconstient. Ani intregi de schimburi de
informatie intr-un mediu formal nu poate fi stersi cu usurinta. Si poate nu
despre asta este vorba. Despre o schimbare radicala a perspectivei de
predare, ci doar a adaptarii ei. Asadar, fluxul de informatii venite dinspre
catedra necesita o noua directie.

In urma unui sondaj de opinie, utilizat in cadrul unui raport de
cercetare despre cele mai eficiente metode de predare si, plecand de la
gradul de satisfactie al elevilor, asumandu-mi ca mijloacele moderne de
predare, cum este jocul, in formele lui diverse, reprezintd o preferinta a
elevilor, am constatat cd mai mult de jumadtate dintre elevii chestionati au
confirmat faptul ca prefera metodele moderne de predare.

Fara indoiald jocul ramane In inimile noastre pentru mai mult
timp decat ne-am putea imagina. Ideile preconcepute sau educatia rigida
primita in cadrul familiilor traditionale ne fac uneori sa credem cé jocul
este doar o metoda de relaxare, de distractie, in niciun caz de Invatare.
Asocierea jocului cu achizitia de informatii si cunostinte este uneori
bizara, insa rezultatele ei sunt extrem de benefice. Putem vedea rezultate
exceptionale 1n special in cazul copiilor din clasele primare. Au o dorinta
nestavilitd de cunoastere si de experimentare. Fac asocieri extrem de
rapid, fara ezitare, sunt buni observatori, uneori chiar si critici. Dorinta
lor de exprimare nu cunoaste limite, motiv pentru care o predare fard
interactiune, fard creativitate nu face decat sa le taie acest elan formidabil
si sa le formeze o idee eronata despre ceea ce inseamna scoala.

Generatii anterioare, mai mult sau mai putin indepartate de
momentul prezent, au avut parte de o cu totul altd abordare in ceea ce
priveste procesul educational. Asa cum mentionam mai sus, schimbul de
informatii se fdcea intr-un mediu extrem de organizat, de formal,
exprimarea fiind la cerere si cu permisiune. Raspunsurile gresite sau din
afara contextului erau pedepsite cu dojana si mustrare, fard drept de
contestare. Un mod cat se poate de eficient, cu rezultate imbucuratoare,
poate chiar excelente, Insd pentru o alta tipologie de elevi, pentru un alt
tip de societate, de valori.
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Elevii de astazi simt nevoia acutd de afirmare. Se simt sufocati
de informatiile venite fara exemple, fara practica, fara contexte concrete
care si le certifice importanta si utilitatea. In afara de datele pe care
trebuie sa le adune in portofoliul lor mental, au nevoie si de experiment.
Creativitatea de care dau dovada 1n situatii diverse ne poate complexa, ne
poate pune iIn situatii stanjenitoare, cdci uneori nu este o constantd a
demersului nostru, si se dovedeste a fi o provocare.

Insi copilul din noi stie ca momentul lui preferat este cel in care
se joacd. Intrumentul fericirii este chiar jocul. Or daca jocul faciliteaza si
o asimilare de informatii, nimic nu poate sta in calea proces dus la bun
sfarsit. Din perspectiva profesorului de limba modernd, jocul este de
multe ori un instrument extrem de placut si eficient pentru derularea unei
ore de curs. In special pentru elevii din clasele primare, acesta nu doar ci
le stimuleaza imaginatia si le activeaza creativitatea, dar 1i face sa
indrdgeasca materia predatd si sd facd din limba engleza materia lor
preferatd. Ce poate fi mai frumos decat sd auzi ca tu, in calitate de
profesor, ai facilitat aceastd conexiune minunatd intre elev si materia
predatd. O conexiune care poate rezista in ciuda trecerii timpului, a
incarcaturii de noi si noi cunostinte, a intervenirii altor curiozitati si
placeri. O conexiune care face fatd valurilor de structuri gramaticale
complexe, a frazelor greu de analizat, a pronuntiei care nu este mereu
potrivitd, dar care suna atat de bine 1n urechile noastre si care ne face sa
iubim muzicalitatea propriilor cuvinte prin simplu fapt ca ne place. Ne
place ceea ce am aflat, ceea ce am lucrat, ceea ce ne-a fost propus. Am
dus la bun sfarsit o sarcind fard ajutorul profesorului, facand apel la
propria imaginatie si creativitate.

Surse nesfarsite de idei se ascund 1n mintea unui copil. Dintre
cele mai banale sugestii, pana la cele mai bizare propuneri. Nimic nu
trebuie sa treaca neobservat, caci nimic nu este mai grav decét un copil
caruia nu i s-a rdspuns cu incurajare. Speranta ca ceea ce gandeste poate
fi o solutie la problema propusa, este scanteia care aprinde acest foc
nestavilit care se numeste creativitate. Odata incurajat, copilul prinde
aripi, se exteriorizeaza, 1si desprinde din minte celelalte idei, ca pe niste
piese de puzzle, le géseste locul potrivit in chenar si face cele mai potrivite
asocieri pentru a crea imaginea de ansamblu. Si atunci noi, adultii ne
gandim, ce ne lipseste noud, de ce noi nu mai reusim sa gasim bucuria in
nimic. De ce ne lovim mereu de zidul rutinii si nesigurantei, de lipsa
initiativei, de prea multe indoieli si regrete. Poate pentru ca nu am avut
parte de cineva care sa ne Invete cum sa ne jucdm. Sa ne Invete cum sa
ridicam ochii din podea si sa privim in jurul nostru, la multiplele optiuni
care graviteaza si ne trag de maneca, in speranta ca vom intra in jocul lor.
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Dar ceea ce ni s-a intAmplat noud, poate doar unora dintre noi, nu trebuie
sd fie o constantd. Imaginea profesorului si a elevului capatd o noud
dimensiune astdzi. Linistea din clasa este inlocuitd de multitudinea de
pareri si sugestii, pe care suntem datori sd le ascultim. Ca sd facem
lucrurile mai bine, nu doar pentru ei, dar si pentru copiii din noi. Si aici
intervine inovatia. Nevoia de a face lucruri altfel. De a schimba
perspectiva pentru rezultate mai bune, mai potrivite pentru secolul in care
trdim, pentru a raspunde la nevoile care se impun si pentru a-i face pe
elevi sd ne priveasca cu admiratie si incredere asa cum o faceam si noi
candva.

Inovatia, in perspectiva personald, nu inseamna diferit, ci adaptat.
Multe dintre practicile de astdzi, fie cd ne raportdm la medicind, gatit,
constructii, si multe altele, printre care si educatie, isi are bazele in
tehnicile vechi, stramosesti, care s-au transmis din generatie in generatie,
ca pe o zestre care se impune fara drept de apel. Fie ca vrei sau nu, o
primesti, o pastrezi si Incerci sd 1i gasesti utilitatea. Poate nu tot ce
primesti se dovedeste a fi util, Insd unele lucruri par a fi chiar folositoare.
In cazul nostru, zestrea poate reprezenta mijloacele traditionale de
predare, care s-au dovedit a fi eficiente si care au facut ca multi dintre noi
sd ne gasim cu usurintd locul 1n lume. Poate printr-un proces mai putin
distractiv, dar extrem de eficient. Si nimeni nu contesta eficienta acestor
metode, riguroase, dar cu rezultate concrete. Insa, fara indoiald, astizi
dispunem de toate reursele pentru a Imbunatéti procesul educational si a-
1 duce intr-o altd dimensiune, in care elevul este liber sa se exprime, sa isi
impartageasca ideile, sa le valorifice si sa afle lucruri nestiute despre el si
despre ceilalti.

Invatarea prin joc este 0 metoda tot mai des folosita astizi, nu
doar 1n clasele primare, dar si la gimnaziu sau liceu. Desigur, jocul capata
forme diverse, in functie de varsta elevilor si de nivelul de studiu al
acestora. Cand ne gandim la joc, nu ne referim doar la forme de joc
copildresc, lipsit de continut informational, prin care copiii creazd
rumoare si haos. Jocul poate capata diverse forme, de la asocierea unor
cuvinte cu imaginea corespunzatoare, lipirea unor fotografii in chenarul
potrivit, hasurarea unor cuvinte, decuparea si asocierea, explorarea,
crearea de proiecte pe teme diverse, pana la jocuri de rol, interpretiri sau
dezbateri. Toate aceste activitati il plaseaza pe elev Intr-un context real, in
care el simte cd joaca un rol concret, de participant activ la viata. Nu doar
cd isi imagineaza cum ar gestiona o situatie, dar chiar o experimenteaza.
Incearcd sa gaseasca solutii, si creeze alte probleme, sa facd conexiuni,
sa Inteleaga, astfel, cum se deruleaza evenimentele 1n viata reala si cum,
adultii, le gestioneaza si incearca sa le rezolve. Jocul poate deveni, asadar,
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nu doar o evadare din spatiul formal de invatare si un mijloc de
descatusare din tipare, ci si o constientizare a realitatii, care de multe ori
este greu de controlat. Constientizarea se naste odatd cu participarea
activa la situatii concrete, intanite sau despre au auzit si care, la un
moment dat li s-ar fi parut greu sau imposibil de gestionat.
Folosirea jocului ca instrument didactic poate fi riscantd uneori. Nu
intotdeauna acesta este asociat cu un intrument educativ, ci mai degraba
cu un mijloc de relaxare, de distractie, de petrecere a orelor intr-un mod
diferit, care nu necesitd aceeasi implicare. Jocul nu se poate evalua prin
note sau calificative, asadar nu reprezintd o metoda de constrangere
pentru invatare. Uneori copiii pot fi superficiali, fiind distrasi, prea
entuziasmati sau pur si simplu amagiti de ideea ca implicarea lor nu este
contorizatd, asadar nu genereaza notare. Asa cum mentionam mai sus,
consider ca jocul poate reprezenta un mijloc de evaluare. O premiera in
zilele noastre este folosirea predarii online, generatd de pandemia
virusului COVID. Pandemie care a intors pe toate fetele educatia
roméneascd $i nu numai si care a facut ca educatia si capete o altd
dimensiune. Un factor extrem de negativ, o boala care ne-a impiedicat sa
pasim pragul scolilor si s ne plasim cu entuziasm in fata elevilor pentru
o perioada si care ne-a ascuns zambetele pline de satisfactie la auzul unor
raspunsuri potrivite, dar care ne-a invatat ca se poate si altfel. Fara tabla,
fara creta, fara catalog, cu o multitudine de necunoscute si temeri, lipsuri
si nesigurante, dar cu o dorintd arzatoare de a a ne pastra statutul de
profesori devotati, prezenti la datorie in orice forma. Ne-am vazut intr-o
situatie cu totul noud, provocatoare, solicitantd din toate punctele de
vedere, careia a trebuit s 1i facem fatd. Am izbutit sa gasim resurse, sd ne
adundm si sa transmitem entuziasmul nostru si dorinta de cunoastere
elevilor nosti, prin intermediul diverselor dispozitive, in ciuda sticlei
groase si reci a ecranelor lor. Caci bucuria de a preda nu are bariere, nici
masurd. Si am fost nevoiti sa Invatim s ne jucdm din nou, intr-un cadru
didactic, cu intrumente pe masurd, poate la fel de eficiente sau chiar mai
mult, in functie de resursele fiecaruia dintre noi, atat profesori, cat si elevi.
A trebuit s acceptam inovatia si sd acceptam ca se poate si altfel, in ciuda
dificultatilor tehnice sau de relationare. Creativitatea ne-a ajutat sa cream
lectii interesante, care sd se potriveascd mai mult mediului de invétare
online, sa raspundd mai eficient cerintelor care se impuneau si sa i
stimuleze pe elevi sa interactioneze, sa participe activ la ora, asumandu-
si rol efectiv in proiectarea orei de curs.

Creativitatea joacd un rol important in planificarea activitatilor
scolare. In programa scolar sunt mentionate de mai multe ori activitatile
creative, care sunt menite sa stimuleze imaginatia elevului si sa il
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provoace la comunicare. Interactiunea cu ceilalti, raspunsul la intrebari
din contexte reale, jocul de rol, activitatile In perechi sau in echipa sunt
doar cateva dintre activitatile care au ca scop determinarea elevului sa se
imagineze Intr-un cadru real, apropiat de zona lui de interes, in care sa isi
valorifice cunostintele acumulate. Gandirea creativa trebuie sd devina o
parte integratad a procesului de invatare, deoarece 1i ajutd pe copii s aiba
realizari, sa isi cultive Increderea in sine, sa fie cetateni responsabili si sa
contribuie activ la ceea ce se intampla in jurul lor.

Provocarile cadrului didactic sunt nesfarsite. De la intocmirea
unei proiectari didactice clare si concise, pana la crearea unei atmosfere
placute si prielnice invatarii. Toate aceste elemente stau la baza unei ore
de curs de succes. Este o responsabilitate imensa, aceea de a face din
materia pe care o preddm un mijloc de relationare cu lumea in care traim.
Asadar, creativitatea trebuie sa fie o constanta si in viata noastra, de adulti
datori sa aducem incantare si satisfactie in sufletele elevilor.

Sarbatorim Ziua Mondiala a Educatiei prin munca pentru elevii
nostri, desi nu ne aflam la catedrd, cu admiratie pentru colegii nostri, cu
devotament pentru cariera didactica si ceea ce inseamna sa fii profesor,
cu respect pentru generatiile trecute si cu Incredere si sperantd ca fiecare
dintre noi va mai pune o caramida la temelia educatiei romanesti.

La multi ani,
stimate cadre didactice de pretutindeni!
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Scoala ONLINE - avantaje si dezavantaje

Chitacu Violeta, Profesor pentru invatamdnt primar
Scoala Gimnaziala ,, B. St. Delavrancea” Naruja, Vrancea

,, Tot ceea ce nu avem de la nastere si de care avem nevoie cand suntem
mari, ne este dat prin educatie. Aceastd educatie ne vine de la natura,
de la oameni sau de la lucruri.’

(Jean Jacques Rousseau)

’

Conform filozofului Jean Jacques Rousseau, individul uman
acumuleaza toate abilitdtile si deprinderile necesare vietii, precum si
modul de a convietui de la oameni, naturd sau lucruri. Avem acces la
informatia necesara integrarii in societate prin explorarea realitatii, a
naturii, a oamenilor, a lucrurilor. Toate acestea le putem face mai usor
daca ne unim. Prin urmare, psihologia evolutionistd ne invata cd omul a
fost creat sa traiascad in grupuri. De la primii oameni §i pana In prezent
aceastd societate a functionat si functioneaza in grupuri. Suntem fiinte
sociale si neam asigurat continuitatea speciei prin apartenenta la un grup.
Educatia, la randul ei, are un impact mai puternic daca se realizeazd in
grup deoarece elevul are acces la informatie aici si acum, poate fi instruit
si educat sub atenta supraveghere a educatorului, are acces la exemple de
buna practica comportamentala, este stimulat permanent sa gindeasca, sa
simta, sa traiasca, poate sa isi faca prieteni si sa fie pusa.

Sub alt aspect, secolul XXI ne-a obligat la progres. Era
ciberneticd a revolutionat tehnologia si comunicarea indivizilor. Au
aparut internetul, tehnologia moderna si aplicatiile de socializare. Omul
secolului XXI a evoluat, Invatind sa exploreze spatiul si  sd
economiseascd timpul, intr-un mod virtual. Am devenit avatare si am
invatat sa traim in realitati virtuale. Situatia pandemica din primavara
anului 2020 ne-a aratat ca in sistemul de invatamant sunt absolut necesare
modificari. S-a recurs la scoala de acasa, scoala online. Practic, fard sa
constientizam imediat, am fost condusi spre progres.

In primul rind, scoala online ne-a indemnat la evolutie,
generatiile actuale fiind adaptate tehnologiei si operand mult mai usor cu
aceste mijloace. Pin urmare, copiii au fost motivati sa acceseze mediul
virtual, s-au acomodat cu acesta si au putut prelua informatia chiar si ,,de
la lucruri”.
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Aflati cu totii Intr-un moment de cotitura, in lipsa unui sistem informatic
bine pus la punct, a unei infrastructuri tehnologice decente in multe scoli,
fara acces gratuit la anumite platforme educationale, cu resurse didactice
limitate, cadrele didactice au fost nevoite s gaseasca solutii pentru a le
asigura elevilor accesul rapid la educatie. In timp, platformele
educationale au creionat un nou stil de invatare, un nou mediu, care a
venit la pachet cu avantajele si dezavantajele sale.

Dintre avantajele scolii online putem aminti:

- facilitarea continuitatii procesului educativ in conditii de
siguranta;

- facilitarea dezvoltdrii (accelerate) competentelor digitale. Din
punctul de vedere al specialistului in educatie, aceasta este una
dintre cele opt competente-cheie pentru invatarea pe tot parcursul
intregii vieti. Este o competenta esentiald pentru secolul XXI 1n
activitatea educativa si profesionald, oferind acces la informatie
si autonomie in educatie;

- facilitarea comunicérii nonverbale. Aceasta este plind de
semnificatii si atat de necesara copiilor si adolescentilor (zambet,
uimire, intrebare) in timpul activitatilor scolare. Scoala online
permite desfagurarea orelor de curs fara mascé, astfel incat sa
putem citi expresiile faciale;

- mobilizarea actorilor implicati in educatie pentru achizitia si
utilizarea de tehnologie modernd. Aceasta poate fi folositd cu
succes In educatie pentru motivarea intrinsecd a activitatii de
invatare;

- cresterea interactiunii In domeniul activitatilor scolare intre
parinte si copil pentru o implicare responsabild in obtinerea
performantelor academice;

- cresterea gradului de colaborare si intrajutorare intre cadre
didactice;

- crearea cadrului organizatoric necesar pentru un management
productiv al timpului si al activitatilor de invatare.

Dintre dezavantajele scolii online putem aminti:

- posibilitatea scdzutd de socializare a copiilor, fard interactiune
directd, fata in fatd cu profesorii si colegii. Pare putin ciudat sa
invocam acest aspect, dupa ce observasem in ultimii ani o
crestere a interactiunilor tinerilor in mediul online. Experienta
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recentd aratd cd, totusi, aceastd modalitate de interactiune are
valente limitate si utilizatd exclusiv nu indeplineste toate
functiile pe care socializarea fata in fata le indeplineste.

- lipsa mijloacelor tehnice adecvate (laptop, tabletd, conexiune la
internet si chiar curent electric) si fluctuatiile imprevizibile ale
retelelor de internet. Despre acest aspect s-a discutat deja foarte
mult in spatiul public si nu s-au gasit incd solutii pentru toti
copiii.

- pregdtirea precard a utilizatorilor — profesori si elevi/ parinti
pentru activitatea de predare — Invatare — evaluare online;

- controlul dificil din partea profesorului asupra activitatii de
invatare a copilului in timpul orei. Spatiul de acasa a devenit
foarte aglomerat in conditiile telemuncii si scolii online. In
familiile cu mai multi copii sau cu un spatiu de locuit restrans
acest lucru se resimte puternic.

In concluzie, putem spune ci scoala online, cu avantajele si dezavantajele
sale, a fost o alternativa menita sa salveze invatamantul intr-o situatie de
crizd. E limpede ca internetul este util In Invatare, ca tehnologia este
atractiva pentru scolarii mici, iar pentru cei mari poate fi o motivatie de a
o folosi intr-un mod eficient. Cunostintele digitale asimilate, metodele si
bogatia de resurse digitale pot si chiar este de dorit sa fie folosite si n
continuare la clasd, in masura in care acestea pot sd asigure o completare
armonioasa a procesului instructiv — educativ clasic, traditional.

Scoala de acasa nu e doar o enciclopedie, ci si 0 aventura
comuni de cunoastere, de invitare si de traversare in conditii
comune!
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Atitudinea grupului scolar fata de elevii cu dificultati de
integrare

Prof. inv. primar Toma Georgeta Geta
Scoala Gimnaziala Nanesti, Vrancea

Am pornit demersul de fatd de la o realitate petrecuta in scoala
romaneasca si anume aceea ca o parte dintre elevi Inregistreaza probleme
de adaptare si integrare atdt in clasa pregatitoare cat si la inceputul
ciclurilor curriculare si nu numai. Considerand cé in integrarea sociald a
copilului un rol de seama il joacd grupul scolar, mi-am propus sa
urmaresc, printr-un experiment psihopedagogic, posibilitatea modificarii
atitudinii elevilor fatd de cei care intampina dificultati de integrare.
Obiectivele urmadrite:

- depistarea cauzelor care determina dificultatile de integrare in
colectivul clasei;

- utilizarea metodelor si procedeelor adecvate unei astfel de situatii;

- optimizarea relatiilor dintre elevi si cadrul didactic;

Din etapa constatativa am desprins concluzia cd, in general, elevii
care vin in clasa pregatitoare manifestd deschidere spre grupul aflat in
formare-grupul clasei - dar existd si elevi mai greu adaptabili , motiv
pentru care ei raiman in afara grupului. Pentru a verifica ipoteza enuntata
mai sus, am oganizat un experiment cu 8 elevi, la trei luni de la inceperea
anului scolar deoerece am constatat ca 2 elevi se adapteaza greu la
cerintele scolii, iar colegii aveau tendinta sd-i marginalizeze. Am apelat
la o anchetd sociometrica, cerand elevilor sa numeasca cel putin trei
colegi pe care sd-i doreasca la ziua lor e nastere. Pe baza datelor obtinute
am dedus clar ca 2 elevi care nu sunt preferati de colegi, mai degraba erau
izolati.

In coninuare am impartit clasa in doud grupe, astfel incat in
fiecare grupa sa fie un elev care nu a fot preferat de nici unul dintre colegi.
O grupi a fost considerati experimentala , iar cealaltd de control. In
urmatoarele doud saptimani mi-am centrat atentia asupra grupei de
experiment:

- elevuii cu statut sociometric scdzut a fost implicat in mod activ
impartind laptele si cornul,;

- i-am laudat mai mult pentru reusitele la invatatura;

- le-amremarcat si apreciat lucrarile la arte vizuale si abilitati practice;
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- am stimulat relatiile interpersonale dintre elevi prin jocuri si munca
colectiva;

In urmitoarea siptiméani le-am adus 15 obiecte cu rezonanti
afectiva diferitd: minge, carte, calculator, bicicleta, papusa, banca, floare,
piatrd, matura, gumad, galeata, bat, cand, tabla, burete. Le-am cerut sa-si
exprime preferinta fatd de fiecare obiect.

Din statistica intocmita a reiesit ca cele mai dorite obiecte au fost:
calculatorul, papusa, bicicleta, mingea. Am asociat numele celor doi elevi
cu statut sociometric scazut, din grupa de experiment, cu numele
obiectelor cu cele mai multe aprecieri pozitive.

Constatari: La grupa de experiment 80% dintre elevi au asociat
numele obiectelor rezonante cu numele elevilor izolati, iar la grupa de
control doar 5% dintre elevi au reusit acest lucru. Dupd efectuarea
experimentului am reluat proba initiald, cerdnd fiecdrui elev sa scrie pe o
foaie numele a cinci colegi pe care i-ar astepta la ziua lui de nastere.
Aceastd operatie a fost repetatd dupa o zi de la proba experimentala, dupa
5 zile si apoi dupd 10 zile. Din datele obtinute, rezultd cd numérul
interactiunilor sociale ale scolarului izolat care a facut parte din grupa
experimentald a crescut de peste doud ori, in timp ce interactiunile
scolarului izolat din grupa de control s-a mentinut apoape ca la inceput si
la 10 zile dupa experiment. Putem desprinde concluzia ca tratamentul
experimental constituie cauza modificarilor pozitive survenite. Din datele
experimentului privind interactiunile elevilor izolati reiese ca atitudinea
celorlalti elevi fatd de acestia se poate modifica in urma unui tratament
adecvat din partea educatorului.

Semnificatia experimentului: Avem nevoie de artd, rabdare si
perseverenta pentru a crea situatii optime in care copiii pot relationa fara
probleme in cadrul unui colectiv. Odatd create premizele unei bune
socializari se poate spune cd succesul interelationdrii afective este
asigurat. lata de ce este necesar sa punem accent in activitatea noastra pe
aprecierea pozitiva 1n vederea intaririi comportamentelor dezirabile si a
raspunsurilor adecvate ale elevilor. Desigur, primii pasi in socializarea
copiilor trebuie facuti de noi, cadrele didactice, care vom avea grija sa-i
invatdm sa se apropie unii de altii, sd-si imparta spatiul de joaca, sa faca
loc si altora in relatiile lor, sd-i accepte si pe semenii lor, indiferent de
problemele pe care le au, sd fie toleranti si sd colaboreze cu altii la
indeplinirea micilor proiecte. Este important sa descoperim ceea ce este
bun 1n fiecare copil si sd ardtdm si altora valoarea fiecaruia. Atitudinile
sunt rezultatul invatarii, se dobandesc prin educatie si experientd
personala si pot fi schimbate prin antrenarea vointei.
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Profesorul ca mentor: inspiratie si impact in formarea
viitorului

Profesor Popescu Tamara-Vasti
Liceul de Arta ,, Gheorghe Tattarescu” Focsani

Procesul educativ desfasurat atdt in cadrul formal, cat si in
context nonformal este o valoare care promoveazd constientizarea de
catre elevi a nevoii de invatare si creecaza o forma de fericire umana care
inseamna putere. ,,Numai puterea educatiei este capabild de a controla alte
puteri pentru ca omul si castige”2. In acest demers, profesorul are un rol
bine definit, fiind implicat in formarea de competente si abilitati pe care
elevii sa le poatd valorifica in diferite contexte ale vietii. In paradigma
moderna de invatare, accentul s-a mutat de la transmiterea de cunostinte
la formarea de competente, iar rolul de profesor a fost asociat cu cel de
mentor, o sursd de inspiratie cu impact puternic asupra copiilor si
adolescentilor.

S-a observat ca adolescentii se schimba de la o generatie la alta,
iar profesorul este nevoit sd-si adapteze metodele cu scopul de a capta
interesul elevilor pentru procesul de invatare si de cunoastere. Accesul la
mijloacele moderne de comunicare si utilizarea internetului au schimbat
viziunea elevilor asupra scolii ceea ce a impus o modificare de mentalitate
si din partea profesorilor: ,,Cand este vorba de propagarea continuturilor
stiintei si tehnicii, a culturii In general, calea nu poate fi alta decat cea a
decodarii abstractiilor intr-un limbaj accesibil celor supusi pregatirii. E
clasica dorinta a transpunerii logicii stiintei in logica pedagogica, singura
in masura sa satisfaca exigentele unei informatizari de tip scolar, adica
progresiva si sistematicd™. Cadrul didactic care isi asuma rolul de a
deveni un partener de comunicare deschis si sincer, care va construi
demersul didactic centrat pe dezvoltarea competentelor-cheie, va reusi sa
transmitd informatii specifice disciplinei, dar, mai ales, va putea sa
construiasca o relatie profesor-elev care sa raspunda nevoilor educabililor
de a fi Intelesi si indrumati.

2 Brameld Theodore, Education as power, ( Holt, Rinehart and Winson,
NewYork, Londra, 1965), pag.1

3 Cucos Constantin, (coordonator), Psihopedagogie pentru examenele de
definitivare si grade didactice, (Editura Polirom,2005, Bucuresti, ), pag.21
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Societatea contemporana cunoaste o tehnologizare intensa care determina
migrarea adolescentilor din viata reala in viata virtuala cu efecte negative
pe termen lung, evidentiate prin interiorizare, incapacitatea de
comunicare, pierderea atentiei, lipsa motivatiei, evadarea intr-un pseudo-
mediu de viatd. De multe ori, se diminueaza contactul cu lumea reala si
elementele din lumea reald postate in lumea virtuala sunt modificate
pentru a raspunde unui tipar promovat de retelele de socializare si, mai
ales, de influenceri. Ca de exemplu, vacantele, caldtoriile, iesirile cu
familia au devenit simple contexte in care se pot realiza cele mai
frumoase fotografii, cu telefoane cat mai performante. Din pacate, copiii
nu se mai pot bucura de viatd, nu au timp sa admire un cadru natural, nu
pot sa fie surprinsi de frumusetea unui varf de munte sau de murmurul
valurilor marii. Ajunsi intr-un asemenea loc, ei cautd cu meticulozitate un
adult rabdétor care ,,stie sd faca poze” ce vor fi supuse ulterior unui lung
proces de editare. La final, unele poze se distribuie in mediul online si
apoi se monitorizeazd rapiditatea cu care urmaritorii reactioneaza la
postarile lor. Lipsa de reactie a urmadtorilor creeazd frustrare si
neimplinire. As spune ca acest stil de viata e un blestem pentru copiii care
dupa terminarea vacantei se Intorc la scoald pentru invatare. Mai sunt ei
capabili sd asculte cu interes o lectie in care metodele de predare nu sunt
adecvate viziunii lor sau profesorul nu reuseste sa patrunda in mediul lor
viatd? Acum incepe adevarata provocare a cadrelor didactice. Lectiile
trebuie transformate in ocazii de invatare care sd se intersecteze cu
preocuparile si interesele lor, iar dacd profesorul renuntd la ipostaza
autoritard de detinator al informatiei absolute si isi asuma un rol de
impreuna -descoperitor al informatiilor alaturi de elevi, apeland la
instrumentele din lumea lor, sansele de a construi o relatie de mentorat
reald cu elevii sai cresc foarte mult. Se deschide o usa prin care se poate
patrunde in sufletul lor de multe ori insingurat si inabordabil.
In activitatea didacticd, mai ales in relatia care se stabileste intre profesor
ca mentor si elevii sdi, cadrul didactic utilizeaza metode de cunoastere a
personalititii elevilor ca de exemplu, observatia, convorbirea sau
interviul. Totodata, utilizeaza diferite metode specifice abordarilor de
consiliere si psihoterapie cu scopul de construi un demers didactic
antrenant care s capteze interesul si sa dezvolte abilitatile acestora, ca de
exemplu ascultarea activa, tehnica reflectarii, tehnica asertiva, jocul de
rol, autodezviluirea, jocul de rol, tehnica asertiva, tehnica contractului,
asigurarea feedback-ului.

Observatia este metoda care presupune urmarirea intentionata si
inregistrarea  exactd, sistematici a  diverselor = manifestari
comportamentale. Pentru a avea succes observatia trebuie sa se faca cu un
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anumit scop, dupd un anumit plan, sd fie inregistrate cat mai fidel
aspectele observate, iar numarul de observatii sa fie optim.

Convorbirea este o discutie intre doud persoane, intre care exista o relatie

directd, exista sinceritate, empatie si au capacitati introspective. Tehnica
interogativa este folosita in toate tipurile de comunicare si in psihoterapie.
Un rol important revine modalitdtilor de adresare a intrebarilor. Profesorul
trebuie sd stie sd adreseze elevilor Intrebari scurte, sa reformuleze, daca
este cazul, astfel Incat s creeze un climat detasat in care elevul sa-si
deschida sufletul in fata profesorului pentru a spune ceea ce stie si pentru
a-si dezvolta capacitatea de a invata prin descoperire.
Ascultarea activa reprezintd modul de a intelege cat mai exact ceea ce ni
se spune. Aceasta presupune o secventd de ascultare si una de raspuns, cu
scopul stimuldrii dialogului, dar si a clarificarii gandurilor si
sentimentelor. Este indicat sa fie insotitd de o comunicare nonverbala
adecvata, contact vizual, verificarea intelegerii mesajului, sustinerea
interlocutorului.

Tehnica reflectdrii reprezintd una din tehnicile de orientare
umanista. Sunt cunoscute mai multe nivele ale reflectarii: reflectarea ca
repetare, reflectarea ca reformulare, parafrazarea. In activitatea de
mentorat aceastd metoda poate fi folosita pentru stimularea comunicarii
deschise si autentice intre profesorul in ipostaza de mentor si elev.

Jocul de rol este o metoda folosita in consilierea/psihoterapia
psihodramatica. Prin utilizarea acestei metode il implicam pe participant
cu totul: comportamental, cognitiv, afectiv. In activitatea de mentorat
aceasta tehnica poate fi utilizatd ca o modalitate de achizitionare de noi
deprinderi si comportamente, dar si ca mijloc de autocunoastere.
Tehnica asertiva sau comunicarea asertiva constd in invatarea exprimarii
deschise si adecvate a gandurilor si sentimentelor. Aceastd metoda poate
contribui la o relatie mentor-elev eficienta, productiva si de calitate.

Tehnica contractului presupune incheierea unei intelegeri scrise intre
doud sau mai multe persoane in care se stabileste explicit modul de
relationare, comportamentul fiecarei persoane si consecintele executarii
acestuia.

Autodezvaluirea este tehnica prin care consilierul se dezvaluie pe
sine si se face cunoscut celorlalti. In activitatea de mentorat aceastd
tehnicd poate duce la modelarea si dezvoltarea profesionald a elevilor.
Dezviluirea de informatii personale din partea mentorului ii faciliteaza
elevului conturarea unui model de urmat si un exemplu de ajutor pentru
dezvoltarea emotionala si intelectuala a acestuia.

Oferirea feedback-ului este modalitatea de masurare rapida a
eficientei unei activitati didactice. in activitatea de mentorat se considera
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ca fiind utila folosirea feedback-ului descriptiv care face referire la
comportamente, la aspecte care pot fi schimbate. Este mai precis, mai
practic, nu lezeaza stima de sine si vizeazd comportamente care pot fi
ameliorate. Activitatea de mentorat este una extrem de complexa. Tocmai
de aceea mentorul va juca o serie de roluri conexe: va fi ghid, consilier,
motivator, model, Indrumator, evaluator pentru elev. Astfel, pentru ca
activitatea mentorului sa se desfasoare la standarde superioare acesta are
nevoie de o serie de abilitati: sociale (de comunicare, munca in echipa,
gestionare a relatiilor, a conflictelor), cognitive (rezolvare de probleme,
managementul riscului, luarea deciziilor), emotionale (autocontrol,
managementul stresului), comportamentale (managementul timpului).
Astfel, se poate vorbi despre o filosofie a mentorului privind procesul
educativ: ,,Dacad dorim sd concepem educatia ca pe un proces de formare
a unor atitudini fundamentale, intelectuale si emotionale fatd de natura si
fatd de semeni, filosofia ar putea fi definitd chiar ca teorie generala a
educatiei”.*

Astfel, profesorul care apeleaza la toate instrumentele metodice
si didactice in abordarea elevilor cu scopul de a patrunde in realitatea
interioara a fiintei umane va putea fi un mentor care sa deschida orizonturi
de formare, sa ofere solutii la provocdrile ce par imposibil de trecut, sa
creeze trepte in calea dezvoltarii elevilor si sa fie un factor de progres si
o sursa de inspiratie autenticd pentru tinerele generatii.
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Evolutia exponentiala a Tehnologiei Informatiei si rolul
educatiei digitale

Simionescu Florin Radu

pedagog, CSEI "Elena Doamna” Focsani

Tehnologia informatiei si comunicatiilor (TIC) a devenit un pilon
esential al societatii moderne. Ritmul evolutiei tehnologice, comparabil
cu o ascensiune exponentiald, a schimbat fundamental modul in care
trdim, lucrdm, si invatdm. Astazi, in orice colt de lume, tehnologia ne
influenteaza viata in moduri pe care cu greu ni le puteam imagina acum
doar cateva decenii.

Aceasta revolutie digitala are trasaturi distinctive. Spre deosebire
de revolutiile anterioare - revolutia industriald sau revolutia informatiei -
tehnologia digitald evolueaza la o ratd exponentiald, dublandu-se in
capacitate, eficientd sau impact la intervale scurte de timp. Aceastd
evolutie se alatura legilor inovarii care se aliniaza la asa numita ”Lege a
lui Moore”, conform cdreia capacitatea procesoarclor se dubleaza
aproximativ la fiecare doi ani.

Astazi, calculatoarele sunt de mii de ori mai rapide si mai
puternice decat cele din trecut, iar accesibilitatea dispozitivelor
inteligente a transformat lumea intr-un spatiu conectat. Toate aceste
lucruri au transformat tehnologia dintr-o unealtd abstracta intr-0 parte
integrantd a vietii cotidiene, oferindu-ne solutii instantanee pentru
comunicare, educatie, entertainment, medicina si chiar si economie.

O trasatura fundamentald a dezvoltarii tehnologice intr-un ritm
exponential este faptul ca schimba toate aspectele vietii intr-un ritm care
depaseste adaptabilitatea umanad obisnuitd. Cu fiecare nou progres in
inteligenta artificiald, realitate augmentata, stiinta datelor sau robotica,
invatam sa folosim noile unelte pentru a ne rezolva problemele mai rapid
si mai eficient.

Inteligenta artificiala este un exemplu remarcabil al modului 1n
care tehnologia evolueazad exponential. Algoritmii de invatare automata
au devenit din ce in ce mai puternici, permitandu-le calculatoarelor sa
proceseze cantititi masive de date si sa facd predictii complexe. De
asemenea, domeniul roboticii a avansat, creand roboti care pot
interactiona si lucra in medii extrem de variate, de la uzine in fabricile de
automobile la spitale si ferme.

120



Casa Corpului Didactic ,,Simion Mehedinti” Vrancea
Invagamdnt traditional sau invatamdnt digital?

Stocarea datelor este un alt element care se dezvolta rapid. Astazi
avem acces la mai multe date decat oricand in istorie, iar capacitatea de a
le stoca este aproape nelimitata. Utilizarea de cloud computing face ca
informatia sa fie accesibila de oriunde, in orice moment, pentru oricine
are nevoie de ea. Toate aceste evolutii converg si creeazd ceea ce numim
azi Transformarea digitald, o miscare globalad care schimba economia,
societatea si sistemul educational.

O data cu evolutia tehnologiei, si piata muncii se afla intr-0
schimbare profunda. Se estimeaza cd meseriile viitorului vor fi legate din
ce in ce mai mult de abilitati care implica tehnologia informatiei, inovatia
si creativitatea. Unele dintre cele mai importante cariere emergente
includ: specialist in inteligenta artificiald si machine learning, data
scientist (specialist in stiinta datelor), specialist in siguranta
cibernetica, dezvoltator de aplicatii mobile si web, creator de continut
digital etc.

Educatia este unul dintre domeniile cele mai impactate de
revolutia digitala. Invatimantul traditional s-a transformat, profesorii si
elevii putand acum accesa o multitudine de resurse digitale, cursuri online
si tehnici de invatare interactive.

Tehnologia oferd acces instantaneu la informatii din toate
colturile lumii. Elevii pot citi articole, pot urmari clipuri video educative
si pot participa la cursuri online care le permit sa invate lucruri noi in
ritmul propriu. Platforme precum Coursera, Khan Academy, si YouTube
ofera acces la cursuri de calitate, multe dintre ele fiind fara taxa.

Datorita platformelor educationale digitale, profesorii pot adapta
materialele in functie de nevoile specifice ale elevilor. Inteligenta
artificiald poate ajuta in identificarea dificultatilor specifice si poate oferi
resurse personalizate care sd raspundd acestor nevoi. Astfel, elevii pot
invata intr-un ritm propriu, Inteledegand si aprofundand informatiile la
nivel personal.

Tehnologia permite elevilor si profesorilor sd colaboreze cu
colegi din intreaga lume, facilitand o intelegere mai profunda a diversitatii
culturale si sociale. Parteneriatele intre gcoli si proiectele comune online
contribuie la Tmbogétirea experientei educationale, creand o lume mai
conectata.

Elevii care utilizeaza tehnologia in scoald dobandesc abilitati
digitale esentiale pentru viitor. Folosirea softurilor de procesare de text,
de prelucrare a datelor, de creatie vizuald si de codificare, reprezinta
fundamentul competentelor necesare pentru a accesa viitoarele cariere.
Aplicatiile educationale interactive pot stimula interesul elevilor pentru
invatare. Realitatea augmentata si realitatea virtuala permit crearea unui
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mediu de Invatare captivant, incepand cu vizite virtuale la muzeele lumii
si terminand cu simuldri complexe care le permit elevilor sa exploreze
fenomene naturale.

Elevii pot utiliza tehnologia pentru a-si exprima creativitatea in
diverse forme, fie ca este vorba despre proiecte de design grafic, editare
video sau programare de aplicatii simple. Acest lucru stimuleaza
imaginatia si le oferd un set de competente care sunt valoroase pe piata
muncii.

Tehnologia informatiei si comunicatiilor este, fara indoiala, un
factor transformator in societatea noastra, si va continua sa evolueze intr-
un ritm exponential. Aceasta aduce cu sine oportunitati uriase pentru
educatie, pentru piata muncii si pentru bunastarea generala a societatii.
Meseriile viitorului vor cere abilitdti digitale avansate, creativitate si
capacitatea de a invata continuu.

Pentru a ne pregati elevii pentru un astfel de viitor, trebuie sa
imbratisam tehnologia in educatie, sd promovam utilizarea responsabild
§i creativa a acesteia si sd ne asiguram ca ei au acces la cele mai bune
resurse pentru a-si dezvolta potentialul maxim. Elevii trebuie sa fie
stimulati sd gandeasca critic, sd fie inovatori si sa fie pregatiti pentru o
lume 1n care tehnologia va fi prezenta in toate aspectele vietii lor.

Doar printr-o colaborare strdnsd fintre elevi, profesori si
tehnologie putem crea o educatie relevanta pentru secolul XXI, capabila
sd pregateasca tinerii pentru provocdrile si oportunititile unui viitor

digital.
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Invatarea prin joc:
Importanta jocului in dezvoltarea emotionalia la prescolari

Prof. Educatie Timpurie, Sandu Aurelia

Educatia timpurie este o perioada esentiald pentru dezvoltarea
copiilor, iar Invatarea prin joc devine una dintre cele mai eficiente metode
de predare. Prin intermediul jocului, copiii 1si dezvolta abilitati cognitive,
sociale si emotionale, dar si creativitatea si gandirea inovatoare.
Creativitatea si inovatia in educatie joacd un rol crucial in adaptarea
metodelor de predare la nevoile generatiilor actuale, stimuland
curiozitatea naturala si capacitatea de a gasi solutii noi.

Jocul are un rol esential in dezvoltarea emotionala a prescolarilor.
Prin joc, copiii isi dezvolta abilitdti esentiale care 1i ajutd sa inteleaga si
sd gestioneze emotiile. latd cateva moduri prin care jocul contribuie la
dezvoltarea emotionala a prescolarilor:

Exprimarea Emotiilor: Jocul ofera copiilor o modalitate sigura
si creativa de a-gi exprima emotiile. Fie cd este vorba de bucurie, frustrare
sau tristete, copiii pot folosi jocul pentru a-si exterioriza sentimentele intr-
un mod sanatos.

Dezvoltarea Empatiei: Prin jocuri de rol si interactiuni cu alti
copii, prescolarii invatd sa inteleaga si sa simtd emotiile altora. Acest
lucru 1i ajutd sa dezvolte empatia si sa construiasca relatii sociale pozitive.

Rezolvarea Conflictelor: Jocul in grupuri 1i invatd pe copii cum
sd gestioneze conflictele si sa gaseasca solutii la problemele care apar.
Aceste abilitati sunt esentiale pentru dezvoltarea lor emotionala si sociala.

Autoreglarea Emotionala: Prin joc, copiii invata sa-si controleze
emotiile si sa raspunda adecvat in diferite situatii. De exemplu, invatarea
regulilor unui joc si respectarea lor poate ajuta la dezvoltarea
autocontrolului.

Construirea increderii in sine: Atunci cand copiii reusesc sa
indeplineasca sarcini sau sa castige jocuri, isi dezvolta increderea in sine
si sentimentul de competenta. Acest lucru este crucial pentru stima de sine
si pentru dezvoltarea unei imagini de sine pozitive.6. Explorarea si
Intelegerea Lumii: Jocul le permite copiilor si exploreze si s inteleagi
lumea din jurul lor. Prin jocuri de constructie, de exemplu, ei invata despre
cauza si efect, iar prin jocuri de rol, invatd despre diferite profesii si
situatii sociale.

In concluzie, jocul nu este doar o activitate recreativa pentru prescolari,
ci si un instrument vital pentru dezvoltarea lor emotionala si sociala. Este
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important ca parintii si educatorii sd incurajeze si sa faciliteze jocul in
viata de zi cu zi a copiilor.
Jocuri de Rol:
- Jocuri de Familie: Copiii pot juca roluri de membri ai familiei, ceea ce
ii ajuta sd inteleaga si sd exprime emotiile legate de relatiile familiale.-
Jocuri de Profesii: Prin asumarea rolurilor de doctor, profesor, pompier
etc., copiii Invata s empatizeze si sa inteleaga diverse perspective.
Jocuri de Constructie:
- Lego sau Blocuri de Constructie: Aceste jocuri 1i ajutd pe copii sa isi
dezvolte abilitatile de rezolvare a problemelor si sa isi exprime
creativitatea, ceea ce contribuie la increderea in sine.
Jocuri de Societate:- Jocuri de Masa: Jocurile precum ,,Nu te supara,
frate!” sau ,,Memory” 1i invatd pe copii sa respecte regulile, sd astepte
randul si sd gestioneze emotiile legate de castig si pierdere.
Jocuri de Miscare:- Dans si Muzica: Activitatile de dans si muzica permit
copiilor sd 1si exprime emotiile prin miscare si sd isi dezvolte
coordonarea.- Jocuri de Echilibru si Coordonare: Jocuri precum ,,Sotron”
sau ,,Twister” ajuta la dezvoltarea abilitatilor motorii si la gestionarea
emotiilor legate de succes si esec.
Jocuri de Grup:
Jocuri de Cooperare: Jocuri in care copiii trebuie sa colaboreze pentru
a atinge un obiectiv comun, cum ar fi construirea unui turn din blocuri,
ii ajuta sa invete despre munca in echipa si empatie.
Jocuri de Comunicare: Activitati precum ,, Telefonul fara fir” sau
,.Ghiceste Emotia” 1i ajutd pe copii sa 1si dezvolte abilitatile de
comunicare si sa inteleagd mai bine emotiile celorlalti.
Jocuri de Arta si Creativitate:
Desen si Picturd: Aceste activitati permit copiilor sa 1si exprime
emotiile Intr-un mod vizual si sa isi dezvolte creativitatea.
Modelaj cu Plastilind: Modelarea cu plastilina sau lut ajuta la
dezvoltarea abilitatilor motorii fine si oferd o modalitate de a exprima
emotiile prin creatie.
Jocuri de Relaxare:
Yoga pentru Copii: Exercitiile de yoga adaptate pentru copii 1i ajuta sa
se relaxeze si sa isi gestioneze stresul, Mindfulness.
Jocuri de Respiratie: Activitati simple de respiratie, cum ar fi
,Respiratia Fluturelui”, 1i ajutd pe copii sa se calmeze si sa 1si regleze
emotiile.

Aceste jocuri nu doar ca fac invdtarea mai distractiva, dar si
contribuiec semnificativ la dezvoltarea emotionald si sociala a
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prescolarilor. Este important ca educatorii s includa o varietate de jocuri
in programul zilnic pentru a sprijini dezvoltarea holistica a copiilor.
Rolul jocului in dezvoltarea emotionala
Jocul oferd copiilor un mediu sigur in care pot explora si exprima o gama
larga de emotii. De exemplu, jocul de rol permite copiilor sé se puna in
pielea altora si sd experimenteze diverse sentimente, ceea ce le
imbunatateste capacitatea de empatie si intelegere emotionala.
Reglarea emotionala
Participarea la diferite tipuri de jocuri {i ajuta pe copii sa invete cum sa-si
gestioneze emotiile. Jocurile structurate, precum cele de echipa, le ofera
oportunitatea de a invata sa respecte reguli si sd gestioneze frustrarea sau
dezamagirea in mod constructiv
Dezvoltarea abilitatilor sociale
Prin joc, copiii Invata sa colaboreze, sd negocieze si sd rezolve conflicte.
Interactiunile din timpul jocului sunt esentiale pentru dezvoltarea
competentelor sociale, care la randul lor contribuie la sandtatea
emotionald. Copiii care se joaca impreuna invata sd-si exprime nevoile si
sa inteleagd nevoile celorlalti, construind relatii bazate pe respect si
incredere.
Tipuri de joc si impactul lor asupra dezvoltirii emotionale
Jocul simbolic
Jocul simbolic, cum ar fi jocul de-a mama si tata, permite copiilor sa
experimenteze roluri diferite si sa Inteleagd mai bine emotiile si reactiile
celor din jur. Acest tip de joc stimuleaza creativitatea si contribuie la
dezvoltarea abilititilor de rezolvare a problemelor emotionale.
Jocul fizic
Activitatile fizice, cum ar fi alergatul sau saritul, ajuta copiii sa elibereze
energia si sa reduca stresul. Aceste jocuri contribuie la dezvoltarea stimei
de sine si a Increderii in propriile capacitati, deoarece copiii 1si dau seama
de limitele si potentialul lor fizic $i emotional.
Jocurile de echipa
Jocurile de echipd sunt esentiale pentru invitarea cooperdrii si a
competitiei sanatoase. Acestea 1i invatd pe copii cum sa se integreze intr-
un grup, s isi asume responsabilitdti si sd isi controleze emotiile in situatii
de concurenta.

Invitarea prin joc presupune utilizarea activitatilor ludice pentru
a facilita invatarea naturala a copiilor. Jocurile permit explorarea, testarea
si Intelegerea conceptelor intr-un mod relaxant si interactiv.
Beneficii ale invatirii prin joc:
Dezvoltarea abilititilor sociale:
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Jocurile de grup i invata pe copii sa colaboreze, sa imparta si sa rezolve
conflicte.

Dezvoltarea cognitiva:

Jocurile de tip puzzle sau constructii ajutd la dezvoltarea gandirii critice
si a rezolvarii de probleme.

Dezvoltarea abilititilor motorii:

Jocurile care implicd activitdti fizice imbundtitesc coordonarea s
motricitatea find gi grosiera.

Stimularea limbajului si a comunicarii

Jocurile de rol, de exemplu, ii ajutd pe copii sd-si exprime ideile si
emotiile.

1. Creativitate in educatia timpurie

Creativitatea este 0 componenta fundamentala a dezvoltdrii copilului, iar
aceasta poate fi incurajatd prin activitati care stimuleaza imaginatia si
gandirea originala.

Strategii pentru a stimula creativitatea

Jocuri de rol:

Incurajarea copiilor si joace diverse personaje si si creeze scenarii le
dezvolta imaginatia si capacitatea de a vedea lucrurile din perspective
diferite.

Activitati artistice:

Desenul, modelajul, pictura sau constructiile ii ajutd pe copii sa exprime
idei noi si sd experimenteze cu forme si culori.

Probleme deschise:

intrebarile care nu au un singur rispuns corect stimuleazid gandirea
divergenta si creativitatea In gasirea mai multor solutii.

Spatii de invatare flexibile:

Crearea unui mediu care sa permita copiilor sa exploreze si sa rearanjeze
obiectele in functie de ideile lor.

2. Inovatie in educatia timpurie

Inovatia in educatie inseamna integrarea unor metode $i resurse noi pentru
a imbunatiti procesul de invitare. In educatia timpurie, aceasta poate
include utilizarea tehnologiei, dar si dezvoltarea unor noi abordari
pedagogice.

Exemple de inovatie:

Tehnologii interactive: Tabletele, tablele interactive sau aplicatiile
educative pot fi folosite pentru a transforma Invatarea intr-o activitate
captivanta si adaptatd nevoilor fiecarui copil.

Metode de invitare centrate pe copil: Abordarile care pun copilul in
centrul procesului de invatare, cum ar fi metoda Montessori, Incurajeaza
auto-descoperirea si autonomia.

—
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Proiecte interdisciplinare: Activitatile care combinad mai multe domenii
(de exemplu, arta i stiinta) stimuleaza gandirea creativa si 1i ajuta pe copii
sd vada conexiuni Intre diferite cunostinte.
Jocuri digitale: Jocurile educative digitale pot stimula invatarea printr-o
interactiune captivantd, dar controlata.
3. Concluzie

Invatarea prin joc, creativitatea si inovatia sunt esentiale pentru a
crea un mediu educational stimulativ, care sd raspunda nevoilor unice ale
copiilor. Un astfel de mediu nu doar ca le dezvolta abilitatile intelectuale,
ci le formeaza si increderea in sine, curiozitatea si dorinta de a explora.
Jocul nu este doar o activitate recreativa, ci o componenta esentiald a
dezvoltarii emotionale a copiilor prescolari. Prin joc, copiii invata sa isi
exprime si sd isi gestioneze emotiile, sa interactioneze cu ceilalti si sa
construiasca relatii pozitive. Intelegerea importantei jocului si
promovarea acestuia in cadrul educational si familial sunt cruciale pentru
asigurarea unei dezvoltari emotionale sdndtoase la copiii prescolari.
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Creativitate si inovatie in educatie

Prof. invatamdnt primar Burs Adriana

Scoala Gimnaziala ,, Dimitrie Gusti” Nereju

Utilitatea folosirii calculatorului este importanta, in primul rand
prin multitudinea de informatie care poate fi arhivata, cantitatea mare de
continut care poate fi transmis rapid si ieftin, in timp real. In sistemul de
invatamant au luat amplitudine aceste sisteme informatice, acoperind un
domeniu mare de auto-instruire, dar nu trebuie sd discreditam nici
interactiunea umana folositoare Invatarii, care devine necesara acestor
exprimadrii ale pedagogiei.

Inovarea pedagogica a scolii semnificd, existenta
echipamentelor hardware (calculator), a software-lui (programelor) si a
capacitatii de adaptare , de receptare si valorificare in mediul
instructional.

Softul educational este un program proiectat pentru a fi folosit in
procesul de predare — invatare- evaluare, fiind un mijloc de instruire
functie de anumite cerinte pedagogice (continut specific , caracteristic ale
grupului tintd, obiective comportamentale) si anumite cerinte tehnice
(asigurarea unei interactiuni, a feedback-ului secvential si a evaluarii
formative). ( Logofatu, 2008)

Distingem doua tipuri de aplicatii utilizate la clasa:

e Software-ul folosit ca suport pentru activitatile de predare —
invitare. In cadrul acestei categorii fac parte materialele de
referinta ale softul tematic.

e Software-ul educational propriu-zis. Aceste aplicatii sunt elaborate
pentru a-i ajuta pe elevi sa-si insugeascd sau sa dobandeasca
anumite competente pentru demonstratii, simuldri, experimentari.
(Vladoiu, 2005)

Exemple de activitati in care integram softurile educationale:
Aria curricular: Matematica si stiinte ale naturii
Disciplina : Matematica
Clasa : pregatitoare
Titlul lectiei: Numerele naturale in concentrul 0-31
Tipul lectiei: sistematizare de cunostinte
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Obiectivele operationale:

Pe parcursul si pand la sfarsitul lectiei eleviivor fi capabili

Ol sa realizeze raportarea cantitate-numar-cifra (sa determine numarul
corespunzator unei multimi de obiecte);

02 sa realizeze raportarea cifra-numar-cantitate (sa construiasca multimi
de obiecte pornind de la o cifra datd);

03 sa stabileasca locul numarului invatat in sirul numerelor naturale, sa
precizeze vecinii numarului dat;

04 sa compare numarul Invatat cu alte numere naturale;

Exercitiile din soft-urile educationale sunt prezente intr-o forma
grafica atractivd cu elemente de animatie si sunet. Astfel animatia
sporeste capacitatea individuala a copiilor de a vizualiza in mod
corespunzitor conceptul insusit. Imaginile permit restructurarea, aceasta
fiind mai usor procesata de sistemul vizual si perceptiv al copiilor, sporind
capacitatea acestora de a intelege fenomene mai dificile. De asemenea,
majoritatea exercitiilor incorporeaza segmente de naratiuni care permit
copiilor sa-ti insugeasca strategii de lucru adecvate.

Toate aceste exercitii contin multe elemente de joc care sunt
provocatoare, starnesc curiozitatea, mentin atentia timp indelungat si
dezvolta fantezia copiilor, oferindu-le in acelasi timp o motivatie
intrinsecd, deosebit de importantd pentru imbunatatirea performantei
scolare.

De co 54 pleci de acs § ||
cand ai de toate?

Eu n-a pleca niciodata.

Fig. 1 Secventa de lectura din softul educational
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] Matematica: Onentane spatia i localizan in spatu (in, pe.
Oeasupra, cedesubt. 1Bnga, In fata, In spatele, sus, j0s. sténga,
drespta, onzontd, vertcd, obic). Ordonarea nr. 00

Explorarea meduls: Plante (pértl componente, conditi de
viata - apa, ger, Umnd, calourd)

Matematic: Adunarea s scaderea in concentrul 040 (cu
15 unitét))

luming, caldura)

Ritdeiti prin pidure

Explorarea medului: Anmale (conditi de viata - apa, aer,

SOl B B

5

Matematica: Lungime (untati nonstandand)

Explorarea medului: Conpul omenesc (parti componente
§ rol lor)

Matematicé: Timp: Ziele siptaméni. Anotimpunie
(denumire, ordonane). Lunie anull (denumine, ondonare)

Explorarea meciul: 1gena conpull. Hrana ca sursd d
W-W\dm{ﬂlﬂ

Matematica: Bani - leul (bancnote de | leu, 5 lei, 10 le)
Explorarea medulu: Smiurile

Pogo a nots crumu ot de magna 0 lagte pled n pbduse, insd i caua
opr bruste fole 5-0u Imestecat At |14 el Crone umaCHn-e

€

Fig. 3 Exemple de activitati
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Folosirea calculatorului in activitatea de instruire trebuie sa se
raporteze la obiectivele operationale propuse, la caracteristici elevilor/
studentilor, la asteptarile lor, la nivelul lor de pregatire si dezvoltare in
domeniul acesta, precum si in proximitatea domeniului si, foarte
important, la continutul stiintific pregatit pentru a fi transmis.
Calculatorul are un potential mare de a facilita invatare dar acesta nu este
o metoda de invatare, el este un suport care faciliteaza invatarea (Bocos,
2013), este un mijloc de invatdmant cu ajutorul ciruia se exerseaza o
metodologie adecvata.

Trebuie sa se aiba in vedere cd utilizarea calculatorului nu
implica automat si formarea aptitudinilor dorite la elevi/ studenti. Pentru
areusi acest deziderat este nevoie integrarea calculatorului Intr-o strategie
didactica adecvata scopului propus. De multe ori o bogatie de resurse
informatice poate ascunde o ,,sdracie pedagogica” (Bocos, 2013).

Efectele educative vor fi produse doar prin integrarea
calculatorului intr-o strategie didacticd motivanta, proiectatd de catre
cadrul didactic.

Bibliografie:
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Utilizarea instrumentelor digitale moderne in contabilitate

Administrator finaciar Busca Mirela
CNU Focsani

Contabilitatea joacd un rol esential in functionarea eficientd a
oricdrei institutii, inclusiv a unui liceu. in calitate de contabil intr-un liceu
din Romania, am avut ocazia sa observ cum tehnologia si instrumentele
digitale au revolutionat modul in care gestionam si administram finantele.
Aceasta evolutie a imbunatatit semnificativ procesele de contabilitate,
facilitind gestionarea resurselor financiare, monitorizarea bugetelor si
raportarea catre autoritati.

Contabilitatea scolara este o activitate complexa si diversificata,
care implicd gestionarea bugetului, monitorizarea cheltuielilor si
veniturilor, intocmirea documentelor financiare si respectarea legislatiei
fiscale in vigoare.

Inainte de aparitia si adoptarea instrumentelor digitale,
contabilitatea in cadrul liceelor si altor institutii educationale era un
proces in mare parte manual. Documentele contabile erau intocmite pe
hartie, iar toate datele financiare erau Inregistrate si gestionate in registre
fizice. Acest lucru presupunea un volum mare de munca manuala, riscuri
ridicate de eroare umana si o capacitate limitatd de a accesa si analiza
rapid informatiile financiare.

Gestionarea bugetului unui liceu implica o multime de sarcini
administrative, precum pastrarea evidentei cheltuielilor pentru diverse
proiecte, achizitionarea de materiale didactice, gestionarea salariilor
profesorilor si personalului auxiliar, precum si raportarea cétre autoritatile
locale. Toate aceste sarcini erau realizate pe baza documentelor scrise de
mand sau a fisierelor Excel, iar pastrarea acuratetei datelor era o
provocare semnificativa.

In plus, in contextul in care legislatia fiscald si contabila din
Romania este complexa si in continud schimbare, contabilul trebuia sa se
asigure ca toate normele sunt respectate cu strictete, ceea ce presupunea
o monitorizare constantd a modificdrilor legislative si adaptarea
proceselor contabile in consecinta.

O altd limitare a contabilitatii traditionale era lipsa unor
instrumente de raportare eficiente si rapide. Intr-un liceu, raportirile
financiare sunt necesare pentru diverse parti interesate, cum ar fi
autorititile locale, inspectoratele scolare, directorii de liceu si alte
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organisme de control. Contabilitatea traditionald, bazatd pe documente
fizice si procese manuale, nu oferea intotdeauna o modalitate rapida si
eficientd de a genera aceste rapoarte, ceea ce putea duce la intarzieri si
dificultati in luarea deciziilor administrative.

Cu progresul rapid al tehnologiei digitale si cu adoptarea larga a
instrumentelor informatice, contabilitatea a suferit o transformare
semnificativa 1n ultimele doud decenii. Acest lucru este valabil si in
contextul liceelor din Roménia, unde introducerea instrumentelor digitale
a permis o gestionare mai eficientd a resurselor financiare, o reducere a
erorilor si o crestere a transparentei.

Instrumentele digitale de contabilitate includ software-uri
specializate, aplicatii de gestionare a bugetelor si resurselor, solutii de
raportare financiard si platforme integrate care permit gestionarea
intregului flux financiar al liceului intr-un mod unitar si eficient. Aceste
instrumente sunt dezvoltate pentru a automatiza procesele repetitive si
pentru a oferi o mai mare vizibilitate si control asupra datelor financiare.
Unul dintre principalele avantaje ale instrumentelor digitale este
automatizarea proceselor contabile. In trecut, contabilitatea insemna
multe ore de munca manuala pentru inregistrarea cheltuielilor, veniturilor
si pentru realizarea rapoartelor financiare. Acum, aceste sarcini pot fi
automatizate, reducand semnificativ timpul necesar pentru realizarea lor
si minimizand riscul de eroare umana.

De exemplu, un software de contabilitate modern permite

inregistrarea automata a tranzactiilor financiare, actualizarea automata a
soldurilor conturilor si generarea de rapoarte financiare detaliate in timp
real. Acest lucru nu doar ca simplificd munca contabilului, ci si asigura ca
toate datele financiare sunt corecte si actualizate permanent.
Utilizarea instrumentelor digitale reduce semnificativ riscul de eroare
umana, care este inerent proceselor manuale. Software-urile de
contabilitate moderne permit inregistrarea automata si validarea datelor,
ceea ce Inseamna ca orice eroare de introducere este detectatd si corectata
rapid. De asemenea, aceste solutii au functionalitati de verificare
automatd a conformitatii cu normele fiscale, asigurand astfel ca toate
tranzactiile financiare sunt in conformitate cu legislatia in vigoare.

Intr-un liceu, unde volumele de date financiare sunt semnificative
—inclusiv cheltuieli pentru salarizare, achizitii de materiale didactice, taxe
administrative si Intretinerea infrastructurii — este esential ca aceste date
sd fie exacte si complete. Instrumentele digitale moderne asigurd acest
lucru prin procese automate de verificare si validare a datelor.

Instrumentele digitale moderne permit accesul la date financiare
in orice moment si din orice locatie. Acest lucru este esential pentru
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eficienta contabilitatii intr-un liceu, unde deciziile financiare trebuie sa
fie luate rapid, iar accesul la informatii este crucial pentru gestionarea
optima a resurselor.

De exemplu, multe dintre software-urile moderne de contabilitate sunt
disponibile in cloud, ceea ce inseamna ca datele financiare sunt stocate
intr-o baza de date online si pot fi accesate de la distantd. Acest lucru
permite contabililor sa acceseze si sa gestioneze datele financiare chiar si
atunci cand nu se afla fizic la birou, facilitind o mai mare flexibilitate si
eficientd in desfasurarea activitdtilor contabile.

Un alt avantaj major al utilizarii instrumentelor digitale in
contabilitate este capacitatea de a genera rapoarte financiare detaliate si
personalizate. Aceste rapoarte pot fi realizate rapid, cu un minim de efort,
si ofera o imagine clard si cuprinzatoare a stdrii financiare a liceului.

De exemplu, un software de contabilitate modern poate genera
rapoarte detaliate despre cheltuielile si veniturile unui liceu, despre
alocdrile bugetare pentru diferite departamente sau proiecte educationale,
precum si despre evolutia finantelor pe parcursul unui an scolar. Aceste
rapoarte sunt esentiale pentru luarea deciziilor informate si pentru
asigurarea unei gestiuni financiare eficiente.

Instrumentele digitale moderne oferd un nivel mai ridicat de

transparentd si responsabilitate in gestionarea finantelor. Prin
centralizarea si automatizarea datelor financiare, conducerea liceului,
autoritatile locale si alte parti interesate pot avea acces rapid la
informatiile financiare necesare pentru evaluarea performantei financiare
si pentru luarea deciziilor strategice.
De asemenea, sistemele digitale de contabilitate permit monitorizarea si
auditarea mai usoara a tranzactiilor financiare, ceea ce reduce riscul de
frauda sau de utilizare necorespunzitoare a fondurilor. Intr-o institutie
educationald, unde bugetele sunt limitate si alocarea corectd a resurselor
este esentiald pentru succesul procesului educational, transparenta si
responsabilitatea financiara sunt de o importanta capitala.

Legislatia fiscald din Romania este complexd si in continua
schimbare, iar conformitatea cu aceste reglementari este o provocare
constantd pentru contabilitatea oricdrei institutii. Instrumentele digitale
moderne sunt dezvoltate pentru a sprijini contabilitatea In respectarea
legislatiei fiscale, prin actualizarea automatd a normelor fiscale si
integrarea acestora in procesele contabile.

Acest lucru inseamnd ca contabilul poate fi sigur ca toate
tranzactiile financiare sunt conforme cu reglementérile legale in vigoare,
reducand riscul de sanctiuni sau amenzi din partea autoritatilor fiscale.
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Existd o gama larga de instrumente digitale disponibile pentru
contabilitatea liceelor, fiecare oferind functionalitati specifice care ajutd
la imbunatatirea eficientei si preciziei in gestionarea finantelor. Iata
cateva dintre cele mai utilizate instrumente:

Un software de contabilitate integrat este un sistem complet care
permite gestionarea tuturor aspectelor legate de contabilitate si finante
intr-un singur loc. Acesta poate include module pentru gestionarea
facturilor, salarizare, inventar, bugetare si raportare financiara. Solutiile
integrate sunt preferate de multe licee datoritd capacitatii lor de a
centraliza toate datele financiare si de a oferi o viziune completd asupra
situatiei financiare.

Exemple de astfel de solutii includ programe precum SAGA sau
Smart Bill, care sunt larg utilizate in Romania. Aceste platforme permit
gestionarea tuturor tranzactiilor financiare si generarea de rapoarte
detaliate intr-un mod eficient si conform cu legislatia romaneasca.

Aplicatiile de gestionare a bugetului permit contabililor sa
monitorizeze alocarea si utilizarea resurselor financiare intr-un mod
structurat si organizat. Aceste aplicatii ofera posibilitatea de a crea bugete
pentru diverse departamente sau proiecte educationale si de a urmari
modul in care sunt utilizate fondurile 1n raport cu bugetul aprobat.

Un astfel de instrument ajuta la prevenirea depasirii bugetelor si
la optimizarea resurselor disponibile. In plus, aplicatiile de bugetare
permit o mai mare vizibilitate asupra fluxurilor financiare si ofera date
valoroase pentru luarea deciziilor strategice.

Solutiile de management al salariilor sunt esentiale pentru
contabilitatea unui liceu, avand in vedere numarul mare de angajati si
diversitatea tipurilor de contracte de munca. Aceste solutii automatizeaza
procesul de calculare si plata salariilor, asigurand respectarea legislatiei
muncii si a normelor fiscale aplicabile.

Printre functionalitdtile oferite de aceste solutii se numéra
calcularea automata a contributiilor sociale si a impozitelor, generarea
fiselor de salariu si gestionarea deducerilor si beneficiilor acordate
angajatilor.

Platformele de raportare financiard permit contabililor sa
genereze rapoarte financiare complexe si detaliate, care sunt necesare
pentru evaluarea performantei financiare a liceului si pentru raportarea
catre autoritati. Aceste rapoarte includ situatii financiare anuale, rapoarte
privind cheltuielile pentru diferite proiecte si departamente, precum si
rapoarte privind veniturile din surse externe, cum ar fi sponsorizdrile sau
fondurile europene.
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Aceste platforme ofera posibilitatea de a personaliza rapoartele
in functie de nevoile liceului si de a exporta datele financiare in diverse
formate, cum ar fi Excel sau PDF, pentru a facilita partajarea informatiilor
cu diverse parti interesate.

Digitalizarea contabilitatii a avut un impact semnificativ asupra

modului in care liceele din Roménia isi gestioneaza finantele. Acest
proces a permis o imbunatdtire considerabild a eficientei operationale,
reducand timpul necesar pentru sarcinile administrative si permitand
contabililor sd se concentreze pe activitati cu valoare adaugata, cum ar fi
analiza financiara si planificarea bugetara.
Contabilitatea moderna, sprijinitd de instrumentele digitale, joaca un rol
esential in functionarea eficientd si transparentd a unui liceu. Aceasta
permite automatizarea proceselor, imbunatatirea acuratetei si oferirea de
date in timp real pentru decizii financiare informate. Odatd cu adoptarea
solutiilor tehnologice, contabilitatea in liceele din Roméania devine nu
doar mai eficientd, ci si mai transparentd si responsabild, contribuind
astfel la un sistem educational mai performant si sustenabil.

Modernizarea contabilitatii este o directie inevitabild si necesara
pentru a face fatd provocarilor actuale din educatie, iar investitiile in
tehnologie vor aduce beneficii pe termen lung pentru intregul sistem
educational din Romania.
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